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Prolog

Jag heter Geffe Stenlund. Jag ar 17 ar gammal. Jag bor i Finland. Min pappa ar svensk och min mamma ar

finsk. Jag ar ganska populér i skolan. Jag ar varken nagon nord eller boklasare.

Jag har en lillebror som heter Remmi. Han &r boknérden i familjen. Jag laser ocksa nagon bok ibland. Mest
gillar jag fantasy-berattelser.

Jag kom ihag nér jag var yngre och mamma laste om mumintrollen fér mig. Jag minns att det var en liten
figur i den berattelsen som var hur jobbig som helst.

Annars gillar jag ocksa tevespel. Speciellt rpg-spel far jag val saga. RPG star for role playing game.

En dag var jag i skolan och hiangde med grabbarna som vanligt. Vi pratade om tevespel. Jag pratade om
vilka spel som jag ville képa. Kanske Final Fantasy 7 eller Call of Duty 8.

Plotsligt var dagen slut. Jag sa hejda till mina vanner och stallde mig for att vinta pa bussen. Den skulle

komma om fem minuter.

Bussen kom och jag klev pa, satte mig ner och lyssnade pa musik. Jag lyssnade pa en lat som hette "Forlat

mig Niklas, jag trodde jag var gladare utan dig”. Jag skrattade till nar jag lyssnade pa laten.

Bussen stannade pa hallplatsen. Funegatan heter hallplatsen jag brukar ga av pa. Jag stod pa trottoaren
och tittade omkring mig. Jag sag en flicka leka med en boll. Bollen studsade i vdg och ut pa gatan. Det var
gront ljus for bilarna. Jag blev orolig. Flickan gick rakt ut i gatan samtidigt som en bil kom kérande. Det sag
inte ut som att den skulle sakta ner. Ingen mer dn mig verkade se vad som var pa vag att handa. Jag
sprang mot flickan och puttade henne ur vagen. Sedan blev allt svart.



Kapitel 0: Geffe klacks

Jag tror jag lag ner. Men jag vet inte. Jag kdnde mig valdigt kall. Jag undrade vad som hant. Min kropp

kandes konstig. Jag kunde inte kdnna varken mina armar eller ben. Jag kunde inte se nagonting heller.
Men plétsligt uppenbarade sig en vit textruta i luften som jag kunde lasa.

HJALP-RUTA INTERFACE. HJIALPRUTAN HAR INFORMATION OM DIG. DEN VISAR DINA HEALTH POINTS, HP
OCH MAGIC POINTS, MP. DU KAN SE ALL STATISTIK OM DIG UNDER RUBRIKEN STATS. DU KAN AVEN
STALLA FRAGOR | HIALPRUTAN.

Jag blev chockad. Jag undrade vad sjutton som hande.

DET KAN JAG BERATTA FOR DIG. JAG AR EN HJALP-RUTA. JAG KAN LASA DINA TANKAR. DU GJORDE EN
GOD GARNING. INTE TILLRACKLIGT GOD FOR ATT HAMNA | HIMLEN MEN DU REINKARNERAS SNART.

— Varfor hamnade jag inte i himlen om jag gjorde en god garning? fragade jag.

DU AR INTE TROENDE. JAG RADGJORDE MED ANDRA HJALPRUTOR. DU HAR KVAR DITT MEDVETANDE
NAR DU REINKARNERAS. MEN DU KAN INTE REINKARNERAS SOM MANNISKA. DIN SJAL AR INTE STARK
NOG. MEN VAR INTE LEDSEN. DU KOMMER ATT FA EN SKILL HELT GRATIS. EN VALDIGT SPECIELL HELIG
EGENSKAP.

— Okej, men vad hander med min familj? fragade jag. Mina védnner vill inte att jag lamnar dem. Och

vad heter du forresten?

JAG AR EN HJALP-RUTA OCH JAG HAR INGET NAMN. MEN DU KAN GE MIG ETT NAMN. OM DU UNDRAR
VAD JAG AR, SA AR JAG EN SKAPARES HJALPARE. ELLER OM DU SA VILL, EN ANGEL FRAN DIN VARLD. MEN
DU AR JU INTE TROENDE, SA DET DAR SPELAR INGEN ROLL. DU TRILLADE HURSOMHELST NER, SA JAG TOG
OCH LYFTE UPP DIG TILL VAR VARLD. DU KAN ALDRIG RESA TILLBAKA. DU KAN GORA VAD DU VILL. MEN
SNALLA, BLI INTE EN DEMON-KUNG FOR DA KOMMER EN REINKARNERAD HJALTE ATT STOPPA DIG. VI
HAR NOG MED PROBLEM HAR.

— Jaha, du har inget namn, sa jag. Du far namnet Hjalp av mig. Jag kan alltsa gora vad jag vill och sa
hjalper du mig? Funkar det sa?

JA DU KAN GORA VAD DU VILL. VAR INTE OROLIG FOR DIN FAMILJ. ANGLAR VAKAR OVER DEM. MEN KOM
IHAG. JAG KAN INTE HJALPA DIG HELA TIDEN.

VAR FORSIKTIG. OM DU DOR KOMMER DU ATT HAMNA | HELVETET. LYCKA TILL.
Rutan férsvann och allt blev vitt. Sedan dok det upp en annan liten ruta dar det stod foljande:

DINA STATS AR
DEX 15

CON 14

WIS 12

INT 10



STR 8
CHA 6

AR DET OK ELLER VILL DU BYTA?
Jag var alldeles forvirrad. Jag tryckte pa ”"OK”.
Allt blev svart. Det var morkt och kallt. Jag forsdkte rora mig. Jag kunde inte kdnna mina ben.

Efter en stund forsokte jag rora mig igen. Nagot klibbigt blockerade min vag. Jag forsokte fa bort det. Jag

tror jag lyckades gora sénder det, vad det nu an var. Jag kunde inte se.

Jag fattade inte varfor jag inte kunde réra mina hander eller ben. Sedan kdmpade jag mig ut ur den mjuka
konstiga vaggen. Jag kom igenom! Nu kunde jag se lite.

Det kom en upp en ruta igen.
GRATULERAR. DU KOM UT UR AGGET. DU FAR 1 SKILL-POINT FOR DITT FORSTA STORA STEG | LIVET.

Vad menas med skill-point? funderade jag. Allts3, jag vet att skill betyder férmaga, men vad betyder det i
den har situationen? Jag kande mig helt forvirrad.

Sedan sag jag ett blatt hav. Det var ett gigantiskt hav. Jag befann mig i vattnet! Jag tittade bakom mig. Dar
sag jag nagra vita saker med svarta prickar som rérde sig.

Jag ar inget geni, men jag insag vad som hande. Jag var en av de sakerna som rorde sig. Men jag kdnde
mig fri. Jag undrade vad det var jag simmade mot. Jag kollade vad som fanns inne i den vita mjuka saken
jag kommit ifran. Det var en massa grodyngel. Jag insag nu att jag ocksa ar ett grodyngel! Jag ar inte ens
en groda, jag ar ett grodyngel! Vad i helsike!? Halla! Hjalprutan! Vad &r det har?

DIN SJAL VAR SA SVAG ATT DU BLEV REINKARNERAD SOM EN GRODA, ELLER ETT GRODYNGEL RATTARE
SAGT. MEN BLI INTE DEMORALISERAD. DU KLARAR DIG, DU FODDES JU TROTS ALLT.

— Vad menas med skill-points? fragade jag.

SKILL-POINTS KAN MAN ANVANDA FOR ATT KOPA SKILLS. OLIKA SKILLS KAN VERKLIGEN HJALPA DIG. MEN
BRA SKILLS KOSTAR MYCKET. DU FAR SKILLS FOR VARJE LEVEL DU KLARAR. NU KAN JAG INTE HJALPA DIG
MER. VAR FORSIKTIG OCH DO INTE NU. HEJ DA.

Hjalprutan forsvann. Jag undrade vad jag skulle géra. Jag forsokte komma ihag olika teve-spel som jag

spelat. Jag tankte ocksa pa nagra isekai-berattelser jag last.

Isekai ar en typ av beréttelse dar huvudkaraktaren forflyttas till en annan vérld. Jag mindes att manga

ganger kunde huvudkaraktdren se sin status. Jag testade med att sdga ordet "status” hogt.
Inget hande. Jag provade igen.

— Min status! sa jag hogt.
Da dok det upp en ruta!

STATUS:



NAMN: GEFFE

RAS: GRODA

ATTRIBUTE: DEX 15 CON 14 WIS 12 INT 10 STR 8 CHA 6 HP 6-6 MP 0
LEVEL: 1/3

INITIATIVE: +1

CLASS: ARMOR-CLASS AC 8

SKILLS: IDENTIFIERA LVL 1 - KAN IDENTIFIERA MONSTER OCH SAKER
SPECIELL SKILL: OANDLIG UTVECKLINGSPOTENTIAL

STORLEK: 1 CM

Vad betyder oandlig utvecklingspotential? undrade jag. Betyder det att jag kan ga 6ver level 99? Det som

annars ar vaggen i manga spel.

Och vad betyder egentligen en tredjedels level? Jag maste forsoka lista ut det. Eller &r det nat speciellt
som hander i level tre? Jag simmade ut lite till. Jag tittade ut 6ver havet men kunde inte se nagot annat an

hav.

Eller vanta. Nu sag jag nagot! Det sag ut som en stenvagg Jag simmade i en stor grotta! Dar framme fanns

ocksa nagot litet gront. Jag vet inte vad det var, men jag simmade ditat.

Identifiera dig sa jag nar jag nastan var framme. D3 dok det upp en ruta igen. Gronalger stod det i rutan.

Jag simmade annu narmre. Samtidigt kom jag pa att jag var hungrig.

Jag at av alg-graset. Da dok det upp en ruta dar det stod att jag fick 2 XP.
Hell yeah! tankte jag. Om jag ater far jag alltsa xp, experience points.

Nu kom det upp en annan ruta.

GRATULERAR TILL DIN FORSTA XP. MONSTER | DEN HAR VARLDEN FAR XP NAR DE ATER SAKER, SA AT DIG
MATT.

Okej... Jaha, jag ar ett monster, tankte jag. Hoppas inte hjalten i det har dventyret fiskar i det har havet.

Eller att nat annat monster ater mig.

Jag tittade runt omkring mig igen. Jag sag en mellanstor fisk. Eller vad man nu skall kalla det. Den var i alla
fall storre @an mig. Oj vad stor! Jag fick ndstan en hjartattack.

Jag forsokte gobmma mig. Men fisken sag mig. Den 6ppnade sina stora kaftar. Jag forsokte simma darifran.

Fisken foljde efter.

Snalla, jag vill inte do, téankte jag. Jag simmade med all min kraft. Men fisken var fortfarande bakom mig.

Kom igen, forlora intresset nu fisken, tankte jag.

Da sag jag nagot! Ett litet hal i en sten. Halet var alldeles for litet for fisken. Jag simmade in och gémde

mig. Puh. Jag kunde andas ut. Jag kollade runt i gdmstallet.

Det var storre an vad jag trodde. Jag behdver fortsatt vara forsiktig tankte jag samtidigt som nasta ruta

dok upp.



GRATULERAR TILL ATT HA OVERLEVT EN STARKARE FIENDE. DU FAR 1 SKILL-POINT FOR DETTA. DU FAR
AVEN 1 SKILL-POINT FOR ATT HA HITTAT DIN FORSTA GROTTA.

DU HAR FATT EN NY SKILL: SIMMARE LEVEL 1.

Rutan forsvann lika pl6tsligt som den dok upp. Jag forsokte kdnna efter om det var nagot pa gang. Men jag
kdnde ingenting. Daremot sag jag nagot ljusgratt fladdra omkring pa vaggarna.

Identifiera! ropade jag.

Det var lusdgg. Jag var hungrig. Sa jag borjade dta dem. Medan jag at kom det fram en ny ruta.
DU HAR DRAPT ETT FOSTER. 1 XP.

0j, det var morkt, tankte jag.

Jag at igen och fick 2 xp till. Jag sag annu fler dgg pa andra vaggen. Jag strackte fram handen, fyllde naven

med dgg och glufsade i mig. Hoppas inte mamman kommer bara, tankte jag.

Nu hade jag 18 xp. Jag forsokte fornimma nagot. Jag markte att nagot rorde sig. Jag blev radd. Rutan dok
upp igen.

GRATULERAR. DU HAR FATT EN NY SKILL. PERSPEKTIV. DU KAN KANNA OM NAGOT AR FEL. DU FAR 1 SKILL
POINT.

En slags larv, eller om det var en snigel, kom langsamt krypande mot dggen. Varelsen bérjade dta dggen.

Din jakel, det dar ar mina agg, tankte jag.

Jag attackerade larven. Den var lika stor som jag. Jag sprang framat och tacklade den. Jag tror den blev lite
skadad, men sedan vande den sig mot mig och dppnade sin mun. Varelsen hade inga tander tack och lov.
Men den gick till attack mot mig! Den tog tag i min arm med sin mun. Det gjorde ont! Den ség ju mitt
blod! Jag forsokte skada den. Men det gick inte bra. Det stod att jag forlorade 2 av 6 hp. Nu har jag bara 4
hp kvar. Till slut fick jag loss den. Jag identifierade den med min identifierings-skill. Det var en blodigel.

RAS: IGEL

KON: HONA

HP: 3/5

LVL: 1/3

INFO: SAKNAS KOMPLETTERANDE INFO

Var det allt? tankte jag. Det star inget om svaghet eller nat sddant. Men vad betyder level 1/3? Vad

kommer handa nar jag gar upp en level? Kommer nagot hemskt att handa mig da?

Jag attackerade igeln igen. En traff! Jag lyckades gora 3 i skada. Igeln foll dod ner i vattnet. En ruta dok
upp.

DU DRAPTE IGEN: 3 XP

Yes! 3 xp. Jippi, tankte jag glatt. Jag at en bit av igeln. Det har smakar illa, men nu har jag i alla fall 4 xp.

Undrar nar jag kommer ga upp en level?

GRATULERAR! DU HAR GATT UPP EN LEVEL. DU FAR 1 HP OCH 1 SKILL-POINT.



0j, level 2! Antligen! Jag tittade runt. Jag sdg mer dgg. Det sdg ut att vara 3 véggar fulla med luségg kvar.
Jag at en del. Jag fick 9 xp. Sedan gick jag vidare in i grottan.

Jag kom till ett stort rum dar inne. Det sag ut att vara alger darinne. Det var inte sa mycket, men bra att ha
i alla fall, tankte jag. Sedan sag jag en annan vaxt.

Jag sa "identifiera” hogt. Det visade sig vara en ung anemon. Jag at algerna i grottan. Jag fick 10 xp. Jag

kollade runt lite till, men jag kunde jag inte se nagot mer.

Men da pl6tsligt kom en fisk simmande. Det liknade en clown-fisk, men med ett horn pa huvudet. Jag

forsokte gdbmma mig. Jag tror jag lyckades eftersom det dék upp en ruta.
GRATULERAR. DU HAR FATT EN NY SKILL: SMYGA. DU FAR 1 NYTT SKILL-POANG.

Jag blev glad. Nu kan jag gdmma mig battre. Fisken spottade mat pa anemonen. Jag sag 3 fisk-barn ocksa.

Sedan simmade de i vag. Jag funderade pa om jag kunde ata anemonen.

Jag tog en tugga. Men det gjorde direkt ont i magen. Aj, den ar forgiftad! tankte jag. Jag forlorade 2 liv.
N3, jag kommer inte dta mer. Jag skulle precis simma ivag nar fisken kom tillbaka. Jag gdmde mig igen. Jag

anvande min identifierings-skill &nnu en gang.

RAS: CLOWN-FISK
KON: HONA

HP: 15/15

LVL: 4/10

INFO: INFO SAKNAS

Okej. Sa den har fisken har 15 hp och level dr 4/10. Vad betyder det? N&r och hur fragar jag om hjilp? Jag
forsokte halla mig gomd och simmade darifran.

Men fisken sag mig! Jag simmade jattefort. Men fisken kom i kapp. Da gjorde jag nagot korkat. Jag spelade
dod. Av ndgon anledning verkade det dock som att jag lyckades lura fisken.

GRATULERAR! DU LYCKADES LURA FISKEN. VILL DU GA UPP EN LEVEL ELLER FA EN SKILL-POINT?

Jag valde en skill-point. Men, jaha! Nu bérjade jag forsta systemet! Level 4/10 betyder att Clown-fisken
kan na niva 10 som mest men nu ar pa niva 4. Jag kanske kan hitta nadgot annat sa att jag gar upp en level?
Jag simmade darifran och kollade om jag kunde hitta mer dgg.

Jag hittade faktiskt en hel vagg med agg. Jag at dom och fick 4 xp. Jag letade efter mer mat men jag
hittade inget. Jag kom ihag att man kunde &ta alger. Det kanske finns har ute? Jag simmade runt och
kollade. Jag hittade manga alger, men varken fisk eller monster. Jag simmade snabbt runt och bet av ett
par alger och tog till min hala.

Jag at en av algerna. Det fick jag 5 xp for. Nu hade jag 32 xp totalt.
VARNING! DU AR PA GRANSEN FOR UTVECKLING

Vad betyder detta? undrade jag. Samtidigt kdnde jag mig valdigt trott. Jag kande verkligen att jag behoévde
vila. Men jag tog mig tid till att tdppa for ingdngen till min grotta med en sten innan jag la mig ner. Det var

tungt, men jag lyckades efter en stund. Jag kdande mig konstig i kroppen, men jag somnade till slut.



Jag vaknade av att rutan lyset framfor mig igen.
UTVECKLING FRAN NYKLACKT YNGEL TILL YNGEL AR GENOMFORD.

Jag mérkte att jag var lite storre nu. Jag kdnde mig lite stel. Ungefar som tréningsvark. Jag reste mig upp
och tog latt bort stenen fran grottéppningen. Jag tittade ut och sag ett rakliknande djur simma utanfor.
Jag analyserade den.

RAS: GRA RAKA

KON: HANE

HP: 10/10

LVL: 2/5

INFO: DEN GRA RAKAN ATER ALGER. DEN AR INTE AGGRESSIV SA LANGE MAN INTE TAR DESS AGG.

Sedan sag jag hur rakan simmade in i ett hal. Jag vet inte om jag skall géra det hér, tankte jag. Men jag ar
hungrig. Jag forsokte tyst simma efter.
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Kapitel 1: Geffe fortsatter utvecklas

Jag simmade till halet dar jag sett rakan simma in. Jag sag massor av agg. Jag glufsade snabbt i mig

massor. Det dr mitt eller nagon annans liv som géller, ténkte jag.

Jag fick 10 xp. Nar jag atit upp allt simmade jag tillbaka till mitt gomstalle. Jag vilade en stund och &t
maten smaélta. Sedan fragade jag om hjalp genom att kalla pa hjalp-rutan.

DU UNDRAR SAKERT VAD SOM HAR HANT. DU HAR UTVECKLATS. DU MASTE NA EN VISS NIVA FOR ATT
UTVECKLAS. DU KAN SJALV VALIA UTVECKLING. MEN TA DIG | AKT. OLIKA UTVECKLINGAR UTVECKLAS
OLIKA.

FOR VISSA UTVECKLINGAR MASTE DU HA VISSA ATTRIBUT. VALI NOGGRANT. DU KAN SATSA EN SKILL-
POINT FOR ATT FA VETA MER OM UTVECKLINGEN.

VAR DET ALLT?
— Hur kan man skaffa skills snabbare? fragade jag.

DU FAR SKILLS OM DU GOR VISSA SAKER MANGA GANGER. DINA SKILLS KAN OCKSA GA UPP | LEVEL. NAR
DINA SKILLS HAR NATT EN VISS LEVEL KAN DE UTVECKLAS.

Sedan forsvann hjalprutan. Det stod att jag inte kunde anvanda hjalp-rutan mer under 5 timmar. Jag

tittade mig omkring i mitt gdmstalle. Langre in i grottan hittade jag 3 agg.

Jag at dem ocksa. Men den har gangen fick jag bara 6 xp. Vad skall jag géra nu? ténkte jag. Jag undersdkte
grotthalet vidare, men hittade inget annat. Jag kom ihag clown-fisken och simmade tyst till den andra
halan. Jag smog forsiktigt in. Dar sag jag mamma-fisken ge mat till sina ungar. Jag tror inte hon sag mig.
Det fanns vajande alger att gdmma sig bakom. Fiskmamman verkade vara klar med matningen nu. Hon

simmade ivag.

Jag tog tillfallet i akt och at upp alla alger i halan. Jag fick 5 xp for det. Sedan sag jag anemonen. Jag kom
ihag att hjalprutan sagt att om jag gor saker kan jag fa skills. Jag simmade mot anemonen och at pa den.

Inget hdande. Jag forsokte igen. Men aj, Nu gjorde det ont. Jag forlorade ett liv.

Jag hade fortfarande liv kvar. Jag sdg mamman igen. Jag foljde efter henne. Da sag jag tre sma hal jag inte
sett forut. Jag simmade in i det ndrmaste. Det satt en insekt pa vaggen darinne. Det sag ut som en vanlig

lus.
Jag sa identifiera.

RAS: VATTENLUS

HP: 4/4

KON: HANE

LVL: 2/3

INFO: VATTENLOSS LAGGER AGG | VAGGAR. DE UTVECKLAS TILL BACKLOSS

Jag simmade langsamt mot lusen, men den mérkte mig. Jag tacklade den riktigt hart. En ruta dok upp.
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CRITICAL HIT — SKADA 6
DU DRAPTE EN LUS. 3 XP

Sedan at jag lusen. Da fick jag 2 xp till.

Jag gick upp en level och fick ocksa en skill-point. Jag skall kolla pa vilka skills jag kan fa senare, noterade

jag for mig sjalv.

Jag simmade tyst vidare. Men 2 |6ss uppenbarade sig plotsligt. Jag tacklade dem bagge. Jag fick in 2 i
skada mot den ena och slog ivdag den. Den andra forsokte bita mig. Samtidigt var den férsta som jag slagit

ivag plotsligt tillbaka och fick in ett bett pa mig. Jag tog ett poédng i skada. Jag tacklade tillbaka. Lusen dog.

Den andra lusen var kvar och gjorde en attack. Den missade som tur var. Jag tacklade den hart sa att den
blev skadad. Den hade 2 liv kvar nu. Jag satsade pa att forsoka gor 1 till 4 i skada. Lusen forsokte bita mig i
Ogat. Aj, den fick in ett bett i 6gonbrynet. Jag la in en ordentlig tackling, men missade.

Nu forsokte lusen bita mig igen. | haret denna gang. Men miss. Ha ha, tankte jag och tacklade hart igen.
Nu dog den.

GRATULERAR. DU HAR BESEGRAT UTMANINGEN 2 MOT 1. DU KAN VALIA MELLAN ATT FA TILLBAKA DITT
SKADADE OGONBRYN OCH HAR ELLER ATT FA EN SKILL-POINT.

Jag valde skillpointen. Lossen at jag upp. Jag fick 10 xp sammanlagt. Jag simmade vidare till nasta grotta.
Det sag ut som att det fanns dgg dar. Jag hittade 12 dgg i vaggen som jag at upp. Da fick jag 24 xp och gick
upp en level. Jag kdnde att jag behovde vila mig. Jag hoppas att ingen attackerar mig, tankte jag och la mig
for att vila.

Efter en hel dags vilande testade jag att réra pa mig igen. Jag var fortfarande skadad i 6gonbrynet. Jag
borjade simma langsamt. Da sag jag clownfisken igen. Markte den mig tro? Jag spelade dod. Fisken kom

fram till mig, men simmade vidare.
GRATULERAR. DU LYCKADES MED SAMMA TRICK IGEN. DU FAR EN SKILL-POINT.

Jag blev glad. Jag simmade till det tredje halrummet. Jag kollade runt och forsokte férnimma nagot. Men
jag tyckte inte det var nagot dar. Jag simmade vidare och hittade ytterligare ett rum. Dar Iag en skadad

sjohast som blodde. Jag analyserade den.

RAS: LITEN SJOHAST

HP: 6/10

LVL: 4/5

INFO: SLASS INTE SA LANGE DEN INTE BLIR OMRINGAD. ATER ALGER OCH PARASITER.

Jag funderade pa om jag skulle attackera den. Jag bestdmde mig for att gora det. Jag var skadad, men det

var sjohdsten ocksa. Jag tacklade sjohasten. Nu hade den bara 4 liv kvar.

Sjohasten attackerade tillbaka med sin svans. Den missade! Jag hade chansen nu. Jag tacklade den sa hart

jag kunde. Den brot ryggen.

SJOHAST DRAPT 8 XP
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GRATULERAR. DU BESEGRADE EN SKADAD FIENDE SOM INTE VILLE SLASS.
KANNER DU DIG HEMSK NU?
JAG SKAMTAR MED DIG. DET AR NATURENS LAG SOM HARSKAR HAR.

DU FAR 1 SKILL-POINT.

Jag at upp sjohasten. Det fick jag 7 xp for. Sedan simmade jag tyst och langsamt ut. Jag sag mig omkring.

Jag var radd for den dar clownfisken.

Jag kunde inte se nagon fisk sa jag simmade tyst bort tillbaka till det andra halet. Dar var det morkt. Men

det var nagot som lyste darinne.
Aha. Det ar en fisk darinne i mérkret som bara vantar pa att fa ata upp mig, tankte jag.
Jag anvande mig av verktyget analysera igen.

RAS: Nyklackt lus-fisk
HP: 8/12
LVL: 5/5

INFO: LUS-FISKEN LURAR SITT BYTE MED SITT VACKERT LYSANDE HUVUD.

Jag smog mig narmare utan att fisken markte mig. Jag tog sats och tacklade den. Jag fick in ordentlig
skada. Fisken forlorade 4 liv. Men den var ju ganska stor upptéackte jag nu. Jag bérjade angra att jag
attackerat den.

Fisken forsokte bita mig. Efter att jag sprattlat lite lyckades den med det. Aj, jag kommer do, tankte jag
och lain en rejal tackling igen. Men fisken skadade mig bara mer. Nu var jag valdigt skadad. Jag kunde inte
se nagonting alls pa ena 6gat. Jag kdnde hur mitt liv sakta rann bort. Men jag hade extra-liv kvar! Med

mitt nya liv hade jag krafter att tackla igen. Hart denna gang. Fisken dog.
LUS-FISK DRAPT 5 XP
Jag at upp fisken och lade mig ner for att vila.

Jag vaknade upp och forstod att jag somnat. Jag markte att jag hade gatt upp en level. Jag hade natt ett
nytt utvecklingsstadium. Jag tittade ut for att se om fisken var dar. Jag sag inget. Jag hade bara syn pa ena

Ogat. Jag hoppas jag far ett nytt 6ga, tankte jag.

Men nu kom fisken plotsligt bakom mig. Jag simmade sa fort jag kunde. Den har gangen lyckades jag
simma ifran fisken. Jag spanade efter ett gomstalle.

Jag hittade ett hal som jag tyst simmade in i. Det lag nagra fiskagg dar. Halleluja! utbrast jag for mig sjalv.
Jag borjade kaka daggen. De var goda.

FISK-FOSTER DRAPT: 5 XP
Jag fick 10 XP. Jag simmade vidare. Dar fanns nagra smafiskar. Jag analyserade dem.

RAS: LITEN SILL
HP: 10/10
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LVL: 4/5
INFO: SMAFISKAR SOM SIMMAR TILLSAMMANS. DE AR FEGA.

Jag tittade runt och sag fler smafiskar. Jag simmade snabbt mot dem. Jag lyckades kaka en innan de andra
hann undan. Jag fick 2 xp.

Jag tittade vidare och sag en ny grotta. Jag simmade tyst intill 5ppningen. Det var valdigt morkt dérinne sa

jag simmade inte in.

Da sag jag en mask pa en krok. Jag tittade runt om det fanns fiskar i ndrheten. Ingen fisk i sikte, sa jag

simmade fram till masken. Jag at underdelen av den. Jag fick 3 xp. Sedan simmade jag snabbt ivag.

Jag hittade en flaska som jag simmade in i. Jag vilade en stund inne i flaskan. Efter ett tag tittade jag ut.
Det sag ut att vara lugnt, sa jag simmade ut. Jag kollade runt. Jag hittade nagra dgg. Men jag sag en fisk i
narheten. Jag simmade tyst och forsiktigt. Jag lyckades. Fisken upptackte mig inte. Jag at fyra agg. Jag gick
upp till level 5/5. Jag simmade tillbaka till flaskan igen. Jag sag en del stora fiskar utanfér. Men hér var jag
trygg kiande jag, sa jag tankte att jag kunde sova.

Men da dok rutan plotsligt upp igen. Den har gangen var det en massa bilder pa olika djur.
VAL UTVECKLING. ALLA UTVECKLINGAR AR BRA PA OLIKA SATT.

Jag blev nyfiken pa vad jag kunde valja. Jag fick ocksa attribut-poang som jag kunde ldgga pa mina stats
efter att jag utvecklats. Jag valde att lagga 2 poang pa kondis.

Sedan tittade jag pa utvecklingarna. Det var fyra olika som jag kunde vilja. Det stod att jag hade en extra
att valja pa, alltsa fyra istallet for tre, eftersom jag hade 16 i kondispoang. Listan med de jag kunde vilja

dok upp nu.

1 GRON GRODA. SMA GRODOR SOM AR SNABBA. DE FLYTER | VATTNET NAR DE AR ALDRE. DE AR
MANGA. DE LAGGER AGG | VATTNET. DE SIMMAR SNABBT.

GRONA GRODOR KAN UTVECKLAS TILL STARKA SNABBA LOVGRODOR. DE ATER FISKAR OCH INSEKTER.
FAGLAR AR DERAS FIENDER.

2. HUVUD-GRODA. EN MUTATION SOM UPPSTAR BLAND 2 AV 20 GRODOR.DE KAN SE BADE BAKAT OCH
FRAMAT SAMTIDIGT. OM ETT HUVUD DOR VAXER DET UT ETT NYTT.

EFTER EN MANAD AR DE SMARTARE AN VANLIGA GRONA GRODOR. DE BLIR FARLIGA OM DE UTVECKLAS
MER.

3. ORM-GRODA. DE AR SNABBA. DE KAN GOMMA SIG VALDIGT BRA. DE HAR STARKA MUSKLER. DE KAN
VARA GIFTIGA. DERAS UTECKLINGSTAKT AR LANGSAM. MEN DE BLIR STARKA SEN.

DE AR VALDIGT STARKA NAR DE UTVECKLAS TILL SATANS-ORMAR. DE AR ONDA VASEN. DE AR GANSKA
SALLSYNTA.

4. PADD-YNGEL. DE AR FETA OCH HAR STARKA KAKAR. DE ATER MYCKET. DE TAL MYCKET. DE AR VALDIGT
GODA ATT ATA.
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PADD-YNGEL KAN UTVECKLAS TILL JATTEPADDOR. DE AR VALDIGT STARKA OCH SMIDIGA, MEN DET AR EN
RAS SOM TAR LANG TID ATT VAXA.

Oke;j. Jag stryker de tva forsta alternativen. Jag vill inte vara en vanlig groda. Visst, det kanske finns nat bra
med dom. Och jag vill inte ha ett andra huvud, sa tvaan tar jag inte heller. Orm-grodan verkar bra,
forutom att forsvaret inte ar pa topp. Jag ténker att jag kanske véljer padd-yngel anda. Visst, jag kommer
vara ett yngel langre tid. Men jag har ju kort Pokemon och anvant Magikarp. Jag blir sdakert starkare
sedan. Jag klickade pa den sista. Paddyngel far det bli! Men da kom en varningstext upp. FLASKAN
KOMMER INTE RYMMA DIG NAR DU VAXER. HALSEN AR FOR SMAL ATT KOMMA UR.

Jag simmade genast ut ur flaskan innan jag vaxte. Jag hittade en grotta som jag simmade in i. Jag kdnde

hur min kropp andrades.
Jag kdnde en stark smarta och svimmade av.

Jag vaknade till. Jag vet inte hur ldnge jag varit borta. Men jag sag att jag hade vaxt. Jag var nu 5
centimeter lang. Jag hade fatt tillbaka mitt 6ga. Jag tittade ut ur grottan. Jag sag tva fiskar som vaktade

nagot. Kanske var det agg? Jag analyserade dem.

RAS: SMAL-FISK.

HP:9/9

LVL: 5/5

INFO: DE LEVER | PAR HELA LIVET. OM DEN ENA FISKEN DOR BEGAR DEN ANDRA SJALVMORD.

Wow, det har ar morkt, tankte jag och 6ppnade munnen for att ata. Jag at pa den ena fisken. Den
forlorade fyra liv och forsokte ta sig loss utan att lyckas. Den andra fisken attackerade mig. Men jag
greppade snabbt tag i dven den och styrde om den sa att det var dess fru eller om det var dess man den
simmade och tacklade istallet for mig. Jag tog sedan tag i fisken och bet huvudet av den. Sedan vande jag
mig om och bet den andra ocksa tills den dog.

Jag fick 16 XP efter att jag atit upp fiskarna. Jag hittade 9 dgg som jag ocksa at upp. Jag fick 2 XP for aggen.
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Kapitel 2: Geffe dter upp sig

Jag vilade i den tomma grottan i havet. Jag 6ppnade menyn och kollade pa skill-affaren.

GIFT-RESISTANS: 10 SKILL POINTS
KAMOUFLAGE: 8 SKILL POINTS
OVERRASKNINGSATTACK: 15 SKILL POINTS
NYA ARMAR OCH BEN: 15 SKILL POINTS
TANDER: 15 SKILL POINTS

Jag tanker nog kopa tander, ténkte jag. Det finns saklart mer jag vill ha, men jag tanker att tander &r bra.

Det stod att jag har spetsiga téander. Det plussar pa 1 till 6 i skada for motstandaren jag slass mot.

Jag valde tander. Jag kdnde i munnen hur tanderna vaxte fram. Det kandes konstigt. Men kanslan kanske

forsvinner nar jag utvecklas, tankte jag.
Jag undrade vad jag skulle gora. Jag sag nagra grodyngel. Kan de ha klackts samtidigt som mig?

Da kom jag ihag fiskarna utanfor grottan. Jag var storre nu. Jag simmade smygande mot grottan for att

undersoka.
Jag vantade tyst tills fiskmamman kom. Jag tankte bita henne. Jag lyckades! Hon tog fyra i skada.

Men fisken hade 11 liv kvar. Hon hade ett horn i pannan som hon férsokte spetsa mig med. Men hon
missade. Jag bet igen. Det blev 6 i skada den har gangen. Fiskmamman gjorde ett nytt utfall. Miss igen. Jag
bet hart i fisken. Jag besegrade den!

DU DRAPTE CLOWN-HORN-FISKEN. DU FAR 15 XP.

Sedan at jag upp fisken och fick ytterligare 10 xp. Da sag jag fiskens barn och en anemon i nirheten. Jag
tankte att jag ater allihop. Jag bérjade med anemonen.

Da kom det upp en ruta.
DU HAR FATT GIFT-RESISTENS 1. DU FAR 10 XP.
Jag gick upp @nnu en level och at dven upp alla fiskbarn. Det blev 10 xp igen.

Jag vilade lite for att samla krafter. Sedan simmade jag ut och kollade runt. Jag hittade en ny grotta. Jag

tittade efter om det fanns nagot mer att ata. Jag planerade att undersoka grottan vidare sedan.
Jag sag en medelstor fisk som jag analyserade.

RAS: GOD FISK.

HP: 12/12

LVL: 1/10

INFO: SMAKAR GOTT. UTVECKLAS TILL GOD LAX.
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Jag simmade langsamt mot fisken. Jag lyckades smyga utan att den upptéckte mig. Jag lyckades bita
fisken. Fisken forlorade 6 liv. Den forsokte bita mig, men missade. Jag bet fisken en gang till. Den dog. 5 xp
pa kontot. Sedan at jag upp den. Det blev 10 xp till.

Nu simmade jag in i grottan. Jag kollade runt. Jag sdg massa gra-loss. Jag at 9 stycken. Grottan gick djupare

sag jag nu. Jag simmade vidare. Dar fanns storre 16ss! Jag identifierade dem.

RAS: STORA GRA-LOSS.

HP: 10/10

LVL: 1/10

INFO: LOSSEN AR FODDA AV EN LUSPRINSESSA SOM LAGGER STORRE LUSAGG. DE GER DIG SVULLEN HUD
OM DE BITER DIG.

Jag smog mig framat mot I6ssen. Det var tva stora bjassar. Jag lyckades komma nara en av dem. Jag
attackerade den. Jag traffade och gjorde 3 liv i skada. Lusen forsokte bita mig. Jag blev skadad. Jag bet
tillbaka, men missade. Den forsdkte bita mig igen, men jag var snabbare och bet forst. Traff. Lusen tog 5 i

skada. Nu bet den mot mig. Men missade. Jag bet igen och fick en traff sa att den dog. Jag fick 10 xp.

Jag vdnde mig mot den andra stora lusen och fick in 5 i skada. Den lyckades bita tillbaka. Jag férlorade 5 liv
och var nu riktigt allvarligt skadad. Jag lyckades samla krafter till att bita hart. Traff. Den tog 7 i skada och

dog. Jag fick 10 XP igen. Jag simmade ut ur grottan och gdmde mig i en hala i narheten.

— Hjalprutan halla! ropade jag. Jag undrar hur min familj mar?
- DIN MAMMA SORJER. DIN PAPPA BER TILL GUD FOR DITT EFTERLIV. DIN LILLEBROR SPELAR ETT
AV DINA SPEL SOM DU SPELADE NAR DU VAR VID LIV.

Jag kom ihag mina spel. Min lillebror Remmi ar inte nagon som spelar sa mycket teve-spel. Han har aldrig

varit sa bra pa det. Jag funderade pa om det kunde vara sa att han ville spela for min skull?

Jag grat en stund. Sen sa Hjalp att jag inte kunde fraga mer. Jag maste fa veta vad som ar i slutet av
grottan, tankte jag innan jag la mig ner for vila.

Jag vilade en hel dag.

Nar jag var ordentligt utvilad simmade jag tillbaka till grottan. Jag var pa level 5 av 10 nu. Jag sag en gra
lus. Jag attackerade den och fick direkt in en traff. Den tog 6 i skada och férsokte samtidigt bita mig. Aj,
den fick in traff pa mig. Jag tog 5 i skada. Jag attackerade tillbaka. Bra traff! 8 i skada pa lusen. Den dog. 10
nya XP till mig. Jag simmade tyst vidare ner i grottdjupet.

Efter en stund dok det upp en lus till. Jag smdg mig fram och attackerade den bakifran. Traff! Den tog 5 i
skada. Jag bet den igen. 3 liv till tog jag pa den. Nu férsokte den bita mig. Aj igen. Jag fick ett hart bett och
tog 4 i skada. Jag bet tillbaka. Nu fick jag in 6 i skada. Lusen dog och jag gick upp i level. Jag simmade

tillbaka till gomstallet och vilade.
—  Hur gar det for min Remmi? Fragade jag Hjalp.

DIN LILLEBROR HAR GJORT FARDIGT SIN KARAKTAR. HAN SPELAR SOM BAGSKYTT. HAN AR PA FORSTA
NIVAN OCH HAR REDAN LEVLAT UPP TILL LEVEL 2 | SPELET.

Jag blev stolt 6ver Remmi. Jag vilade lite till innan jag simmade tillbaka till grottan.
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Nér jag kom till grottan tittade jag runt. Det sag tomt ut. Da sag jag en lus komma simmande. Jag bet den

kvickt. Den tog 5 i skada. Den férsokte bita mig men missade. Jag bet igen. 6 i skada fick den och dog. Jag

tittade vidare. Da sag jag 2 16ss till. Jag bet den ena kvickt. Den tog 6 i skada. Men bagge attackerade mig

tillbaka nu. Jag tog 4 i skada. Jag bet tillbaka hart mot den ena. Den tog 5 i skada och dog. D3 passade den
andra pa att bita mig.

— Aj-aj! skrek jag.

Det blev 7 i skada pa mig. Jag kommer fa ett synligt arr, tankte jag. Jag samlade kraft och bet tillbaka. Jag
fick 5 i skada. Lusen hogg samtidigt mot mig, men missade. Jag bet igen och traffade. Lusen tog 5 i skada
och dog. i skada. Jag at upp I6ssen. Jag kinde mig matt och trétt och simmade tillbaka till halan. Jag
fragade Hjalp igen hur det gick for min bror i spelet.

HAN KOLLAR RUNT. HAN AR INNE | DEN FORSTA BYN | SPELET. HAN TYCKER DET AR KUL. HAN KANNER SIG
GLAD NAR HAN SPELAR. DU BEHOVER INTE OROA DIG.

Jag kande mig lugn och somnade. Jag sov en hel dag. Nar jag vaknade simmade jag tyst till grottan igen.
Tva l6ss markte mig anda direkt nar jag kom. Varfor ar de sa manga? tankte jag och bet den ena. Den tog
6 i skada. Bagge l6ssen attackerade mig tillbaka. Men de missade mig bagge tva. Jag slog till den ena igen.
Jag fick till ytterligare 6 i skada pa lusen. Den dog. Den andra bet mig i benet. Jag tog 2 i skada. Jag bet sa
hart jag kunde. Lusen tog 7 i skada. Den forsokte bita tillbaka men missade. Jag bet igen. Den tog

ytterligare 5 i skada och dog. Jag fick 20 xp in pa kontot och gick samtidigt upp en level.

Jag tittade runt vidare i grottan. Jag hittade en ingang till ett annat rum. Jag kikade in. Vad jag sag gjorde

mig jatteradd! Jag sag en jattelus med skorpionsvans!
Jag analyserade jattelusen.

RAS: PRINSESS-LUS

HP: 25/25

LVL: 4/15

INFO: KAN UTVECKLAS TILL LUS-DROTTNING. LAGGER MANGA AGG SOM DROTTNING. ATTACKERAR
GARNA MED SVANSEN.

Jag attackerade jattelusen, men jag missade. Den attackerade genast tillbaka. Den hégg mot mig med sin

skorpion-svans. Jag tog 3 i skada. Jag kdande hur det brande till i sidan och forlorade samtidigt 1 liv.

Jag har antagligen blivit forgiftad, tankte jag och flydde tillbaka ut ur grottan till min hala. Jag behéver bli
mer motstandskraftig mot giftet, tankte jag och tittade runt for att se om jag kunde fa syn pa nagra
anemoner. Jag hittade 4 anemoner nastan direkt.

Jag at en anemon och fick 5 xp. Jag at ytterligare en och fick 5 xp till. Min férgiftnings-skill ar pa level 2 nu.
Jag forsokte bygga upp resistans och at annu en anemon, men det blev en for mycket. Jag madde daligt.

Jag vilade i halan ett tag.

Efter ett tag kdnde jag mig battre, sa jag simmade tillbaka till stillet med anemoner. Dar fanns massor av
clown-fiskar nu. Jag smog mig fram mot en anemon. Ingen markte mig. Jag at anemonen. Nej, det skulle
jag inte gjort. Nu kdnde jag mig jattedalig. Jag lyckades ta mig ut osedd och simmade tillbaka till halan. Jag
fragade Hjalp hur det gick for min lillebror.
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REMMI HAR FASTNAT. HAN HALLER PA ATT SLASS MOT BOSSEN. HAN HALLER PA ATT GE UPP.

Nej, ge inte upp brorsan, tankte jag. Jag maste hjalpa honom pa nagot satt. Jag fragade om Hjalp kunde

hjalpa Remmi i spelet.

JAG KAN GE REMMI SIALVSAKERHET OM DU VILL. DET KANSKE HJALPER HONOM. MEN DA KAN JAG INTE
HJALPA DIG PA ETT BRA TAG. AR DU SAKER PA ATT DU VILL DETTA?

— Ja, gbr det snélla, sa jag. Jag vill att han klarar sig. Han har ganska daligt sjalvfértroende sa han
behover din kraft. Men kan du sdga mig sen om han klarar det eller inte?

JA DET KAN JAG.

Jag simmade till stéllet med anemoner. Jag kollade runt, inga fiskar syntes. Jag at en anemon. 5 xp fick jag.
Jag at annu mer. En bra bit tog jag. 10 xp fick jag da.

Jag at annu en anemon. Den var storre dn de andra. Den fick jag 20 xp for. Min giftresistans gick upp 2

nivaer till. Jag hade nu level 4 i giftresistans.

Jag at ytterligare en anemon. 5 xp till pa kontot. Jag kdnde inte ldngre nagon paverkan fran anemonens
gift. Jag simmade till grottan. Jag kommer besegra lus-prinsessan, tankte jag medan jag simmade tyst

framat.

Jag sag lus-prinsessan. Det verkade som att jag hade lyckats simma tyst for jag tror inte att hon markte
mig. Jag sag att hon la 10 lusagg. Da attackerade jag snabbt. Jag bet henne i skorpionsvansen. Jag bet sa

hart att svansen gick av. Hon tog 13 i skada.

Jag sag att lusprinsessan forsokte anvanda svansen for att attackera mig. Men svansen var ju borta. Hon
stod forvirrad samtidigt som jag gick till attack och bet hennes nacke. Hon tog 7 i skada. Hon bet mot mig
och fick in ett bett. Jag tog 5 i skada. Jag bet tillbaka. Jag lyckades skada 4 i liv pa henne. Jag tog och bet
hart i nacken. Da dog hon. Jag fick hela 50 xp!

En ruta som gratulerade mig till att ha klarat av en mycket starkare fiende doék upp. Jag fick ocksa 2 skill-
points. Jag var nu uppe i level 10 av 10. Jag kunde utvecklas vidare.

Jag at upp dggen. Sen tankte jag att jag kunde ta 6ver den hér grottan. Jag ar ju stark nu. Jag vilade en
stund. Sedan dok utvecklingsrutan upp. Det fanns tre olika utvecklingar att valja mellan.

1. PADDA: DU AR EN STARK PADDA. DIN STYRKA GAR UPP 2+
DET FINNS FA PADDOR | HAV OCH SJO
PADDOR BEVAKAR SITT TERRITORIUM NOGA

PADDOR KAN BLI STENPADDOR ELLER GIFTPADDOR

2. GROD-FISK: HAR EN LANG SVANS OCH TVA HANDER. MED HANDERNA KAN GROD-FISKEN HALLA
FAST BYTEN. GROD-FISKEN AR SNABB. DEN FINNS | HAV OCH SJO.

GROD-FISKEN KAN UTVECKLAS TILL EN UNG GRODA ELLER EN DJUPHAVSFISK.
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3. PADD-AL. MYCKET SNABB. KAN GORA EN STOR VOLT MED HJALP AV SIN TUNGA. PADD-ALEN AR
SMIDIG. MEN FALKEN SER DEN SOM EN DELIKATES.

Jag kollade speciellt pa alternativ 2. Grod-fisken kan alltsa utvecklas till en ung groda. Det later bra. Padd-

alen verkar i och for sig ocksa bra, men jag vill ha hander, sa jag valjer alternativ 2.

Jag fick alternativ 2 precis som jag valde. Jag kdnde lite smarta. Jag hade fatt ganska langa armar. Jag har

nu tva 6gon och ar helt vit.

Jag ténkte att jag ser ut som varelsen fran filmen Alien nar den kommer ut ur magen pa méanniskor. Den

kunde halla fast bytet i ansiktet mindes jag nu ocksa.

Jag tittade runt. Jag kdnde mig smidigare nu. Jag sag nagon slags fisk. Jag identifierade fisken. Jag markte

att min identifikationsférmaga hade blivit battre.

RAS: FAR-FISK
HP: 14/14
LVL: 8/10

INFO: FAR-FISKEN SLASS INTE. DEN FLYR MEN KAN SIMMA | STIM OCH GESTALTA SIG SOM EN JATTEFISK.
DEN KAN OCKSA BLI TILL EN KO-GET-FISK.

FAR-FISKEN KAN GE MJOLK OM DEN BLIR TILL EN FLUFF-FLUFF-FISK. DRICKER DU MJOLKEN GOR DEN SA
ATT DU KAN ANDAS UNDER VATTNET.

Jag sag nu att det var flera fiskar. Jag simmade snabbt mot en dem. Jag attackerade som en vargien

bondgard. Jag bet nacken av en fisk, sen en till och en till.

Jag at allihop och fick 30 xp. Jag fick samtidigt en ny skill som hette "HALL FAST”. Den gjorde det svarare
for fienden att ta sig loss ur mitt grepp.

Sedan letade jag efter mer att ata. Jag hittade inget forutom lite fler anemoner. Jag at dem. Jag kdnde

ingen paverkan alls fran deras gift. Jag fick 10 xp.

Jag fortsatte att titta runt. Jag hittade tva far-fiskar. Jag simmade snabbt mot dem. Jag grabbade tag i den
ena och bet den. Den tog 5 i skada. Den forsokte ta sig loss ur mitt grepp. men jag lyckades halla fast. Jag
bet igen. Fisken blédde ordentligt och férlorade 6 liv. Den kunde inte ta sig loss ur mitt grepp. Jag kdnde
hur den blev svagare. Jag bet igen. Da dog den. Jag gick bade upp en level, fick 10 XP och 1 HP. Jag vaxte
ocksa 1 cm.

Jag tittade runt efter ett nytt offer. Jag sag en far-fisk till. Jag simmade snabbt mot den och lyckades halla
fast den. Jag bet snabbt. Fisken tog 8 i skada och forsokte fly. Den lyckades. Jag forsokte folja efter, men

den var for snabb. Jag borjade leta efter ett annat byte i stéllet.
Jag fick syn pa en stor fisk. Jag analyserade den.

RAS: GAMMAL PRICK-FISK
HP: 30/30
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LVL: 8/15
INFO: PRICKIG FISK UTVECKLAS TILL PRICKIG STOR FISK. JAG KAN INTE KOMMA PA NAGOT ANNAT ATT
SKRIVA OM DEN HAR FISKEN.

Jag ser att det &r en stark fisk. Men jag kan 6verraska den. Jag simmade tyst framat mot den. Men den
markte mig och férsokte fly. Jag lyckades simma ikapp den. Jag tog tag och holl fast den. Jag bet hart i
fisken. Den forlorade 6 liv. Den fortsatte att forsoka ta sig loss utan att lyckas. Jag bet igen. Jag tog 9 liv av
den. Den forsokte bita mig i hdanderna, sa jag slappte taget. Det skulle jag inte gjort. Jag férlorade 8 liv
samtidigt som jag forsokte halla fast fisken.

Till slut fick jag ordentligt tag i den och bet till. Den tog 5 i skada. Fisken forsdkte bita mina hander igen

men missade. Jag bet igen. Den tog 7 i skada och dog. Samtidigt sag jag att min ena hand blédde.

Jag fick 30 xp. Jag tittade runt for att se om det fanns nagot annat att ta. Jag sag inget forutom nagra
smafiskar. Jag simmade snabbt mot dem med 6ppen mun. Men de simmade latt ur vdgen. Da sag jag en
farfisk. Jag simmade sa snabbt jag kunde mot den och bet till ordentligt. Farfisken tog 8 i skada. Den

forsokte ta sig loss ur mitt grepp utan att lyckas. Fisken dog till slut. Jag fick 10 xp.

Jag sag en annan farfisk som jag genast attackerade. Jag holl fast fisken med mina hander och bet den
med mina tander. Fisken forlorade direkt 7 liv. Den férsokte ta sig loss och lyckades nastan. Jag bet igen.
Den tog 8 i skada och dog. Jag fick ytterligare 10 xp. Jag simmade vidare och letade efter fler farfiskar. Jag
hittade ytterligare en. Jag simmade mot den. Jag lyckades fanga farfisken direkt. Jag bet hart i den. Den

tog 8 i skada. Den hade ingen chans att fly. Jag bet igen. Jag tog 7 liv fran den direkt. Den dog. Jag fick 10
Xp.

Jag kollade runt om jag kunde hitta nagot annat. Jag sag en gammal prick-fisk. Jag simmade snabbt mot
den. Jag holl fast den och bet till. Den tog 9 i skada. Prickfisken forsokte bita tillbaka men jag var smart och
holl fiskens mun stangd. Jag bet den igen. Jag fick in 7 i skada. Den forsokte fly. Men forgaves. Jag holl ett
fast grepp och bet. 8 i skada fick jag in. Den sprattlade valdsamt och lyckades ta sig loss. Jag simmade

snabbt ikapp den och bet till. Ytterligare 8 i skada. Prickfisken dog. Jag fick 30 xp.

Jag simmade vidare och tittade efter nagot mer att ta. Jag sag en prickfisk till. Den simmade inte. Det sag
ut som att den skakade. Jag sag 12 dgg. De var ganska stora. Jag simmade mot prickfisken. Jag holl fast

den och bet till. Den forsokte ta sig loss men lyckades inte. Den tog 8 i skada av mitt bett.

Jag bet igen. Den tog 7 i skada. Den forsokte bita tillbaka, men jag gjorde som sist. Jag holl for fiskens mun
och bet den i nacken. Den dog direkt. 30 xp till mig igen. Jag at upp aggen. Jag fick 20 xp for dem. Jag gick

aven upp en level.

Jag simmade vidare och tittade runt. Jag hittade dannu en prickfisk. Efter det har kommer jag vila, tankte
jag. Jag simmade snabbt mot fisken. Jag tog fatt i den och lyckades halla fast direkt. Jag bet till och fick in 8
i skada. Jag holl for munnen och bet till. Men den sprattlade till och lyckades fly ur mitt grepp. Jag
simmade efter och fick fatt i den igen. Jag bet till. Fisken forlorade 6 liv. Den blédde mycket och forsékte

samtidigt simma darifran. Jag fick in ett rejalt bett. Fisken dog. Jag fick ytterligare 30 xp.

Jag simmade till grottan. Jag sag nagra |6ss. Jag at alla. 10 xp fick jag for dem. Nu var det dags att vila. Jag

somnade fort.
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Kapitel 3: Geffe uppe pa ytan

Jag vaknade. Det kdndes som att jag sovit ldnge. Jag bestamde mig for att se efter var jag var nu. Jag
simmade upp till vattenytan. Jag tittade upp forsiktigt med gélarna under vattenytan sa att jag kunde
andas. Jag sag massa trad, gras och lite vatmarker. Jag sag en trabrygga. Pa bryggan sag jag nagra

marsvinsliknande varelser. Jag identifierade en av dem.

RAS: BAR-BAR-SVIN

HP: 35/35

LVL: 5/15

INFO: GNAGARE SOM LEVER NARA STORA BACKAR. DE UTVECKLAS TILL BAR-BAR-BAVER. DE AR OFTA
HUSDJUR.

— 35 HP! Du skamtar med mig, utbrast jag.

Undrar hur mycket xp jag far av den? tankte jag. Jag forsokte komma pa en plan for att komma at den. D3
kom jag pa det! Jag smog sakta mot en av dem.

Jag lyckades smyga fram oupptackt. Djuret stod och drack vatten. Jag hoppade snabbt fram och férsokte
halla fast djuret och samtidigt dra ner det i vattnet. Jag lyckades! Djuret forsokte ta sig loss utan at lyckas.
Jag simmade till botten med den. Den sprattlade och rérde sig mycket. Efter tva minuter under vattnet

verkade den rora sig langsammare. Det kom det fram en ruta.
FIENDEN KVAVS. 27 | SKADA.

Jag bet hart for att fa dod pa den. Den dog. Jag fick 30 i xp.
30! Jag vet da vad jag kommer att jaga i fortsattningen, tankte jag for mig sjalv.

Jag gick upp en level och tittade runt efter fler byten. Jag sag ett Bar-Bar-svin till. Det har hade silvrig pals.

Jag smog forsiktigt fram. Jag kan fa ett bra grepp nu, tankte jag och kastade mig fram.

Jag lyckades fa ett bra grepp och simmade snabbt ner pa djupet med djuret. Det férsokte ta sig loss, men
lyckades inte. Jag bet hart i nacken. Bar-Bar-Svinet forkorade 8 liv. Det forsdkte andas, men kvavdes.
Djuret tog 20 i skada. Jag bet igen. Ytterligare 8 i skada. Bar-Bar-svinet sprattlade med sina sista krafter
och dog i mina hander.

GRATULERAR TILL ATT HA DODAT ETT SPECIELLT SILVER-MONSTER. XP RAKNAS DUBBELT. DU FAR EN
SKILL POINT.

Jag gick upp en level. Jag blev glad. Silvriga monster skall jag halla koll p3, tankte jag. Jag fick 60 XP for
bedriften. Jag sag dnnu ett Bar-Bar-svin en bit bort. Jag simmade tyst mot djuret. Jag gjorde en snabb
Overraskningsattack. Jag fick genast ett bra grepp och drog ner djuret pa botten. Svinet forsokte fly men

lyckades inte. Istdllet bet jag hart och fick in 27 i skada. Jag bet igen sa att den dog. 30 XP till mig.

Jag simmade vidare och tittade efter fler Bar-Bar-Svin. Jag sag bara nagra fiskar. Jag at upp allihop. De fick
jag bara 10 XP for tillsammans. Det var mitt pa dagen nu. Alt var ljust. Jag forsokte hitta mer att 4ta. Men

jag far inte vanja mig for mycket vid min nya styrka, ténkte jag. Var forsiktig, det ar mitt liv det galler.
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Kapitel 4: Flickan Migi berattar

Jag heter Migi. Jag ar 8 ar gammal. Jag bor i Stack-byn med mamma. Min pappa dog efter att ha varit i

strid med gobliner.

Jag lekte med mina vanner. Vi lekte riddare mot monster. Jag ar pa level 3. Jag anvander en stav for att

slass med. Jag kan slass bra. Barn kan faktiskt besegra slajmar och andra sma monster.

Jag och mamma bakade efter att jag hade lekt med mina vanner. Mamma sa att jag kunde leka sen igen
nar hon lagade maten. Jag gick tillbaka till mina vanner.

Jag har tre kompisar. Hunge vill vara en vaktare som skyddar folk. Hunge ar snall och gillar djur. Han har
tittat sa mycket pa djur att hans identifikationsférmaga &r pa level 3. Han &r jattebra pa manga satt. Min
andra kompis Vete dr en nobel dlva. Hennes pappa var ihop med en elak nobel kvinna. Mamman flyttade
ut ur huset. Vete ar snall men envis. Hon gillar att leka nobel-ranare. Det &r en lek hon kommit pa sjalv.
Den gar ut pa att en ranare binder fast en nobel. Den tredje kompisen heter Robin. Han ar bade snéll och
stilig. Hans foraldrar ar riddare bagge tva. Robin har ett kopparsvard. Jag drémmer om att bli hans fru.

Jag gick i skogen med mina vanner. Vi dédade nagra slajmar. Man kan géra medicin-dryck av dom hade

jag lart mig. Jag hittade 6 slajmar som jag slog ner sjdlv. Jag kande mig som en hjalte.

Sedan sag vi en rav. Robin dédade den. Han kunde kdnna av den tidigt sa han var forberedd nar den kom
ndra oss. Efter det gick vi till en grotta, Jag var radd, men jag vet att Robin kan skydda mig, eller jag menar
oss. Jag hade en fackla som jag tdnde. Vi sag massa benrester. Jag blev radd. Da sag vi 3 gobliner som at
pa en hund. Dom sag oss. Nu blev jag verkligen radd! Goblinerna sprang mot oss. Robin kapade direkt av
huvudet pa en av dom. Hunge holl fast den andra och strop honom. Den tredje goblinen skrek hogt. Da
kom det fram 9 gobliner till ur sma hal i grottan. Alla vi fyra kompisar sprang at olika hall. En goblin féljde
efter mig. Jag forsokte springa sa fort jag kunde. Jag var jatteradd. Jag sprang ut ur grottan och mot vagen
som ledde till backen. Jag sag inga Bar-Bar-svin. De brukar vara vid backen annars. Jag snubblade till. En av
goblinerna skrattade till och kom fram till mig med ett rep i sin hand. Vad kommer den gora mig? tankte
jag och skrek pa Robin samtidigt. Men ingen hérde mig. Goblinen band mig med repet, tog sedan av sitt
linne och band runt min mun. Jag borjade grata. Goblinen tittade pa mig med ett leende och ledde mig till
stigen som gick till grottan. Men sa stannade han och band fast andra dnden av repet i ett trad. Goblinen
gick ner till backen som rann nedanfér. Han sag ut att vara torstig for han gurglade i sig massa vatten. Jag

forsokte sdga nagot, men det kom bara ut en massa mummel.

Da plétsligt fick jag syn pa en fisk-groda! Jag blev helt chockad. De brukar annars bara finnas i havet. Fisk-
grodan brottade ner goblinen i backen. Jag sag bara nagra bubblor. Men sedan férsvann dven bubblorna.
Plotsligt horde jag Robin ropa mitt namn. Jag blev réd om kinderna. A ena sidan var jag glad éver att bl
raddad. Men 3 andra sidan ville jag inte att han skulle se mig sa har. Robin fick syn pa mig, sprang fram
och borjade skdra av repet med sitt svard. Jag tog sjalv av min munkavel nar handerna var fria. Jag

pussade Robin pa kinden. Han rodnade. Sedan gick vi hemat.

Jag berattade om grod-fisken och allt som hant for mamma, men hon trodde mig inte. Jag berattade
ocksa att jag inte sett nagra Bar-Bar-svin fastan de brukade vara just dar vid backen. Mamma sa att vi

kunde ga dit en annan gang for att titta. Jag kunde inte sluta tdnka pa den dar grod-fisken. Jag undrade
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varfor den valde att jaga just dar? Den brukar ju annars halla till i havet. Jag somnade till slut och dromde
att jag och Robin hade gift oss. Jag vaknade till och kom ihag vad jag drémt. Jag funderade pa om jag hade

modet att fraga Robin om han tycker jag ar attraktiv. Sedan somnade jag till slut igen.
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Kapitel 5: Geffe levlar upp

Jag lyckades jaga ifatt manga Bar-Bar-svin. Jag levlade upp mitt grepp till 5. Min simnings-skill gick upp till
level 2. Totalt ar jag nu pa level 12. Jag kollade runt. Jag 4t manga av djuren som gatt ner till vattnet for att
dricka. Jag tankte att jag maste nog utvecklas sa att jag kan leva pa land.

Jag simmade omkring och at anemoner. Jag gick upp en skill-level fér anonymitet. Jag fortsatte att titta

runt. Jag sag fler varelser som jag identifierade och sedan at upp.

Jag kande att jag verkligen var pa hugget nu. Pa en dag gick jag upp ytterligare en level. Jag simmade runt
och at non-stop. Da plotsligt horde jag nagot som jag inte hort innan. Jag simmade forsiktigt upp mot ytan

dar ljudet kom ifran. Jag ville inte mota nagot djur som hade hogre level &n mig.

Uppe vid ytan sag jag en liten flicka som hade trillat pa marken. Bakom henne stod en goblin, eller nagot
som liknade en goblin i alla fall. Jag sag hur goblinen tog fram ett rep. Vad skall jag géra nu? Flickan ar i
fara!

— ldentifiera! sa jag.

FLICKA

HP: 20/21

LVL: 3

INFO: BOR | STACK-BYN. INGEN MER INFORMATION.

Jag gick upp i level efter att jag hade identifierat henne.

Jag sag hur goblinen borjade binda fast flickan. Jag undrade vad goblinen kan ha fér egenskaper? Den ser

stark ut. Jag undrar om jag kan besegra den? Jag hoppas det.

RAS: GRON GOBLIN

HP 45/45

LVL: 8/20

INFO: GOBLINER BOR | GROTTOR. DE PAMINNER OM MANNISKOR PA STENALDERN. GOBLINERNA AR PA
VAG ATT DO UT DA DE INTE FINNS SA MANGA GOBLIN-KVINNOR KVAR. GOBLINER ATER ALLT DE STJAL
FRAN BYARNA. DE STJAL BADE MAT, DJUR OCH KVINNOR. GOBLINER JAGAR | GRUPP. GOBLINER
UTVECKLAS TILL HOB-GOBLINER, RODA GOBLINER ELLER NY-TROLL.

Jag maste radda flickan tankte jag. Da kom jag pa en idé. Jag hoppas att goblinen ar torstig! Den har hogre
level an mig, men jag kanske kan dranka den? Jag smaog forsiktigt fram mot goblinen. Den markte mig inte.
Jag lag stilla och véantade. Goblinen gick fram och drack vatten. Da slog jag till. Jag tog tag i goblinen och
drog ner den. Jag simmade snabbt ner till botten. Goblinen holl fast i mig. Den bet av min ena arm! Jag tog
15 i skada. Goblinen férsokte halla andan men jag bet tillbaka i hans ben. Goblinen skrek av smérta och
svalde da massor av vatten. Den tog 35 i skada. Det sista den gjorde innan den slutade rora sig var att

forsoka bita mig, men jag undvek den attacken.

DU HAR DRAPT EN GOBLIN OCH RADDAT EN MANNISKA. DU FAR 1 SKILL-POINT OCH 100 XP.
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100 XP! Detta var vart min ena arm, tankte jag. Jag tittade runt efter om jag kunde hitta nadgot annat att
ata. Men sa kom jag att tanka pa flickan. Jag simmade upp till ytan. Dar var hon ju! Hon var bunden med
ett rep. Jag kan inte hjédlpa henne, ténkte jag. Da sag jag en pojke komma gaende. Han hade ett svard i
handen. Han hade hogre level, sa jag ville inte sldss mot honom. Pojken befriade flickan. Hon kysste hans
kind. Jag horde hur dom pratade om en fisk-groda. Jag har inte sett nagon fisk-groda, ténkte jag. Jag horde
hur de pratade om hur fisk-grodan hade atit manga Bar-Bar-svin. Jag tdankte att jag maste vara forsiktig.
Jag har inte sett den dar fisk-grodan, men kanske kan jag bli van med den, ténkte jag.

Da kom det fram en text-ruta igen som berattade att jag kunde fa tillbaka min arm for 15 skill-points.

Jag svarade nej. Sedan borjade jag ata nagra fiskar som jag hittade. Jag lyckades ocksa hitta nagra l6ss. Jag
at 5 av dem. Da fick jag 10 XP. Jag fortsatte att titta runt. Jag sag en silver-fisk en bit bort. Jag simmade
snabbt mot den. Jag at upp den.

GRATULERAR. DU FAR 50 XP OCH 1 SKILL POINT.

Finns det annu mer att ata? Jag tittade runt, men hittade inget. Jag la mig for att vila en stund istallet. Jag

hoppas jag far tillbaka min arm nar jag utvecklas, tankte jag.

Efter att jag vilat borjade jag att leta efter mer att ata. Under tre timmar letade jag. Jag hittade dock bara
nagra smafiskar. Jag fick bara 20 xp for dem. Jag kunde inte hitta ndgot mer helt enkelt. Jag la mig att sova

for natten.
Nar jag vaknade nasta morgon var jag valdigt hungrig.

Jag sag en fisk som jag genast satte tanderna i. 10 xp fick jag for den. Jag undrar om det finns grodor har?
tankte jag. Kanske kan jag hitta den dér fisk-grodan, som flickan hade pratat om. Ar det ndgon som &r

slakt med mig? funderade jag.

Jag letade, men hittade bara yngel. De vara bara pa level 2 och 3. Det verkar forresten som att jag

utvecklas ganska snabbt. Kanske for att jag ar manniska och smartare?

Jag fortsatte att leta nagot ata, men hittade inget. Jag hade velat hitta en tagg-groda. Men da horde jag
nagonting. Jag simmade forsiktigt upp mot ytan for att se vad det var. Dar sag jag den lilla flickan igen.
Hon hade en kottbit i handen. Kan det vara forgiftat? funderade jag. Flickan rackte fram kottet till mig. Det
ar nog for att tacka mig for att ha raddat henne fran goblinen, kom jag pa. Jag har i alla fall hog immunitet,
tankte jag. Jag at upp kéttbiten. Da fick jag 40 xp och gick upp en level. Jag vaxte lite ocksa. Jag ar nu 25
cm lang. Jag har 24 skill-points.
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Kapitel 6: Robin berattar

Jag heter Robin. Jag &r 11 &r gammal. Min drém ar att bli riddare som min pappa. Men pappa ar arg pa
mig for att jag slass med gobliner. Men jag vill slass. Jag hade trott att jag kunde doda goblinerna i grottan,

men det gick inte bra alls. Det slutade faktiskt riktigt illa. Jag var vardelds.

Jag rakade doda en rav istallet for en goblin. Den hade kommit springande fran sidan. Jag trodde det var
en fiende.

Jag gav ravkottet till Migis mamma. Migis mamma berattade att hon inte visste var Migi var nu.

Efter handelsen med raven gick jag till byn for att leta efter Migi. Hon var inte dar. Men da kom pappa.
Han har drépt manga gobliner. Pappa berattade vad goblinerna gor med fangarna de kidnappar. Jag blev
arg och ville bara déda alla gobliner nar han berattade. Sedan berattade pappa hur man géreneldien

grotta och roker ut gobliner.

Jag letade vidare efter Migi. Jag hittade henne vid den stora backen. Hon var bunden med ett rep om
munnen. Jag sprang fram till henne och skar av repen. Hon tog av munkavlen och kysste min kind. Hon sa
att det var en goblin som bundit henne. Jag fragade vad som hade hant med goblinen som bundit fast
henne. Hon berattade att en grod-fisk kommit upp ur vattnet och tagit goblinen och dragit ner den under
ytan. Jag blev chockad. Finns det grod-fiskar har!? tankte jag. De ar ju valdigt sallsynta. De kan vara farliga
ocksa. Varje grod-fisk kan fa runt 100 yngel. De fods ofta i ett litet vattenhal nara stranden. Sa det &r inte

alla som klarar sig fram till havet och éverlever.

Min mamma hade hort om vad som hant med raven nar jag kom hem. Jag sa forlat till henne. Mamma var

arg och sa att jag satt mina vanner i fara.

Sedan kom Migi hem till oss. Jag rodnade. Hon hade med sig kott fran en lanlan-ko. Hon berattade att hon
tankte ga och mata grod-fisken som raddat henne. Jag ville inte att nagot skulle hdnda henne, sa jag foljde

med.

Vi kom till den stora backen. Migi gick nadra vattenbrynet. Efter en stund kom grod-fisken upp till ytan. Jag
sag att den hade férlorat en arm. Men den at snabbt upp kottet, sen simmade den ivdg igen. Jag undrade

om det fanns fler grod-fiskar har?

Nar vi gick hemat igen berattade Migi att hon aldrig sett en grod-fisk forut. Men jag och pappa har sett
dom nér vi varit ute och fiskat, berattade jag. Pappa har berattat att dom smakar gott, men att de kan

vara farliga. De kan utvecklas till djup-grod-fiskar som kan bli sjalvlysande och férblinda oss med sitt ljus.

Grod-fiskens nasta utveckling efter djup-grod-fisk ar morker-fiskar. De ar mycket farliga. Sen kan de
utvecklas vidare till avgrunds-grod-fiskar. Det ar jattestora monster-fiskar som ater sjoman. De ar mycket
svara att slass mot. Sa fly fort om du ser deras ljus. Fast manga magiker vill ha deras ljus-boll for dess
ljuskrafter. Pappa har beréattat att en gang hade 25 b-rankade adventyrare slagits mot en avgrunds-grod-
fisk. Grod-fisken hade &tit 23 av dventyrarna. Den ena av de tva kvarvarande dventyrarna hade blivit sa
paverkad av det starka ljuset att han blev helt paralyserad. Den andra dventyraren forlorade tva armar.

Till slut hade de i alla fall tillsammans lyckats doda grod-fisken. Men efter den berattelsen har jag fatt
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mardrommar om grod-fiskar. Men det kan ocksa vara sa att grod-fiskar utvecklas till en ny stor groda. D3

blir dom snabba och kan dven vara giftiga. Jag har 4tit en san en gang. De &r goda.

Val hemma igen efter promenaden med Migi la jag mig i min sdang. Jag somnade snabbt och dromde om
att jag och Migi gick pa dventyr. Vi slogs mot en drake tillsammans. Efter striden gick vi till templet och

gifte oss.

Jag vaknade mitt i natten av att jag rodnade. Jag tdande och tittade i en spegel. Mitt ansikte var helt réd-

rosa. Jag tittade ut genom fonstret och sag pappa ga mot utedasset. Sedan somnade jag om.

Né&sta dag nar jag vaknade upp sa pappa att han och nagra affarsman behévde hjalp med att ta hand om

en del lastpallar. Jag tog pa mina klader och féljde med pappa.

Vi gick till vagen. Dar stod tva man. Det var en ménniska och en orch. Orcher ar snélla. De tar hand om

naturen. Orchen vinkade till mig. Jag vinkade tillbaka.

— Hall3, &r det ni som skall hjdlpa oss med lasten? sa orchen till mig och pappa. Vi har nagra fasan-
tuppar i lasten som vi skall ge till en nobel. Ni kan ta varsin ocksa som tack for jobbet.

Fasan-tuppar ar jattegoda att ata, tankte jag. Jag dreglade lite. Pappa knuffade till mig pa axeln. Det sag
inte sa valuppfostrat ut. Men jag sag minsann att pappa dreglade lite han ocksa.

Vi hjalpte till med att frakta fasanerna till den noble personen. Vi skulle till en annan by som lag ganska
nara. Efter 25 minuter var vi framme. Det var en stor herrgard. En guldhunds-valp motte upp oss utanfor.
Den sprang runt oss och halsade. Dess pals var blank och skimrande. Vi knackade pa porten till huset. En
portvakt 6ppnade dorren och slappte in oss. Jag kollade runt. Det var valdigt stort och fint darinne. Det
fanns manga tavlor forestallande hjaltar och monster. Jag sag ocksa heliga vapen och talismaner uppsatta
pa vaggen. | en korridor stod det djurrustningar uppstallda. Herren och sonen i huset kom gaende mot oss

i korridoren. De sag lite uttrakade ut. Mannen tackade oss. Sedan gick vi hem igen.

Jag och pappa stekte fasan-tuppen vi fatt nar vi kom hem. Den var hur god som helst! Jag berdttade om

grod-fisken. Pappa trodde inte pa mig. Men jag vet att jag sag den.

Efter maten tréanade jag att slass med pappa. Vi faktades. Pl6tsligt sparkade pappa mig i magen sa att jag
foll ihop. Han sa att man alltid maste vara uppmarksam nar man slass. Jag stallde mig upp och attackerade
honom tillbaka. Vi slogs en timme. Sedan vilade vi en stund innan vi gick till stora backen for att fiska.
Men vi fick ingen fisk. Jag berattade for pappa att det var har jag sett grod-fisken. Pappa bara skrattade

och sa att det inte finns nagot sadant har.

— Det man kan hitta héar ar grodor eller ormgrodor, sa pappa. De ar goda att dta sa det finns en
anledning till att folk jagar dem. Ormgrodor kan dock utvecklas till en Satans-orm. Det ar en
jattestark demon eller monster typ som vill ta 6ver varlden. Den gar knappt att besegra. Det ar en

som har lyckats besegra Satans-ormen. En hjalte fran forr.

Sedan bestdmde vi oss for att gd hem igen. Jag tog upp hinken med beten och tittade pa backen. Jag
undrade om grod-fisken fanns kvar eller om den hade détt. Pappa och jag vande oss om och bérjade ga

hemat.
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Kapitel 7: Geffe utvecklas vidare

Jag har natt level 15 av 15 nu. Jag foérstod att jag snart skulle utvecklas. Jag hittade ett stélle att kunna vila

pa och funderade pa vad jag skulle bli nu. Kanske en tvahovdad groda?
Listan med utvecklingar dok upp och jag studerade den.
UTVECKLINGAR ATT VALIA

1 STOR NY-GRODA. MYCKET STORRE AN ANDRA PADDOR OCH GRODOR. KAN HOPPA LANGT. KAN
UTVECKLAS VIDARE TILL SALLSYNT GRON GIFTIG NYA-GRODA.

KAN VARA MYCKET GODA ATT ATA. ENLIGT FOLKTRON BLIR MAN NOBEL ARET EFTER MAN ATER EN STOR
NY GRODA. KAN AVEN UTVECKLAS TILL RIDDAR-GRODA.

2 DJUP-GROD-FISK. ETT FISK-DJUR SOM LEVER PA DJUPT VATTEN. HAR EN LYSANDE PALE PA HUVUDET.
KAN BLANDA FIENDER. AR SNABBA | VATTNET. KAN SPRUTA FRATANDE SYRA SOM DEFORMERAR
FIENDEN. DE AR OVANLIGA, MEN BRUKAR ANVANDAS SOM VAPEN AV VATTEN-DEMONER.

Okej. Jag vet vad jag kommer att vilja, tankte jag. Djup-grod-fisk |at egentligen bra, men jag vill kunna se

mer av omvarlden, sa jag tar alternativ 1. Undrar vad jag blir sen?

Utvecklingen startade och jag kande smarta. Kroppen kandes konstig och annorlunda. Jag lyckades sluta

o6gonen och somna efter en stund.
Nér jag 6ppnade 6gonen sag jag hjalp-skarmen.

GRATULERAR TILL DIN FEMTE UTVECKLING. DU FAR 2 ATTRIBUTPOANG. NASTA UTVECKLING KOMMER
BLI SVARARE.

— Ge mig tva smarthetspoang till, sa jag. Nar jag kollade sist sag jag att jag i sa fall kunde bli van

med monster. Jag kdnner mig ensam, sa jag vill ha den férmagan.

DET KOSTAR 20 SKILL-POANG. DU KAN OCKSA GE UTVECKLINGSGAVAN TILL EN PERSON ELLER ETT
MONSTER. ELLER ETT DJUR SKULLE JAG EGENTLIGEN SAGA. MONSTER AR ETT SKALLSORD. DJUR AR INGA
MONSTER. DE KAN UTVECKLAS. JA, DET GAR ALLTSA ATT KOPA SAKER OM DU VILL. VILL DU KOPA EN NY
SKILL?

— Jatack, det vill jag, sa jag. Ge mig en férmaga som gor att jag kan generera tillbaka kroppsdelar

om jag blir av med dom. Snalla, det maste jag bara ha.

REGENERERA KROPPSDELAR-SKILL KOSTAR 25 SKILL POINTS. DU STARTAR PA LEVEL 1. SKILLEN BLIR
STARKARE OM DU FORLORAR EN KROPPSDEL.

— Sa du menar att jag maste bli skadad for att kunna anvanda min skill fullt ut? fragade jag. Det

gillar jag inte. Men jag maste ha den. Sa jag tar den!

Jag fick skillen. Sedan bestamde jag mig for att trana. Jag tranade min tunga. Jag simmade upp till ytan
och fick en notis. Det stod att mina tander hade blivit starkare. De gér mer skada nu. Jag kanske kommer

att utvecklas snabbt den har gangen, tankte jag.
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Kapitel 8: Geffe jagar djur

Uppe vid ytan sag jag inget att ata. Jag bestamde mig for att ga till skogen for att kolla efter nagot atbart.
Da sag jag plotsligt ett lager med gobliner. Jag smog forsiktigt fram. Jag sag |0ssliknande djur i burar. Jag

analyserade dem.

RAS: STOR GRA MUR-LUS.

HP: 20/20

LVL: 13/15

INFO: STORA LOSS AR STORA SOM MARSVIN. DE AR SA FETA ATT DE INTE KAN HOPPA.

GOBLINERNA ANVANDER DE STORA LOSSEN SOM AFRODISIAKUM. GOBLINER SALJER OCKSA LOSSEN OCH
DERAS SKINN TILL TROLL OCH ORCHER.

Jag blev skakad av informationen. Jag fortsatte att smyga framat. Knak! Jag rakade knécka en gren medan
jag krop. En goblin kom fram. Jag forsokte gdmma mig, men goblinen sag mig! Jag hoppade snabbt i vag.
Jag lyckades fly! Goblinen skrek av ilska.

Jag hoppade tillbaka till backen. Jag tankte att jag skulle 6va pa att anvdanda min tunga. Jag behover bli
battre pa det.

Samtidigt tittade jag upp och sag nagot som sag ut som sma falkar i trdden. Jag identifierade dem. Om de

ar starka kanske jag kan fa mycket xp for dem, ténkte jag.

RAS: DODO-FAGEL.

HP: 12/12

LVL: 1/10

INFO: FAGELN KAN UTVECKLAS TILL EN BRUN DUVA, BRUN SKATA ELLER BRUN UGGLA. FAGELN FAR MAT
AV SIN MAMMA.

FAGELN HAR FINA BRUNA FJADRAR. DET BETYDER BRA SKORDELYCKA ATT SE EN DODO-FAGEL. DETTA AR
MYCKET FINA FAGLAR SOM SJUNGER FINT. DODO-FAGELN KAN OCKSA SE | MORKER.

Jag hoppade runt i tradet fran gren till gren tills jag kom fram till ett fagelbo. Da gick min hopp-skill upp en
level. Det fanns sex faglar i boet. Jag anvdnde min tunga for att ta en fagel. Jag bet i fagelungen som tog 8

i skada. Den forsokte slingra sig loss, men jag bet igen sa att den dog.

Jag fick 5 xp. De andra fagelungarna skrek. Det dok upp ytterligare en fagel som jag identifierade. Hoppas
den inte ar jattestark, tankte jag.

RAS: BRUN DUVA.

HP: 23/23

LVL: 15/15

INFO: FINA SANGFAGLAR. KAN KASTA HELIG MAGI. KAN INTE FORLORA SIN SYN. KAN UTVECKLAS TILL
KUNGSDUVA.

30



Jag reagerade pa informationen. Kan dom verkligen magi? tankte jag. Bast att vara pa sin vakt nu. De fem
ungarna som var kvar i boet skrek. Det maste vara deras mamma som anlant tankte jag. Jag behéver ha

en plan nu.

Da kom jag pa hur jag skulle gora. Jag skall ta den bruna duvan med Gverraskning. Jag hoppade direkt upp
mot fageln och bet av ena vingen. Den tog 15 i skada. Duvan férsokte ta sig loss men lyckades inte. Jag bet
av nacken pa fageln. 15 xp fick jag. Jag anvande min tunga for att svepa upp resten av faglarna och at upp
allihop. Jag fick ytterligare 25 xp. Min tunga levlade upp en level. Jag tankte att det har att jaga som en
groda var lyckosamt. Jag satt still for att se om det kom fler faglar att ata.

Men det kom inga fler fastdn jag vantade. D3 kom jag pa att jag kunde leta efter fagelbon. Jag tittade runt.
Jag tror jag sag ett bo hogt upp i en tradkrona. Jag maste vara forsiktig, tankte jag. Jag hoppade fran gren
till gren. Till slut kom jag upp till boet. Dar fanns 5 brun-faglar. Jag anvande tungan for att dta dem. Glufs!
Jag fick 25 xp. Jag klattrade ner. Kanske finns det annu mer? tankte jag medan jag klattrade nerat. Men jag
lyckades inte se nagra fler faglar. Jag satte mig ner vid backen och vantade.

En mindre fagel flog férbi. Jag identifierade den.

RAS: LITEN NAL-FAGEL

HP: 15/15

LVL: 10/10

INFO: SUGER BLOD FRAN STORA MONSTER. KAN UTVECKLAS TILL ALLVARLIG NAL-FAGEL. NASTA
UTVECKLING EFTER DET AR DODS-NAL-FAGEL

Jag gbmde mig snabbt under vattenytan i backen. Fageln flog ner och landade i vattnet alldeles nara mig.
Jag hoppade upp ur vattnet och skot ut min tunga. Men jag missade! Jag trillade framat och landade pa
magen. Jag forlorade 20 HP. Jag blev ratt skadad.

Jag flydde undan och vilade upp mig. Jag anvande min regenerar-skill, men det tog dnda ett helt dygn
innan jag var lakt. Jag simmade runt i backen. Det fanns inga storre byten i sikte. Men nagra sma fiskar
som jag kunde ata sag jag. Jag sag ocksa en mindre groda. Jag tog mig upp ur vattnet igen och gick till

skogen.

| skogen sag jag en nal-fagel. Jag gmde mig fort. Fageln hade inte markt mig. Jag skot snabbt ut min
tunga. Traff och mums. Jag at upp hela i ett nafs. 10 xp fick jag.

Jag la mig ner for att vdanta. Men efter en bra stund utan att nagot mer dtbart dykt upp tréttnade jag. Jag
klattrade upp i traden och hoppade ater fran gren till gren. Da sag jag ett stort fagelbo. Jag hoppade fram
till boet. Déar fanns det 9 fagelungar som skrek. Mamman kom flygande tillsammans med en annan
mamma-fagel. Det var duvor. De kanske delar bo? tankte jag. Jag hoppade upp och férsokte fanga en av

dem. Jag anvdande min tunga och hall fast duvan.

Jag lyckades hoppa och landa ovanpa fageln. Jag bet av vingen. Den tog 11 i skada. Den andra fageln
attackerade mig. Jag tog 8 i skada. Jag anvande min tunga som forsvar. Med tungan slet jag av vingen sa
att den fick 10 i skada. Jag holl fast fageln med tungan och bet av nacken sa att den dog. Jag gjorde

likadant pa den som var kvar. Jag fick 20 xp for varje duva.
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Sedan at jag upp alla ungar i boet. Jag spanade efter fler bon men sag inget. Jag fick 40 xp for alla ungar

tillsammans. Sedan hoppade jag i vattnet igen.
Nu var jag trott. Imorgon skall jag undersdka goblinerna hann jag tanka innan jag somnade.
Nadsta morgon nar jag vaknade smog jag forsiktigt ivdag mot goblinernas grotta. Ingen markte mig.

Jag sag nagra stora gra |6ss. Jag hoppade fram till dem och svepte upp dem med min tunga. Tre l6ss pa en
gang satte jag i mig. Det blev 30 xp samtidigt som min skill-level for tungan gick upp en level.

Jag tittade efter &nnu mer att &ta. Jag sag en goblin. Jag anvdande min tunga for att kvava den. Jag bet till
hart. Den tog 11 i skada. Goblinen forsokte ta sig loss ur mitt grepp. Jag holl emot, men plétsligt lyckades
den. Goblinen hogg mot mig med sitt svard. Den fick in en traff och kapade mitt ena ben! Jag férlorade 14
hp. Jag forsokte bita goblinen, men missade. Goblinen hégg mot mig istéllet. Men miss. Puh. Jag bet en
gang till. Nej! Jag missade igen. Goblinen skrattade at mig. Han hégg mot min mage. Aj! Han fick in en
traff. Jag sag hur mina indlvor rann ut. Jag tog 12 i skada. Jag kommer att do, tankte jag och tog samtidigt
till alla krafter och bet goblinen i nacken. Goblinen andades inte langre.

Jag fick 20 xp och gick upp en level. Jag haltade ivag. Pl6tsligt kande jag mig valdigt yr. Jag foll i vattnet

som jag sag fargades rosa. Jag svimmade.

Tre dagar senare vaknade jag upp pa stranden. Jag lever! téankte jag. Min regenererings-skill hade levlat

upp tva nivaer. Min arm som goblinen kapat av var tillbaka. Jag sag att jag hade ett stort arr pa magen.

Jag testade att hoppa. Det gick bra. Jag kom upp pa en gren. Jag hoppade vidare. Pl6tsligt var jag ganska
hogt uppe bland traden. Jag tittade efter nagot att 4ta, men sag inget. Jag var riktigt hungrig nu. Nere pa
marken sag jag tre barn som lekte. Jag hoppade vidare till ndsta gren. Dar fanns nagonting. Tva orange

agg! Jag at bagge. Jag fick 20 xp for de. Kunde det finnas fler bon har? Jada, jag hittade annu ett fagelbo

uppe i traden. Dar lag dven dgg som jag at upp. 20 xp igen.

Da horde jag ett rytande bakom mig! Jag vande mig om och sag en ap-liknande varelse med bara ett 6ga.

Det sag ut som en cyklop. Jag identifierade varelsen.

RAS: CYKLOP-APA

HP: 50/50

LVL: 15/20

INFO: CYKLOP-APOR AR SLUGA OCH GILLAR ATT SKRAMMA BARN MED SITT ENDA STORA OGA. OGAT
LAKER SIG SJALVT OM DET BLIR SKADAT. DJURET KAN VARA AGGRESSIVT. KAN UTVECKLAS TILL GORILLA-
CYKLOP. LAGGER ORANGE AGG. FAR ALLTID TVA BARN. OM DET ENA BARNET BLIR UPPATET SA AR APAN
NOGA MED ATT SKYDDA SITT ANDRA BARN. MEN OM DU HAR IHJAL DET SISTA BARNET DRAPER APAN
DIG PA ETT MYCKET BRUTALT SATT.

Jag hoppade upp i luften medan apan svingade sin arm mot mig. Men jag hoppade inte tillrackligt hogt
upp. Apan traffade mig hart med sin nave. Jag forlorade 8 liv. Jag anvande min tunga for att férsoka binda
fast apan. Men jag misslyckades helt med det. Apan hoppade latt at sidan och forsokte samtidigt klosa

mig. Klésattacken missade som tur var.

Jag bet apan i nacken. Den tog 11 i skada. Apan forsokte greppa tag i mig men utan resultat. Jag fortsatte

min attack genom att attackera apans enda 6ga. Apmonstret skrek av smarta och tog 15 i skada. Jag tog
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tag i apan med min tunga och sldngde ner den fran tradet ratt ner pa marken. Apan dog direkt. Jag fick 25

Xp.

Jag hoppade tillbaka till backen. Jag la mig for att vila. Jag sov i tva dygn! Nar jag vaknade var jag helt frisk
och alla skador var lakta.

Da horde jag ett ljud. Det |t som att nagon sorplade vatten fran backen. Jag tittade forsiktigt. Det var ett

litet silverfargat djur. Jag vet inte vad det var men jag skot ivag min tunga och at upp det. Jag fick 10 xp.

Da sag jag ett likadant djur till. Jag gjorde likadant med tungan igen och at upp aven detta djur. Nu hade
jag 20 xp totalt. Och jag fick dessutom en skill-point.

Det var manga av de silverfargade djuren sag jag nu. Jag fortsatte att ata. Jag lyckades ta 10 stycken pa

kort tid. Det gav ytterligare 100 xp. Min tunga gick upp en skill-level.

Jag tittade nyfiket upp mot traden igen. Var det nagot som rorde sig dar? Jag hoppade runt pa grenarna
for att hitta nagot att kaka. Jag hoppade snabbt nu. Da sag jag en av cyklopaporna samtidigt som min
hoppformaga gick upp en level.

Jag anvande min tunga for att binda fast apan med nagra grenar. Jag kastade apan ner mot marken. Den
dog direkt. Jag at upp den och fick 50 xp.

Sedan tittade jag runt. Jag hittade nagra blad som sag atbara ut. Jag at upp dom. Jag fick 10 xp. Min

giftresistans gick ocksa upp en level. Vanta lite, ar |6ven giftigal? tankte jag. Jag identifierade I6ven.

LOV FRAN PARABLADTRADET

GIFTLEVEL: 5

INFO: MYCKET GIFTIGA TRAD. DET TAR 450 AR FOR PARABLADTRADEN ATT VAXA UPP TILL ETT TRAD.
TRADEN AR HELIGA FOR ORCHERNA.

Okej, sa det ar inte nagot vanligt trad, tankte jag. Men vad menar informationsrutan med det dér om
orcherna? Jag fragade Hjalp-rutan om vad som menades. Det verkade vara viktigt. Jag hoppas jag far bra
information.

ORCHER AR DE SNALLASTE | HELA LANDET. DE BOR | SKOGEN OCH TAR HAND OM NATUREN. DE AR
VALDIGT SNALLA SOM SAGT, MEN KAN VARA BLYGA IBLAND.

Nu trodde jag faktiskt inte pa ett ord av det dar som Hjalp-rutan skrev. Eller det kanske ar vildsvin rutan
pratar om? Vildsvin brukar ibland vara med i fantasi-berattelser. Ja, det maste vara vildsvin och inte

orcher som rutan menar.

Jag tittade runt efter mer att dta. Jag hittade tva dgg som jag at. Jag fick 5 xp. Jag kollade sa att det inte
plotsligt dok upp nagon fagelhona. Jo dar kommer en! Den var storre dn jag trodde. Jag hoppade upp mot
fagelns rygg nar den ndrmade sig. Jag lyckades landa pa ryggen. Jag forsokte bita den i ena vingen. Men
fageln skakade av mig fran ryggen. Jag landade pa rygg pa marken. Fageln var genast framme och hackade

mot min mage med sin vassa nadbb. Jag tog 10 i skada.

Jag forsokte snabbt hoppa darifran. Jag lyckades! Jag vande mig om. Jag férsokte anvanda min tunga for

att binda fast fagelns vingar. Men fageln tog min tunga! Jag forlorade 5 hp.
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Vad skall jag nu géra? ténkte jag. Jag kom pa en idé. Jag hoppade mot fageln och tacklade den s att den
foll ner till backen. Jag foljde efter och bet fageln i nacken. Den forsokte ta sig loss, men lyckades inte.
Fageln drunknade och dog. Jag fick 40 xp. Jag drog mig undan for att vila. Mina sar ldktes langsamt.

Tungan vaxte ut igen.

Jag har nu levt mitt nya liv i 25 dagar. Ibland kdnner jag mig ensam. Men ibland kommer flickan som jag
raddade med mat till mig. Idag kom hon igen. Jag at ivrigt maten hon hade med sig. Jag fick 100 xp. Jag
undrade vad det var jag at egentligen? Jag gick upp en level ocksa.

Jag tittade runt i backen. Det verkar som att det &r jag som ar det hogsta rovdjuret nu. Jag sag nagra
fiskar. Jag at allihop. Det var 15 stycken. Jag fick 30 xp fér dem. Sedan hoppade jag vidare upp i traden. Jag
hittade inget dar. Jag satte mig for att vanta om det skulle dyka upp nagot. Jag hoérde ljudet fran en

cyklop-apa. Det lat som att den var storre an vanligt. Jag smog mig fram mot apan.

Jag forsokte anvanda min tunga for att binda fast apans armar. Jag lyckades. Jag tog och kastade ner apan
i marken. Den dog direkt. Jag fick 40 xp. Jag hoppade vidare i traden. Jag fick syn pa nagra dgg. Elva
stycken rdknade jag till. Jag at allihop direkt. 30 xp till!

Nu sag jag inget mer intressant. Men da fick jag plotsligt syn pa den dar flickan som jag raddat fran
goblinen igen! Vad gor hon har? tankte jag. Jag hoppade ner fran traden och tittade. Hon plockade visst

blommor. Jag kastade min identifierings-skill mot blommorna.

VAXT: PARBLOMMA.

INFO: EN VIT BLOMMA SOM VAXER TILLSAMMANS | GRUPPER OM MANGA BLOMMOR. GER MAN
BLOMMAN TILL NAGON MAN GILLAR SA OKAR, ENLIGT TRON, CHANSEN ATT MAN DA BLIR ETT PAR MED
25 %.

Ah, det ar kanske till pojken som raddade henne efter att jag brottat ner goblinen? tinkte jag. Det fanns
dven andra vaxter bredvid de vita blommorna. Jag identifierade dem ocksa.

VAXT: MANNISKO-ATARE.

HP: 70/70

LVL: 20/20

INFO: DESSA VAXTER ATER ALLT SOM HAMNAR | DERAS MUN. DE AR VALDIGT FARLIGA. DE HAR INGEN
UTVECKLING. DE KAN GOMMA SIG BRA. DE VANTAR IN SITT BYTE. NAR DE HAR FANGAT SITT BYTE
SPRUTAR DE IN GIFT | SITT OFFER. GIFTET DODAR LANGSAMT OM MAN INTE ATER MOTGIFT.

Jag sag att flickan var néra vaxterna. Jag hoppade fram snabbt. Jag kdnde att jag stod i skuld till henne

sedan hon matat mig. jag maste bara radda henne!

Flickan sag mig direkt och blev glad och vinkade. Da gjorde plantan sin attack och at upp henne! Jag

sprang sa fort jag kunde mot plantan och bet i dess rétter.

Jag gjorde 20 i skada pa vaxten. Jag bet hart igen. 20 i skada igen fick jag till. Jag fick tag i flickan i plantans
mun och forsokte dra. Jag lyckades inte, men horde henne skrika. Hon lever! tankte jag. Jag samlade mina

krafter och drog pa nytt allt vad jag orkade. Vaxten tog 40 i skada nu. Flickan kom ut!

GRATULERAR TILL ATT HA BESGRAT MONSTRET. DU AR PA VAG ATT RADDA FLICKAN. LYCKAS DU FAR DU
2 SKILL-POINTS. DU FAR 150 XP FOR ATT HA DODAT MANNISKO-ATAR-VAXTEN.
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Jag kollade pa flickan. Hon var helt vit. Hon andades langsamt. Hon sag ut att ha hog feber. Det maste vara
giftet, tankte jag. Jag slickade upp level-4-giftet. Jag bar ivag flickan. Men hon var lite fér tung for mig. Jag
maste komma pa nagot, tankte jag. Da kom jag ihag byn i narheten. Kunde jag fa hjalp dar? funderade jag.

Jag sprang mot byn sa fort jag kunde.

Né&r jag kom fram till byn sag jag pojken med svérdet igen. Han som hade tagit loss flickan efter att
goblinen bundit henne. Jag gick fram till honom. Han tog fram sitt svard. Jag hoppade upp och ner. Killen
verkade undra vad jag holl pa med. Da passade jag pa att ta hans svard. Jag anvande min tunga for att ta
svardet ifran honom. Han sag helt stalld ut. Han skrek till mig. Nu visste jag vad jag skulle gora. Jag
hoppade tillbaka till flickan. Jag tog svardet med mig. Pojken foljde efter mig.

Jag mérkte att pojken forfoljde mig. Framme vid flickan gémde jag mig. Pojken kom fram strax efter mig.

Han sag flickan och sprang fram till henne. Han lyfte upp henne pa sin rygg och gick sakta tillbaka mot byn.

Jag pustade ut. Sedan hoppade jag ivdg. Rutan dok upp. Mitt hopp-skill hade gatt upp en level. Ett

meddelande d6k ocksa upp och beréattade att flickan skulle 6verleva.
Jag fick tva nya skill-points. Jag fragade Hjalp-rutan om jag kunde jaga pa natten.

DU KAN VARA UPPE PA NATTEN. MEN AR DU UPPE FOR SENT KOMMER DU TA SKADA. MEN DU KAN GA
UPP TRE TIMMAR INNAN DAGEN STARTAR. DIN NATT-SOMN KOMMER DA SAMTIDIGT BLI STARKARE. DET
GAR ATT LEVLA UPP SIN NATT-SKILL. MEN DET GAR LANGSAMT. KOM IHAG ATT DET KAN FINNAS NATT-
DJUR SOM AR MYCKET FARLIGA, SA VAR FORSIKTIG.

Jag vilade en lang stund innan jag gick tillbaka till backen. Nar jag kom dit var flickan och pojken dar. Hon
hade med sig jattemycket mat som tack. Hon tackade mig flera ganger. Jag gav tillbaka svardet till pojken.

Han tog upp svardet och dubbade mig till riddare. Rutan dék upp igen.

GRATULERAR. EN MANNISKA HAR DUBBAT DIG. BYBORNA SER ATT DU INTE AR ETT HOT. DU AR NU
NASTAN DERAS VAKTARE. DU FAR EN MANNISKO-SKILL.

Sedan kom det fram en ruta med olika ménskliga skills som jag kunde vilja p&. ”JARNTANDER” stod det till
exempel. Det kan vara bra att ha, ténkte jag.

Jag simmade ivag. Jag at nagra fiskar. Men jag at inte alla. Jag var forsiktig sa at jag inte skulle utrota min
mat. 30 xp fick jag. Det var sent nu och det borjade bli morkt. Jag sag inte sa mycket. Jag hérde nagot

bakom mig och vdande mig om. Det var en orm. Jag identifierade den.

RAS: NATT-ORM.

HP: 40/40

LVL: 14/20

INFO: HELT SVART NATT-ORM SOM AR AKTIV PA NATTEN. LAGGER SJALVLYSANDE AGG SOM KAN
ANVANDAS SOM MEDICIN. ORMEN AR GIFTIG. NATT-ORMEN KAN UTVECKLAS TILL NATT-PYTON.

Jag maste vara forsiktig, tankte jag. Jag vet inte vad ormen kan gora. Jag anvande min tunga mot den. Jag
holl om ormen i nacken med min tunga. Jag kvdavde den. Ormen dog. Jag fick 30 xp och min tunga gick upp

en level.
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Jag tittade runt efter mer att dta. Speciellt tittade jag efter giftiga plantor. Min plan var att min gift-
immunitet skulle bli starkare om jag at sddana. Men jag hittade inget. Nu behovde jag vara forsiktig ocksa.
Jag kunde bara vara uppe en timme till innan jag skulle ta skada. D3 sag jag nagra l6v jag kdnde igen som

giftiga. Jag at 10 I6v. Jag fick 30 xp samtidigt som min gift-level gick upp en niva. Sedan somnade jag.

Né&sta dag nar jag vaknade ténkte jag att skulle smyga ivdg mot goblinerna. Jag smog forsiktigt fram mot
en grottoppning. Det var ingen som upptackte mig. Efter en stund sag jag 2 gobliner som stod en bit ifran
varandra. Jag skickade snabbt ut min tunga mot den ena goblinen. Han hann inte skrika. Jag drog in den
mot mig och bet ihjal honom. 20 xp. Jag smég ndrmare mot den andre.

Det har var latt. De ar 7 levlar under mig. Jag bet ihal den andre ocksa. Samtidigt smaskade jag i mig nagra
gra-16ss. 30 xp till fick jag.

Jag kollade runt efter annu mer att ita. Jag sag ett litet skap med skylten “FORRAD” pa. En goblin stod
framfor och vaktade. Jag besegrade goblinen enkelt genom att bita ihjal den ocksa. 20 xp till fick jag. Det

fanns lite mat i forradet men jag tyckte inte det sag sa gott ut. Nagot mer sag jag inte.

Jag gick vidare och kom till ett nytt rum. Dar stod det tre tomma burar. Jag ingen aning om vad burarna
anvandes till. Jag vandrade vidare till annu ett rum. Dar fanns tre gobliner varav tva holl pa att brottas
med varandra. Jag skot ivdg min tunga mot den goblinen som inte brottades. 20 xp blev det direkt. Jag
gdmde mig snabbt.

Brottningsmatchen fortsatte, Jag vantade pa ratt lage. Dar kom det! Den ena goblinen stod ndra mig med
sin nacke vdand mot mig. Jag hoppade fram och bet honom hart i nacken samtidigt som jag tog sats for att
hoppa med kraft mot den andre. Jag landade rakt pa den andra goblinen och bet nacken av dven den.

Bagge dog. Det blev 20 xp for var och en av dem. Jag fortsatte vidare in i grottan.

36



Kapitel 9: En nobel pojke

Mitt namn ar Fred Nobel-skdld. Jag &r en nobel pojke pa atta ar. Jag har blont krulligt har och ér lite

mullig. Jag ar en klok pojke. Jag vill bli som pappa nar jag blir stor.

Jag tycker om att lasa om andra lander och platser. Jag satt och ldste om byn som ligger lite langre bort.
Pappa brukade bestalla mat till var by fran dem. De har jattegod mat dar borta. Saklart fick de betalt fran
oss, men jag tycker att de borde fa mer. Jag tycker att de borde fatt 20 kopparmynt for en matleverans.
Nér jag blir ledare sa kommer jag se till att alla skarper sig. Men jag tycker anda att pappa visar respekt for

de i den andra byn.

Men en sak forstar jag inte. Jag hade hort att en flicka ndstan dog av maten. Hon hade tydligen blivit

forgiftad. Borde man inte veta att maten ar giftig? tankte jag.

Hemma har vi tre hushallerskor. En som &r 30 ar, den andra 34 ar och den sista dr 42 ar. De ar snélla
allihop. Pappa anstallde dem for att halla koll pa mig nar mamma dog f6rra aret. Da var jag var sju ar. Jag
saknar mamma. Jag fick en jattesot guldfargad hundvalp nar hon dog. Jag dlskar honom. Han har fatt

namnet Guld. Jag tycker om att leka med honom.

Jag var ute och lekte med Guld. Vi kastade lite pinnar. Sedan tog jag med mig pinnar in for ved. Ja, jag far
hjalpa till med en del arbete hemma. Men jag tycker ocksa om att ldsa. Just nu laser jag en spdnnande
bok. Det ar en hjalteberattelse. Jag har kommit till kapitel 3. Boken handlar om hjalten Manina som ar en
musiker som kan lugna ner monster. | borjan av boken fick hon tusen monster att somna samtidigt. Sedan
nar de sov kastade hon gift-magi 6ver dem. Manina ar bade smart och vacker. Hon &r 51 ar gammal och
har tre barn, tva flickor och en pojke. Allt utspelar sig 350 ar tillbaka i tiden. Jag gillar den berattelsen. |
kapitel tva dyker min favorithjélte upp. Det dr en man som skyddar det nobla folket mot minotaurer. |
berattelsen omringas 23 nobla av 47 minotaurer. Hjalten i kapitel tva hade ett heligt spjut till hjalp. Han
hade forst varit gladiator. Men sedan blev han fri och vandrade runt i virlden. Da hade han traffat en
vacker ung nobel kvinna. De blev kara i varandra. Vid en fest som de nobla manniskorna hade dok pl6tsligt
de hemska minotaurerna upp. Efter att hjalten besegrat alla minotaurer hade de 23 nobla Iatit tillverka en
staty av honom. | det tredje kapitlet ar vi langre fram i tiden. Dar handlar det om en annan hjalte som dog
for bara 5 ar sedan. Det ar en jattestark Paladin med ett vasst spjut som vapen. Han har en gang varit

prins. Han slogs mot en demon-kung som han besegrade. Efter striden gifte han sig med en nobel flicka.

Jag pratade om boken med min pappa. Han berattade han kdnde den déar Paladinen! Han berattade ocksa
att hjalten hade tva doéttrar. En som var 20 ar gammal och en som var 18. Pappa hade bilder pa den

familjen. 18-aringen var jattevacker. Jag dromde om henne pa natten. Jag ar kar!

Sedan lekte jag med min hund Guld. Jag kramade honom. Jag tog ocksa fram mitt svard for att 6va lite. Jag
ar en bra faktare. Jag ar pa level 12. Jag fantiserar ofta om att ga pa dventyr i en trollkarlsdrakt
tillsammans med en healare, en riddare och nagra trollkvinnor. Mina tankar fick mig att rodna. Men jag
var 6vertygad om att jag kommer bli en skicklig riddare och radda prinsessor, slass mot demoner, drakar
och hob-gobliner. Jag kommer sékert att bli en bra hjalte! Det ar mitt mal faktiskt. Jag kan fraga bonderna

om de har resurser att hjalpa mig. De maste hjalpa riddare.

Sedan gick jag mot byn. Pa viagen genom skogen dodade jag en goblin.
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— Ha-ha goblin! sa jag. Det blir 10 xp till hjalten, det vill sdga mig. Jag ar stark. Jag kommer utrota er.

Forsok fly bara. Ni kommer inte undan, jag ar jatteskicklig.

Jag gick runt och dédade gobliner. Jag gick upp tva levlar. Sedan kom jag till backen utanfor byn. Det &r en
stor back. Jag sag inga djur dar. Det kanske finns nagra stora fiskar? tankte jag och tog fram ett metspo.
Jag véntade och vantade och vantade. Var ar de? Varfor ar de inte har? Jag kom hag foérra aret. Da fick jag

fisk. Det &r nagot skumt har. Besviken gick jag hem.

Jag undrar vad pappa gor nu? Han gor sakert affarer, tankte jag och dppnade dérren at Guld. Alla
guldfargade hundar ar smarta. De kan ga ut sjalva. Omradet ar sakert har. Sedan satte jag mig ner for att
lasa en saga.
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Kapitel 10: Geffe levlar upp

Jag har gatt upp tre levlar till! Jag har tittat igenom nastan hela grottan nu. Det ar bara ett rum till som jag

inte har undersékt. Aven min tunga och min hoppférmaga har gatt upp varsin level.

Jag smog forsiktigt in i det sista grottrummet. Jag visste inte vad jag hade att vanta. Jag sag direkt en stor
goblin, formodligen en hobgoblin. Sedan sag jag en kvinna som stod mot en vagg. Hennes ena ben var
fastkedjat. Det fanns ocksa en goblin som sag ut att vara gjord av koppar. Jag fortsatte att smyga framat.
Jag identifierade hob-goblinen. Hoppas att han &r svag, tankte jag.

VARNING! STARKA MONSTER. KOM TILLBAKA NAR DU HAR BLIVIT STARKARE. OM DU KAN BESEGRA
DESSA FAR DU TRE SKILL POINTS.

RAS: HOB-GOBLIN-LEDARE

HP: 120/120

LVL: 25/25

INFO: STARKA GOBLINER SOM STYR OVER ETT NASTE. DE GILLAR ATT ATA. DE FANGAR KVINNOR. DE AR
VALDIGT SJALVSAKRA. DE KAN UTVECKLAS TILL HOB-KUNGAR. DE ANVANDER SLAGVAPEN OCH
KRIGSHAMMARE. DE KAN BLI MYCKET ARGA.

Okej, det maste vara en boss. Jag maste vara forsiktig. Rutan sa att jag kan fa tre skill-points sa jag

kommer ta risken! Jag kommer besegra dem!

Jag fortsatte att forsiktigt smyga fram. Nar jag var ndra den stora hob-goblinen hoppade jag upp mot dess
rygg. Men precis innan jag skulle landa pa ryggen markte den mig och flyttade blixtsnabbt pa sig. Hob-
goblinen hoppade snabbt at sidan och rot at mig.

Jag sprang darifran sa fort jag kunde. Men jag var for langsam. Hob-goblinen kom ikapp mig och slog mot
mig med sitt vapen. Han fick in en riktig traff. Jag tog 8 liv i skada. Det fanns en del trad har. Obemarkt
lyckades jag lyckade smyga upp i ett av trdden. Han sag mig inte. Jag satt pa en gren precis ovanfér honom
nar han gick omkring och letade efter mig. Jag hoppade rakt ner pd honom och bet allt vad jag kunde. Han
tog 15 i skada. Han forsokte greppa tag i mig, men lyckades inte. Jag bet hart igen och lyckades fa in 15 i
skada en gang till.

Jag tog ett langt hopp bort mot ett trad. Jag landade pa marken framfor tradet. Hob-goblinen tog sats och
sprang rakt mot mig. Han tankte krossa mig mot tradet forstod jag. Jag lyckades hoppa undan i sista

sekunden. Han kraschade in i tréadet och skadade sig.
Jag sag informationsskylten flimra forbi.
HOB-GOBLINEN SKADAR SIG SJALV. MINUS 10 | HP.

D4 passade jag pa att bita igen. Annu en géng tog han 15 i skada. Hur mycket liv har han kvar? tinkte jag
samtidigt som han slog mot mig. Aj! Han fick in en hard traff igen. Jag tog 18 i skada.

Jag hoppade ivag, men hob-goblinen gav sig inte utan foljde efter. Jag satte av mot backen. Sedan gjorde

jag nagot riskabelt. Jag hoppade i vattnet.
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Nar jag stod i vattnet kom hob-goblinen rusande mot mig. Jag anviande min tunga som jag skot ivdg mot
hans midja. Jag fick ett bra grepp runt midjan och forsokte dra ner honom i vattnet. Jag lyckades! Jag

simmade med all min kraft ner mot botten. Hob-goblinen holl andan och férsokte ta sig loss.

Han lyckades och simmade upp mot ytan. Jag skoét ivag min tunga mot honom och fick fatt i benen. Hob-
goblinen hoéll fortfarande andan och tog samtidigt tag i min tunga och drog. Jag tappade greppet och
forlorade 5 hp. Men jag simmade snabbt ikapp honom igen och bet honom. Han tog 15 i skada. Da tog
han tag i mig med sin starka hand. Men jag bet honom i handen. Han fick 10 i skada och sldppte mig. Da
tog jag chansen att bita igen. Det blev 10 i skada for hob-goblinen dven denna gang.

Nu boérjade han fa slut pa luft! Skylten kom fram.
HOB-GOBLIN KVAVNING. SKADA 25 HP.

Jag bet i hans ben. Han tog ytterligare 15 hp i skada. Jag hoppade upp pa ryggen och bet honom i nacken.
20 i skada! Han skrek av smarta. Nu kokade han verkligen av ilska. Jag maste vara smart nu, tankte jag,
hoppade ner och gdmde mig. Jag lag under en sten. Han sag mig inte. Han bojde sig ner for att leta efter
mig. Da passade jag pa att hoppa upp pa hans rygg fran andra hallet. Jag bet honom hart och hoppade
snabbt upp ivag bland traden. Han forlorade 16 hp. Nu var han arg! Han borjade sla sonder tréden dér jag
hade gomt mig. Jag fick ett lage igen och hoppade fram och bet igen. 12 i skada!

Hob-goblinen skrek och forsokte sla mig med sin ndve, men missade. Jag bet i hans ben och fick in 8 i
skada. Han trampade mot mig och fick in en traff. Nej! Nu var det jag som tog 8 i skada. Nu har jag bara 7
liv kvar. Jag kommer att do! tankte jag. Men nej, jag skall vinna, svarade jag mig sjalv Kom igen nu! Jag tog
sats och bet sa hart jag kunde. Han férlorade 10 hp och tog samtidigt sats for att stampa mig igen. Men
den héar gangen var jag beredd. Jag rullade undan och tog tag i hans ben precis nar han skulle lyfta foten.
Jag fick fart uppat och sléppte taget nar benet var som hogst upp. Jag flég upp med rejal fart. Jag landade
pa hans nacke och bet till. 20 i skada! Han férsokte ta sig loss men jag fortsatte att bita. Han slog mot mig,

men jag bet i hans hand.
Hob-goblinen foll till marken. Jag var helt slut nu. Da dék rutan upp igen.

GRATULERAR. DU BESEGRADE ETT BOSS-MONSTER. DU HAR GJORT NAGOT VALDIGT HJALTEMODIGT. DU
FAR TRE SKILL-POINTS OCH 300 XP.

Detta var jobbigt, tankte jag. Men nya tag nu.

Jag hoppade ivag mot byn. Jag letade efter killen med svardet som raddat flickan och dubbat mig till
riddare. Jag hoppade till. Dar var han ju! Han stod och trdnade med sitt svard. Han sag mig och vinkade till
mig. Da sag han att jag var skadad och kom fram till mig. Men jag visade att han skulle f6lja efter mig. Jag
ledde honom till grottan dar den fastkedjade kvinnan fanns. Han hjalpte henne och jag férsvann ivag for

att vila mig.

Jag vilade i tre dagar. Pa den tredje dagen vaknade jag av att jag kdnde av att nan drack vid vattnet. Jag

anvande min tunga for att kdnna vad det var. Det var nagon slags ratta. Jag satte i mig den och fick 20 xp.

Jag var fortfarande hungrig. Jag simmade ivdg och letade efter fiskar att ata. Jag hittade nagra, men det
var bara smafiskar. Jag hoppade upp pa land och letade vidare. Jag sag en gron anka med ljusgrona ungar i

ett tag bakom sig.

40



RAS: GRON SKOGS-ANKA

HP: 25/25

LVL: 14/15

INFO: GRON ANKA ATS AV VEGANER DA DEN SMAKAR TOFU. KAN UTVECKLAS TILL SKOGS-PRINS-ANKA.

Jag hoppade fram mot ankan och bet i dess vingar vilka jag slet av. Ankan tog 15 i skada. Det var ett smart

drag kom jag pa. Ankor kan ju flyga, men det kan inte denna langre.

Sedan bet jag igen for 15 till i skada. Ankan dog och jag fick 30 xp. Ungarna hade flytt nu. Jag tittade vidare
efter mer mat. Jag hittade en anka till som jag at direkt. 30 xp igen.

Jag fortsatte att titta runt omkring, men det verkade tomt. Samtidigt kom jag pa att jag kdnde mig ensam.

Undrar om jag kan hitta en partner? funderade jag

Jag fortsatte att hoppa runt i backen en stund till. D3 sag jag nagot jag inte var beredd pa. Det var en stor
gron anka med stora fjadrar. Den sag ut som en pafagel ungefar.

Jag undrade om det var detta som var en Skogs-prins-anka? Jag smog mig forsiktigt framat. Jag ville veta

om den var stark eller inte. Jag identifierade den.

RAS: SKOGS-PRINS-ANKA

HP: 100/100

LVL: 20/20

INFO: SKOGS-PRINS-ANKAN AR EN NOBEL FAGEL. DEN HAR FINA FJADRAR SOM NOBLA MAN OCH
KVINNOR VILL HA.

Jag smog mig narmare. Nar jag tillrdckligt ndra hoppade jag upp pa dess rygg. Fageln méarkte mig men jag

anvande min tunga som jag skot ivag. Jag lyckades fa ett grepp runt ankans hals.

Jag hoppade ner i vattnet med ett fast grepp om halsen och drog ner ankan mot botten. Ankan flaxade

med sina vingar, men forgaves. Jag bet till ordentligt. Den tog 15 i skada.

Ankan forsokte halla andan. Jag bet till i nacken. Den tog 20 i skada. Ankan svalde mycket vatten och tog
ytterligare 40 i skada. D3 bet jag den i halsen igen sa att den tog 19 till i skada. Ankan kvéavdes till slut och
forlorade 50 xp i ett svep. Ankan dog och jag fick 200 xp.

Jag sag att jag behovde bara 20 xp till for att utvecklas. Jag tittade ivrigt omkring mig. Det verkade som att
jag hade 4tit alla stora fiskar. Atminstone sag jag inga fler. Jag hittade bara nagra grodyngel och tva

huvudgrodor. Var ar alla andra djur? funderade jag.

Men da horde jag ljud av att nagon drack. Jag simmade langsamt mot ljudet. Jag kastade forsiktigt min
tunga mot varelsen som drack. Jag lyckades fanga den, drog ner den och simmade ner pa djupet. Nar jag

kommit langt under vattenytan tittade jag efter vad det var jag lyckats fanga. Oj! Det var en hundvalp!

Jag hade tva kanslor samtidigt nu. Min ena kéansla sa att jag maste radda den. Min andra kansla sa att det

ar mat. Jag bet valpen.

HUNDVALP DRAPT. 80 XP. DU KAN UTVECKLAS. DU KAN VALIA MELLAN TRE UTVECKLINGAR.
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1. GIFTIG BONDE-NY-GRODA. KAN SPRUTA SYRA. HUDEN KAN BLI GIFTIG AV VILJEKRAFT. DE AR VALDIGT
STARKA. FOLK ATER DEM SOM EN DELIKATESS. KAN UTVECKLAS VIDARE TILL NOBEL-GRODA.

2. STOR GRODA. DE AR VALDIGT STORA. KAN SVALJA STORA FIENDER. DERAS MAGSYRA AR JATTESTARK.
TUNGAN AR ANNU STARKARE. DE KAN UTVECKLAS TILL BALANG-GRODA.

3 STEN-PADDA. DE AR JATTESTARKA. DERAS TUNGA AR ETT MYCKET STARKT VAPEN. DE AR VAKTARE AV
BERGEN. DERAS SKINN AR JATTESTARKT. DE KAN UTVECKLAS TILL STEN-VAKTAR-PADDA.

Jag vill inte valja just nu, ténkte jag. Jag at i alla fall upp jycken och simmade ivag.

Jag grat medan jag simmade. Jag har dodat en hund. En dngel utan vingar. Jag kommer hamna i helvetet

nu, tankte jag.

DU VET ATT HUNDAR INTE AR ANGLAR. SPECIELLT INTE | ANDRA RELIGIONER. DU RADDADE FAKTISKT TVA
PERSONER, SA HALL DIN HAKA HOGT! VILL DU HA HJALP MED UTVECKLINGEN?

Javisst, svarade jag. Jag undrar vad som &r bast? Stor-grodan kanske? Men gift-grodan verkar ocksa bra.

Jag maste tanka.
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Kapitel 11: Pojken Fred berattar

Jag hade suttit och last en bra stund nu. Jag var pa det sista kapitlet i boken.

Nej, nu kommer pappa och stor, téankte jag nar jag vande till sista sidan. Pappa gick fram och tog boken

ifran mig!

—  Varfor gor du sa? undrade jag.

— Duér for liten for att lara dig om den hér hjaltinnan, forklarade pappa medan han rodnade.

Jag blev sur, tog mitt svard och gick ut. Min hund var inte hemma, sa jag gick sjalv. Jag tog och dédade

nagra gobliner pa mafa. Sedan kom jag till den stora backen.

Det fanns inga djur vid backen vad jag kunde se. Jag tittade ner i vattnet. Det fanns inga stora fiskar heller.
Men da sag jag nagot som blankte. Oj, nu blev jag orolig! Det sdg ut som min hunds halsband! Jag
plockade upp det och tittade runt och ropade pa honom. Da sag jag nagot som sag ut som blod! Nu blev
jag riktigt radd! Jag sprang hem sa fort jag kunde. Hunden har jag fatt av mamma. Jag ska déda varelsen

som har tagit honom! tankte jag.
Alla hushallerskor tittade oroligt pa mig nar jag kom fram hemma. Jag ropade pa pappa.

— Pappal! skrek jag. Min hund ar borta! Kolla halsbandet som jag hittade. Min hund! Snyft. Jag
hittade det i backen. Snyft. Vi maste gora nagot!
— Jag har viktiga saker att gora, sa pappa. Men jag kan titta snabbt. Nagot maste ha atit hunden.

Det kan vara en goblin eller en hob-goblin.

Pappa tog sitt spjut och sa till mig att félja med. Jag var radd. Sjalv tog jag med ett armborst. Man vet inte

vad som kan finnas i backen.

Innan vi kom fram st6tte vi pa 20 gobliner. Pappa hogg snabbt ner allihop. Han ar en jattebra nobel

general-riddare. Jag vill bli som honom.

Pappa tror nog inte att jag kan slass mot det mystiska monstret, téankte jag. Men jag skall visa honom att

jag kan. Jag kommer hdmnas min hund.

Nar vi kom fram till backen var det nagra bonder dar. Tva kvinnor och en flicka och en pojke. Pappa gick

fram till dem.

— Vad gor ni har? sa pappa. Det finns ett farligt monster pa den har platsen som vi jagar.

— God dag ers nad, sa kvinnan. Det ni kallar monster &r var beskyddare.

— Vad menar du med beskyddare? fragade pappa.

— Jo, min dotter Migi blev nastan tagen av en goblin har, sa kvinnan och pekade pa flickan. Men en
grod-fisk réddade henne. Sedan blev hon forgiftad. Och da kom en giftig bonde-ny-groda, som jag
ar ratt saker pa ar en utveckling av grod-fisken, och visade Robin har var Migi fanns sa att hon
blev hittad. Dessutom raddade giftig bonde-ny-grodan dven mig fran en goblin. Sa vi kommer hit
med gavor till den for att visa tacksamhet.

— Ger ni gavor till ett monster?! utbrast jag. Ni ska ge gavor till oss nobla. Era krak! Monstret

moérdade min hund!
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— Han kanske inte visste att det var en hund, sa kvinnan. Det ar inget hemskt monster. Det dr en

hjalte.
Ur sjon kom da plétsligt en giftig bonde-ny-groda upp. Jag blev radd och pappa tog upp sitt spjut.

— Vad gor ett sant har monster har? sa pappa. Nu forstar jag hur hunden kunde bli uppaten.
Tillbaka allihop! Den &r farlig!

Pappa forsokte hugga grodan, men den hoppade ivag. Pappa kastade da elektricitet-magi mot den.
Grodan var snabb och kastade ivag sin tunga mot ett trad och tog tag i tradet och holl sig fast. Pappa tog
sitt spjut och kastade det mot grodan. Grodan duckade och undvek spjutet.

— Nejsnélla, doda den inte! skrek Migi. Den har inte gjort nagot ont mot nagon.

Grodan forsokte hoppa ivag men trillade i vattnet. Jag siktade med min arm-borst mot grodans nacke och

skot. Precis innan pilen traffade horde jag ett utrop fran Migi.
- Skold!

En magisk skéld dok upp och stoppade min pil.
— Vad gor du din idiot?! skrek jag.

Jag kande en nave som slog till mig hart. Det var pojken Robin som slagit mig. Jag sag hur han tog fram sitt

svard.

— Du sager inte sa till henne! sa Robin. En gang till och jag svar, du kommer angra dig!

— Robin! skrek Migi till pojken.

Jag blev arg och tog upp mitt svard. Jag forsokte hugga Robins arm, men han blockade min attack. Jag

attackerade pa nytt, men det blev block igen.

— Nu far ni sluta slass, sa pappa. Lagg ner vapnen. Det r fel att folk ska attackera varandra.
Monstret har flytt. Antagligen till havet dar det hér hemma. Vi gar hem nu allihop.
— Monstret &r ute ur bilden, sa jag. Men straffa bade Robin och Migi. De skall inte fa bete sig sa mot

0ss....
Jag kande en stor small pa min kind. Jag foll ner pa marken. Det var pappa som hade gett mig en orfil.

— Nu lyssnar du pa mig! sa pappa. Du skulle inte latit din hund ga ensam. Du &r sa sjalvisk. Du
respekterar inte de som ar lagre klass. Du har inte tillrackligt stort hjarta for att styra huset. Du
attackerade néstan en liten flicka for att hon It monstret ga. Ett monster som raddat bade henne
och en annan kvinna. Sedan forsokte du skada eller déda en ung riddare som férsvarade sin
kvinna. Detta har gatt alldeles over styr. Nar vi kommer hem kommer jag lara dig respekt. Om du

vill doda monstret far du gora det sjalv. Jag kommer inte hjalpa dig med det. Kom, nu gar vi hem.
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Kapitel 12: Geffe berattar

Kéra Gud, vad ar det som hander? undrade jag. De vill ta kal pa mig, tankte jag nar jag sag tva pojkar och

en man. De fick samtidigt syn pa mig. Mannen tog upp ett spjut.
Jag identifierade mannen. Jag fick nastan en hjartattack nar jag sag hans styrka!

RAS: NOBEL MANNISKA
HP: 500/500
LVL: 60

Bade pojken och mannen gav sig pa mig. Jag lyckades undvika mannens spjut. Det kiandes som att jag var
nara att d6. Men jag var varken skadad eller déd! Jag maste vara mer forsiktig i framtiden, tankte jag och
hoppade ivag.

Jag sag ett hal i marken. Dar fanns vatten. Jag gick in dar och hoppade ner i vattnet. Jag simmade och
simmade valdigt lange. Jag tror att jag simmat i 25 minuter innan jag kom till en stenig strand. Nu ar jag

nagon helt annanstans och maste hitta ett sakert stélle, tankte jag.

45



Kapitel 13: Onna, en édla frdn vulkan-berget berittar

Jag kdnde nagot konstigt. Det var som ett hart veck i vaggen. Jag rorde forsiktigt mot vaggen. Da gick

vaggen sonder och jag sag mamma och pappa!
Jag trillade ut fran agget. Jag ar en odla.

Mamma nosade forsiktigt pa mig. Pappa sag glad ut. Jag forsokte sdga nagot. Men det gick inte. Jag var

torstig. Mamma sag det och spottade vatten ur sin mun. Jag drack vattnet och fick 3xp.
Mamma sa att allt levande kan utvecklas. Pappa berittade att jag maste ata for att vaxa.
Jag tittade mig omkring. Det var en fantastisk varld!

— Viborindrheten av en vulkan, sa pappa.

Vi bodde i en grotta. Jag sag nagra trad en bit bort utanfor grottan och fragade mina féraldrar om jag

kunde ga dit. Men mamma sa at det var farligt. Jag lydde henne. Sedan gick vi in i var hala.

Jag tittade efter nagonting att dta. Jag sag en liten insekt. Jag forsokte dta den, men den bet mig. Jag tog 4

i skada. D3 bet jag hardare sa att den dog. Jag fick 5 xp och la mig for att vila.

Nar jag vaknade var bade mamma och pappa borta. Jag tittade runt men hittade dem inte. Jag ville ha

mer att dta, men det verkade inte finnas nagot i grottan. Jag gick ut ur grottan. Dar sag jag faglar. De ar
farliga hade mamma sagt. Jag gémde mig. Da sag jag ett hal i marken. Det fanns en skorpion i halet! Jag
flydde snabbt ivag. Jag fick en skill-point for min lyckade flykt mot en stark fiende. Jag sprang vidare och

forsokte hitta nagonstans att gdmma mig.

Men jag hittade inga gomstallen. Da horde jag en fagel ndrma sig. Jag férsokte springa snabbare, men
fageln hann ikapp och tog tag i mig. Men innan den lyfte ivdg kom en stor rav och tog fageln. Mamma
hade berattat att rdvarna vantar i bakhall och kan ta faglar. Jag kom undan i alla fall!

Da sag jag en hala. Jag sprang dit och gémde mig. Det var en liten hala, men jag héll mig gomd. Jag kunde
precis titta ut ur halet. Mina foraldrar kunde jag fortfarande inte se. Det fanns inget att dta heller.

Jag bestamde mig for att krypa ut forsiktigt och titta efter ett annat gémstalle. Da sag jag det. Ett storre
hal som ledde djupare. Jag krop ner. Det fanns nagra vaggloss-agg som jag at. 2 xp fick jag for aggen. Jag
krop djupare ner och sag 2 6ppningar till gdngar som ledde vidare. Jag tog den vanstra gangen. Dar var en

liten mask-lus som jag at upp. 2 xp till fick jag. Pl6tsligt var jag i slutet av tunneln.

Jag vande om och gick tillbaka. En stor mask-igel dék upp. Jag forsokte forsiktigt krypa vidare. Det verkade
som att den inte markte mig. Jag bet i dess svans. Igeln tog 2 i skada. Jag fortsatte att bita mig fast i igelns
svans. Jag lyckades. Da fick jag en skill som hette inre styrka. Det var pa grund av min envishet. Det stod

att mina attacker kommer bli starkare och att jag kommer gora mellan 1 till 4 mer i skada vid varje attack.

Jag bet igen och lyckades ge 6 i skada. Mask-igeln dog. Jag fick 8 xp och gick upp en level. Jag utvecklas

nog snart, téankte jag och at upp hela den déda mask-igeln.
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Jag undrade vart mamma och pappa hade tagit vagen. Jag gick runt och tittade, men kunde inte se dem.
Jag fortsatte tillbaka till den andra tunneléppningen. Det verkade helt tomt dar. Var &r mina foraldrar
egentligen? ténkte jag. Okej, jag kanske &r mogen nog att klara mig sjalv. Men precis som jag tankte det sa

sag jag dem!
— Mamma, pappa! hojtade jag.

De sprang bagge fram till mig. Mamma beréattade att hon varit orolig. Hon berattade att hon och pappa
hade varit tvungna att gdmma sig. Pappa skallde ut mig for att jag hade lamnat boet. Men nér jag
forklarade att det var pa grund av en skorpion sa han forlat. Han hade inte markt skorpionen sa han.
Mamma gav mig vatten. Jag drack och fick 2 xp. Min dryckes-skill gick ocksa upp en level.

Jag undrar nér jag blir som mina foraldrar? tankte jag. De dr snabba salamandrar pa level 8/10. Jag vill bli
som dem. Sedan somnade jag.

Nasta dag kande jag mig bra nar jag vaknade. Mamma berattade att vi skulle jaga Fi-Fi-flugor idag. Jag
tittade genast mig omkring for att se om jag kunde se nagon fluga. Dar sag jag en! Jag hoppade mot den.
Jag lyckades bita den. Den tog 7 i skada och dog direkt. Jag fick 2 xp. Jag sprang ut och tittade efter fler
flugor men kunde inte se ndgon. Medan jag tittade skrek pl6tsligt mamma att jag skulle ggmma mig! Det
var en fagel som kom. Jag lyckades hitta ett bra gomstille.

Jag tittade pa fageln fran mitt gomstalle. Den ar stor, tankte jag. Men jag kan inte se hur stark den &r. Det
ar det nastan ingen som kan. Det ar bara 0,99 procent som har den formagan. Jag undrar hur det ser ut
om man har den formagan, tankte jag. Tank om jag kan lara mig det? Jag hoppas vi klarar oss fran fageln.

Men samtidigt som jag tankte det flog den ivag. Jag tittade pa mamma. Vi gick tillbaka hem.

Mamma hade vatten i munnen som hon Iat mig dricka. Jag fick 2 xp igen. Pappa berattade om de stora pa

tva ben.

— De arjattefarliga, forklarade pappa. De dter oss inte, men de jagar oss ibland. Jag blev nastan
fangad en gang men jag lyckades fly.

— Jagtror att de ater oss, sa mamma.

Sedan la jag mig for att vila. Jag funderade pa om jag kommer hitta en hane i framtiden. Mamma hade

berattat att jag kommer kdanna mig konstig ibland nar jag utvecklas. Sedan somnade jag.

Nar jag vaknade ville jag ga till grottan bredvid. Pappa sa att jag kunde ga sjalv. Jag gick dit och tittade. Jag
sag inget som verkade farligt. Men da horde jag nagot. Jag tittade mot ljudet och sag tre rattor som slogs
mot en mask. Det sdg ut som en infekterad parasit-mask. De kan inte infektera andra levande saker, men
de kan kontrollera de dédas muskler. Masken sag ung ut. Rattorna attackerade men missade. Masken bet
i ett ratthuvud. Rattan blev valdigt skadad. Masken flydde snabbt ut ur grottan. Rattan foll ihop pa

marken. Jag forsokte samtidigt smyga ut ur grottan medan alla tittade pa rattan.

Ingen markte mig. Jag lyckades komma ut. Nar jag var ute tittade jag efter nagot att dta, men kunde inte
hitta nagot. Det fanns en stor vattenpdl som jag drack ur. Jag fick 4 xp. Samtidigt sag jag nagra agg i

vattnet. Det var igel-agg. Jag tittade noga sa att inte mamman fanns i ndrheten. Men jag sag inget och at
tva agg. Jag fick 4 xp. Jag undrar om jag utvecklas direkt nar det ar dags? Jag maste fraga mamma sedan

tankte jag.
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Jag tittade runt lite till. Jag sag ett agg till som jag at. 2 xp igen. Sedan gick jag hem. Jag drack vatten som
mamma gav mig. 2 xp dnnu en gang. Mamma beréattade att jag snart kommer att utvecklas och att man

maste vila for att utvecklas. Sedan somnade jag.

Nésta dag sa jagade jag och pappa. Vi gick till stdllet med stenar. Det fanns manga vassa stenar. Det
kdandes nastan lite magiskt dar. Vi tittade runt efter nagot att dta. Vi hittade sma myggor. Jag lyckades inte
fanga nagon. Pappa fangade tva. Han gav mig den ena. Jag at den och fick 2 xp. Da kom mamma. Hon var
orolig. Hon berattade att hon hade hért varelserna med tva ben. Vi sprang hem allihop. Mamma hade
vatten i munnen som hon spillde pa marken nar hon sprang. Jag stannade och drack vattnet fran marken.
Jag fick 2 xp. Nar vi kom hem verkade den tva-fotade jatten vara borta. Vi fortsatta med att jaga mat nara
hemmet. Jag hittade en fluga som jag at. Det blev 3 xp. Da sag pappa nagot. Det var en stor lus. Pappa bet
den i nacken. Lusen forsokte skaka av sig honom. Mamma sprang fram mot lusen och bet den i benet.
Hon drog hart sa att benet gick av.

Lusen dog. Jag blev imponerad av vad jag sag. Jag tankte att jag och min framtida hane ocksa kommer

kunna gora sadar en dag.

Jag letade sjalv vidare efter andra byten. Jag hittade en lus. Jag bet den sa att den tog 7 i skada. Den dog.
Jag fick 3 xp. Jag fortsatta att leta. Jag hittade ett par snigel-dgg som jag at. 6 xp fick jag da.

Jag gick upp en level. Jag kan utvecklas nu. Jag kommer att bli en liten 6dla, men jag maste vila for att

utvecklas.

Da plotsligt blir vi alla upplyfta! Det var den tvabenta jatten! Jag blev radd. Vi blev burna till ett stalle med

ho som jatten la ner oss i. jag skakade av radsla. Mamma foérsdkte lugna mig.

Pappa forsokte grava ett hal sa att vi kunde fly. Men det gick inte. Jag var mycket radd. Plotsligt skakade
allting. Jag svimmade.

Jag vaknade av att pappa skrek till mig att jag maste vakna. Mamma sa att vi kunde smita nu. Vi sprang
allihop. Men jag hérde nagot bakom mig. Jag vande mig om och tittade. Det var en orm! En rod pyton. Vi
sprang sa fort vi kunde, men ormen holl fart med oss. Vi kom ut till ett gront omrade med skog en bit
bort. Precis nar vi kom fram till skogskanten kom ormen ikapp oss. Den forsokte bita oss med sina giftiga

tander.

Ormen lyckades bita pappa. Han forlorade 12 liv. Jag ville radda honom, men mamma stoppade mig. Hon

sa att vi maste springa. Jag hann se hur ormen at upp pappa.

Efter en stund kom vi till en stor vig. Jag sag en parasit-mask en bit bort. Ah nej, jag vill inte bli en mask-
slav hann jag tanka samtidigt som ormen kom ifatt oss igen.

— Kommer vi klara oss? undrade jag.
Mamma attackerade ormen. Den forlorade 6 liv.
— Du maste fly! sa mamma.

Jag ville inte ldmna henne, men lydde anda.
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Medan jag flydde horde jag hur ormen bet mamma. Den bet jattehart. Hon forlorade 15 liv. Jag sag hur
ormen kastade ivdig mamma mot vagen. Hon foll dod ner. Jag bérjade grata. Jag har forlorat bagge mina

foraldrar! Samtidigt sag jag hur parasit-masken rorde sig sakta mot mammas liviosa kropp.
Ormen kom ikapp mig fort och slog mig med sin svans. Jag forlorade 7 liv. Jag kommer att do. tankte jag.

Jag kunde inte se sa bra, men plotsligt sag det ut som att en stor grod-liknande varelse attackerade
ormen. Ormen bet grodvarelsen, men den tycktes inte bli férgiftad. Grod-varelsen spottade syra tillbaka
och anvande sin tunga for att strypa ormen. Sedan slappte grod-varelsen greppet. Nar ormen hamtade

andan passade grodvarelsen pa att spotta syra igen, rakt i ormens mun denna gang.

Efter 10 sekunder var ormen dod. Grodan gick mot mig. Nu var jag radd. Den kommer ata mig, tankte jag
och blundade.

Men inget hdnde. Jag 6ppnade 6gonen. Det kom upp en ruta. Jag har aldrig sett nagot sadant forut.
MONSTRET VILL VARA TILLSAMMANS | GRUPP. VILL DU VARA HANS HUSDJUR?

JA?
NEJ?

FORDELAR: DU KAN SE HANS STATS OCH HAN KAN KANNA VAR DU AR NAGONSTANS.

Jag forstod ingenting. Men jag svarade ja. Men jag var radd. Vad kommer handa nu? Kommer grodan ta
mig till sitt bo och dta mig dar? Jag svimmade.

Nar jag vaknade sag jag grodan. Han var lite mindre &n jag trodde. Jag var anda radd. Jag borjade springa.
Men d& horde jag grodan prata med mig. Jag stannade.

— Varinte radd, sa grodan. jag kommer inte att skada dig. Jag heter Geffe. Jag ar en giftig bonde ny-
groda. Jag kommer varken att skada eller ata dig.

— Vad vill du da? fragade jag. Jag ar inget byte. Varfor raddade du mig? Jag kommer springa harifran
nu. Folj inte efter mig.

— Jag kommer inte skada dig sa jag, sa Geffe. Jag forstar att du ar radd. Men jag raddade dig. Det ar
farligt har ute. Var forsiktig.

— Varfor raddade du mig? sa jag. Du kunde ha atit upp mig. Har du barn som kommer ata mig?

— Nej, jag har inga barn, sa Geffe. Jag har varit ensam valdigt lange. Sa jag vill ha ndgon att prata
med. Du kan ga om du vill. Men du har det battre har med mig.

— Varfor ar jag sa svag? fragade jag. Snyft. Jag ar inte stark allas. Snyft-snyft. Jag kunde inte radda
mamma och pappa. De dog av en orm. Innan dess hade vi sett en parasit-mask.

— Vad ar en parasit-mask? fragade Geffe. Jag har aldrig sett ndgon sadan. Vad gor den? Hur stark ar
den? Vilken level har den och vad finns det for information om den?

— Jagvetinte hur stark den &r, sa jag. Men vanta lite, kan du se hur stark en motstandare ar?!

— Ja, kan inte du se hur starka monster eller manniskor ar? sa Geffe

— Nejdet kan jag inte, sa jag. Men vad ar en manniska for nagot?

— En manniska har tva ben och tva hander, sa Geffe. De kan ha olika hudfarg. De kan vara starka
eller svaga. De ar jattesmarta. Sa akta dig. Jag sag en vagn som forlorade ett hjul. Sedan sag jag

dig, dina foraldrar och ormen. Jag visste forst inte vad jag skulle gora. Jag bestamde mig for att
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radda er, men jag kom for sent. Jag ar ensam i grottan dar jag bor nu. Jag ville hjalpa er s3 att jag
kunde fa sallskap.

— Sa det var alltsa en manniska som tog oss! sa jag. Du rdaddade mig for att slippa vara ensam.
Varfor hittar du inte en hona att vara med?

— Jag kunde inte hitta ndgon som mig, sa Geffe. Grodorna har ar antingen helt vanliga grodor, tva-
hévdade grodor eller paddor. Jag hittade helt enkelt dig istdllet. Du var skadad och jag ville hjalpa
dig. Sa jag tog hem dig till mig.

— Jagforstar, sa jag. Jag ar ocksa ensam. Jag vet inte vart jag skall ta vagen nu. Jag har inget hem att
ga hem till.

— Jag forstar, sa Geffe. Men vad heter du?

— Vad menar du? sa jag.

— Jo, vad &r ditt namn, sa Geffe.

— Vad éar ett namn for nagot? fragade jag.

— Det ar ett satt att halla reda pa olika individer, sa Geffe. Det finns manga som du, men bara en av
dig. Méanniskor har namn for att de &r individer. Sa vad heter du?

— Jagvetinte, sa jag. Jag har inget namn.

—  Vad skulle du tycka om att heta Onna? sa Geffe. Det later ganska fint.

—  Visst, jag kan heta s3, sa jag. Men vad ska jag géra? Mamma kommer att bli kontrollerad av den
dar parasit-masken. Jag vill inte att hennes kropp blir kontrollerad av den.

— Varinte orolig Onna, sa Geffe. Jag kommer gora ndgot &t det nar jag hittar henne. Men du méste
utvecklas sa snabbt som maijligt nu. Jag vet inte vad som finns djupare ner i grottan. Jag far inte
plats i de sma halen. Sa du far titta ner dar. Jag skyddar dig om det kommer en stark
motstandare.

— Jagforstar, sa jag. Jag ser efter vad jag kan hitta.

Jag litar inte sa mycket pa Geffe, téankte jag. Fast han kunde ju faktiskt ha dédat mig vid det har laget. Sa
jag litar val lite pa honom anda. Jag gick in i en av halorna. Det fanns tva gangar vidare dar. Runt det ena

halet fanns det massa dgg pa vaggen. Jag at allihop. Jag fick 20 xp. Sedan gick jag till den andra gangen.

Dar fanns en gra lus som jag attackerade. Den tog 7 i skada. Men den bet mig tillbaka. Jag forlorade 4 liv.

Jag bet den. Ytterligare 7 i skada fick jag in pa den. Lusen dog och jag fick 5 xp.

Sedan gick jag tillbaka och kollade vad Geffe gjorde. Han stod och slogs mot 4 snigel-apor. De ar starka
men langsamma. Geffe sprutade syra mot snigelaporna samtidigt som de slog pa honom. Men Geffe
verkade ha o6vertaget. Han forlorade visserligen 8 liv, men aporna foérlorade 10 liv vardera. Férutom en av

dem som bara forlorade 6 liv. De klarade helt enkelt inte att halla fast honom. Geffe kunde verkligen slass.

Jag drog mig undan lite och krép ner i litet hal for att titta darifran. | halet hittade jag larv-kokonger som
jag at upp. Jag fick 5 xp och gick ut igen. Jag sag Geffe fullstandigt besegra snigel-aporna. Han tittade pa
mig och log. Jag nickade tillbaka och krop ner i ett hal igen.

Jag tittade runt efter mer att ata. Jag hittade nagra vaggloss. Jag bet en av dem. Den férlorade genast 8 liv

och dog helt. Jag fick 3 xp. Jag dodade snabbt dnnu en. 3 nya xp.

Jag tittade vidare och sag en mask-orm. Jag bet den snabbt i nacken. Den férlorade 8 liv samtidigt som

den forsokte skaka sig loss ur mitt grepp. Den lyckades komma 16s. Jag tog sats, hoppade mot den och bet
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den i nacken igen. Det blev ytterligare 8 liv i skada. Men nu var jag beredd och héll fast. Jag bet den hart i

Ogat. Den tog 10 i skada och dog helt. Jag fick hela 15 xp efter att ha besegrat mask-ormen.

Jag tittade efter om det kunde finnas nagra dgg nagonstans. Men jag hittade inga. Jag gick tillbaka ut till
Geffe. Han stod ovanpa snigel-apornas kadaver och sa att vi hade klarat alla fiender har.

Sedan la vi oss bagge tva. Jag la mig en bit bort fran Geffe. Jag undrar vad som kommer hdanda imorgon?

hann jag tanka innan jag somnade.
Nar jag vaknade tittade jag efter Geffe. Han kom precis in efter att ha varit ute.

— Jag sag nagra fiender, s& gé inte ut nu Onna, sa Geffe. Och jo, jag har kollat i min ruta. Om jag
dodar en fiende ar det bara jag som far xp. Och om det ar du som dodar sa ar det du som far alla

Xp. Sa forsok att hitta nagot att dta du.

Jag fragade Geffe vad han hade tankt att gora sedan. Han sa att vi skulle undersoka hela stéllet har. Jag
borjade genast med att titta runt. Da sag jag en stor lus. Jag hoppade mot den och bet fast. Den tog 8 i
skada och dog direkt. Jag fick 5 xp. Jag tittade vidare. Jag sag en lus till som jag genast bet. Den férsokte
bita tillbaka, men jag lyckades undvika attacken. Lusen tog 8 i skada av mitt bett och jag fick 5 xp. Jag

kollade efter fler 16ss, men sag inget, sa jag gick ut.

Ute fanns det olika sma insekter som jag genast borjade ata. 4 xp till mig. Da sag jag samtidigt tva sma
16ss. Jag attackerade dem direkt. Den ena tog 8 i skada innan den dog och den andra dog direkt. jag fick 4

xp plus 4 xp. Da sag jag deras dgg. Jag at alla agg och fick 5 xp.

Sedan sag jag en grotta. Jag tittade in och sadg en mask. Jag smog mig fram och bet den i baken. Den tog 8 i
skada innan den strax darefter dog. Jag fick 3 xp.

Jag gick tillbaka till Geffe. Han berattade att han letade efter mer till mig att ata. Han hade hittat lite
vatten at mig. Jag drack och fick 3 xp.

Sedan sa vi att vi skulle jaga tillsammans. Jag hittade ett litet hal som jag krop in i. Dar fanns 3 dgg som jag
at. 8 xp fick jag for det.

Nar jag kom ut fran halet var Geffe borta. Jag tittade efter mer mat men kunde inte hitta nagot.
Jag gick till stranden. Dar fanns nagra sma fiskar. Jag bet i dem. De forlorade 8 liv var. Jag fick 7 xp.

Jag tittade vidare efter mer mat. Jag sag nagra agg som jag at. 6 xp fick jag. Da gick jag samtidigt upp en

level. Jag kan utvecklas nu, tankte jag.

Jag tankte ga tillbaka, men da kom en jattestor fagel flygande. Fageln tog tag i mig! Dess ena klo spetsade

min mage. Jag forlorade 10 liv. Jag kommer do, tankte jag.

Fageln tog mig till ett fagelbo dar den slappte av mig. | boet fanns det 5 faglar som borjade bita mig. Jag

forlorade 3 liv till. Nu har jag bara ett liv kvar!

Jag kommer do, tankte jag igen. Da horde jag skrik. Nar jag tittade sag jag att det var den stora fageln som

skrek av smarta. Det var Geffe som holl pa att strypa fageln med sin tunga.
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Fageln forsokte gora motstand men misslyckades. D3 markte jag att en av fagelungarna var redo att ata

mig. Men Geffe var snabbt pa ratt plats igen. Han bet alla smafaglarna till déds. Jag svimmade.
Det var som att jag sag ett ljus. Jag hérde Geffes rést. ”Stanna, snilla Onna, dé inte”.

Jag forstod inte vad som hande. Jag horde Geffe skrika och prata med sig sjalv. ”Jag bryr mig inte, ge

henne xp”, horde jag att han sa.

Geffe raddade mig igen. Och jag som inte riktigt hade trott pa honom férst. Jag hade fel. Han kanske har
forlorat nagon darute? tankte jag. Vi ar lite lika han och jag. Men han ar mer vis.

Jag kommer att bli starkare och kan skydda honom sen, ténkte jag. Jag lovar mig sjalv att bli starkare.
Da kom det plotsligt upp en ruta.

DIN PARTNER AR DEN SOM BESTAMMER DIN UTVECKLING.
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Kapitel 14: Geffe riddar Onna

Jag dodade alla faglarna vilket jag fick 200 xp for. Mina gift-skills gick upp en level. Men jag kom for sent.
Jag s&g Onna ligga ddoende pa marken. Men jag ville inte férlora henne! Jag vill inte vara ensam, tinkte jag.

Jag maste hitta nagot satt att radda henne. Jag ropade pa Hjalp.
DIN PARTNER KOMMER ATT DO. DU KAN GE HENNE 300 AV DINA XP FOR ATT RADDA HENNE.
— Jag bryr mig inte om att jag forlorar xp, sa jag. Gor det bara.

| ndsta ruta som dok upp stod det att jag forlorade 300 xp. Det stod ocksa att det &r jag som valjer vad hon

skall utvecklas till. Jag tittade pa listan pa val for utveckling.

1. SNABB SALAMANDER. DE AR SNABBA. DE HAR EN SNABB SVANS. DE KAN UTVECKLAS TILL SPOK-

ODLOR.

2. HARDFJALL-SALAMANDER. DE HAR EN LITE HARDARE TYP AV FJALL SA ATT DE FAR BRA FORSVAR
MOT EN VISS TYP AV ATTACKER.

3. STARK-SALAMANDER. DE FAR EN EXTRA BOOST | ATTACK OCH STYRKA. DE KAN UTVECKLAS TILL
KROKODILER.

Jag funderade en stund pa vad jag skulle vélja. Men jag valde till slut hardfjall-salamander. Jag maste vara
forsiktig, tankte jag. Jag maste skydda Onna tills hon &r stark. Jag behdver hitta ett stélle dér vi kan trana.
Grottan racker inte till. Vi behover leta djupare for att se om det finns plats dar. Jag lag och tankte. Till slut

somnade jag.
Nar jag vaknade sag hon annorlunda ut. Hon hade véxt lite. Hon var ungefar 15 cm nu. Jag sjalv ar 56 cm.

Jag tittade ut och sag nagra krabbor som jag identifierade. Jag undrade om de var starka. Jag kanske kan

anvanda min fratande syra mot dem?

RAS: KRABB-KRABBA
INFO: DE LURAR BYTET GENOM ATT LATSAS VARA STENAR. SEDAN ATER DE BYTET MED SINA KLOR. DE
UTVECKLAS TILL BERGS-KRABBOR.

Jag spottade syra mot krabborna. En blev ordentligt skadad. Den forlorade 11 hp. Den férsokte nypa mig.
Men jag undvek attacken. Jag spottade syra pa den en gang till. Den tog ytterligare 10 i skada vilket gjorde
att den dog. Jag 20 xp och attackerade genast de andra krabborna. Tva av dem besegrade jag direkt och
fick 40 xp for.

Jag tittade pa Onna. Hon fick 10 xp. Jag hoppas att hon far mer. Jag tittade mig omkring. Jag sdg en stor
gra krabba. Den hade en extra stor klo som den verkade anvanda som skold. Krabban rot mot mig nér jag

tittade pa den. Jag hoppas den inte ar for stark. Kan jag besegra den? funderade jag. Jag identifierade den.

RAS: STEN-TORN-KRABBA

HP: 130/130

LVL: 15/30

INFO: STEN-TORN-KRABBAN AR VALDIGT STOR OCH SOVER MYCKET. DEN KAN ANVANDA SIN SKOLD-KLO
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FOR ATT BLOCKA ATTACKER. DEN KAN HA SMAKRYP | SIG. RIDDARE ANVANDER SKALET FOR ATT GORA
RUSTNINGAR AV. DEN LAGGER 3 AGG. KAN UTVECKLAS TILL NOBEL-TORN-KRABBA.

Jag maste vara forsiktig, tankte jag. Den ar pa en hog level. Jag maste fokusera.

Jag spottade syra mot krabban. Den blockade snabbt min attack med sin ena arm-skold. Det blev bara 4 i
skada. Jag vande mig snabbt om och hoppade ivdg. Krabban forsokte nypa mig. Jag lyckades undvika
attacken. Samtidigt sa jag till Onna att gmma sig.

Jag hoppade och landade pa en sten. Dérifran tog jag sats och hoppade mot krabban. Jag spottade syra
igen. Den tog 6 i skada den har gangen. Jag landade pa krabbans rygg. Den forsokte skaka av mig utan att
lyckas. Jag stod kvar pa ryggen och spottade rakt ner. Nu tog den 10 i skada. Krabban forsokte fa fatt i mig

med sin klo, men missade helt.

Jag spottade igen. Ytterligare 10 liv forlorade den. Klon kom farande. Jag hoppade utom rackhall och
spottade dnnu en gang. Krabban férlorade 5 +5 + 5 + 5 + 5 hp! Jag fick en ny skill som hette ”FRAT
OBJEKT”.

Jag sag hur krabbans skal foll isdr och gick sénder. Jag fortsatte spotta pa krabban. Det gjorde mer skada.
Krabban férlorade 20 + 20 + 10 hp.

Krabban lyckades med ett av sina nyp. Aj, den lyckades krossa ett av mina ben. Jag forlorade 40 xp. Jag

lyckades komma loss och hoppade upp pa ryggen igen.

Jag spottade igen. Krabban skrek av smarta samtidigt som den forlorade 20 + 10 hp. Jag fortsatte med att

spotta syra. Den forlorade ytterligare 20 hp och dog till slut. Jag fick 600 xp!
Jag gick upp 2 levels.

Jag sa till Onna att komma fram. Hon frgade varfor. Jag sa att krabban kanske &r ndgot att dta. Nja, sa
Onna och gémde sig igen. Men sen kom hon tillbaka. Hon var visst hungrig dnda. Hon fick 80 xp och gick
upp till level 3. Sedan vilade vi oss bagge tva. Mina sar laktes medan jag sov.

Nasta dag tittade vi runt tillsammans. Vi hittade en grotta med lysande mossa. Jag identifierade den for

att se om man kunde &ta den eller inte.

VAXT. BLA MOSSA.

HP: 10/10

LVL: 1/5

INFO: FIN MOSSA SOM GER DIG ENERGI. KAN ANVANDAS FOR ATT BOTA KRAMP | KROPPEN.

Jag fragade Onna om hon kunde dta mossan. Hon svarade att det sag jattegott ut och &t sedan en bit. Hon
fick 10 xp.

Vi gick langre in i grottan. Vi sdg nagra sma fiskar. Onna hoppade i vattnet. Hon lyckades &ta 2 fiskar och

fick 10 xp. Jag tittade runt om jag kunde se nagot mer.

Jag sag ett litet hal. Det kom ut sma krabbor darifran. Jag spottade pa dem. Jag besegrade allihop. 50 xp
fick jag for de krabbornal!
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Det sag ut som att det gick en tunnel vidare inne i det lilla h3let. Onna berattade att hon ville utforska vad
som fanns dar. Jag bad henne vara forsiktig.
— Jag kan slass, sa hon.

— Men du maste vara alert om det kommer starka monster, sa jag.

Sedan gick hon in i det lilla halet. Jag vintade en bra stund. Efter 20 minuter kom Onna tillbaka. Hon
berattade att hon hittat bade krabb-agg och krabb-ungar och att hon étit alltihop. Det hade gett 80 xp.

Vi gick tillsammans djupare in i grottan.
— Vikanske hittar ett magiskt svard som gor mig till en grod-riddare, sa jag skamtsamt.

Samtidigt tittade jag efter om det fanns ndgot som Onna kunde dta. D3 pl6tsligt kom det ett monster som

sag ut som en endgd groda. Den hade en stor mun och blaa fjall. Monstret vande sig mot mig och roét.

Jag hoppade snabbt at sidan. Jag hinner inte identifiera den, tankte jag och spottade pa monstret. Den
hoppade ifran min attack. Jag hoppade efter. Jag skot ivdg min tunga mot den, men monstret hoppade

ifran mig igen.

Da vande sig den stora varelsen om och férsokte dta mig. Men jag gled snabbt undan och lyckades spotta
pa dess rygg. Den tog 16 i skada.

Monstret skrek. Det forsokte dta mig igen och 6ppnade munnen stort. Dess tander i framsidan av munnen
var sma. Jag tog sats och hoppade rakt in i munnen! Jag anvdande min tunga for att fa tag i gomseglet.

Samtidigt spottade jag syra rakt ner i monstrets hals. Det férlorade 30 hp.

Monstret forsokte skaka ner mig i sin mage. Jag drog hardare om gomseglet som jag holl fast med min

tunga. Nu forsdkte monstret skaka loss mig istallet.

Jag slappte taget om gomseglet. Sen spottade jag igen. Monstret skrek ndar min syra landade i dess hals.

Monstret férlorade 50 hp och skrek och skrek.

Jag hoppade langre ner i halsen pa monstret. Nu var jag langt ner och sag monstrets hjarta. Det hade ett
blatt hjarta. Jag spottade pa hjartat. Monstret tog ytterligare 450 i skada och dog.

Jag fick 1000 xp. Rutan kom upp och berattade att jag fick en extra skill-point for att det var forsta gangen
jag gjort mer an 300 i skada vid ett tillfalle.

Onna kom tillbaka och berittade att hon hittat en hdla med |8ss och massa dgg. Vi gick vidare och pratade
med varandra. Pl6tsligt var vi vid slutet av grottan. Det har kan vara ett fint stélle att bo p3, tankte jag. Det

var ett stort fint grottrum med vatten i botten.
Da sag jag den sista fienden. Det var en jattestor al-liknande varelse. Jag identifierade den snabbt.

RAS: ELEKTRISK JATTE-PRINS-AL.

HP: 300/300

LVL: 60/60

INFO: DEN ELEKTRISKA JATTE-PRINS-ALEN AR JATTESNABB OCH STARK. DESS ELEKTRICITET KAN ENKELT
STOPPA ETT HJARTA. ELEKTRISK JATTE-PRINS-AL UTVECKLAS INTE MEN OM DEN PARAR SIG MED EN
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ANNAN JATTE-PRINS-AL BLIR DEN TILL EN KUNGLIG BARN-AL. DET AR ETT JATTEFARLIGT MONSTER. DET
AR ETT SVART MONSTER FOR EN LEVEL-D-AVENTYRARE ATT BESEGRA.

Jag undrade vad detta betydde. Vad var detta for level? Men vanta, den har level 60 och har 300 xp!!
Jag kanske inte kan slass mot den?

Men den har ett fint hem har i slutet av grottan. Jag skall ta 6ver det har hemmet, tankte jag. Jag kommer
inte att ge upp.

Jag hoppade upp pa en vigg i grottan. Darifran spottade jag syra mot jatte-alen. Jag traffade! Alen skrek
och forsokte bita mig. Den férlorade 16 hp och jag lyckades hoppa undan. Jag sag Onna gdmma sig. Jag
maste skydda henne, jag vill inte att hon dér pa grund av mitt misstag. Jag spottade igen. Alen tog 16 i
skada igen och dok ner i vattnet. Jag hoppade upp pa en vass sten som hingde Gver vattenytan. Jag stod
langst ut pa spetsen.

Jag hoppas min plan fungerar, tankte jag. Eller kommer jag att d6? Medan jag funderade kom alen
farande ur vattnet! Jag hoppade precis i ratt 6gonblick. Alen satte tinderna i den vassa stenen istllet for
mig. Den blev rejalt skadad och férlorade 200 hp! Jag spottade snabbt igen mot den sa att den forlorade
ytterligare 16 hp. Rutan kom upp och berattade att min fratande syra gor mer skada nar alen redan &r
skadad. Jag spottade igen. Alen tog 20 i skada nu och dok ner i vattnet. Jag spottade syra pa vattenytan.
Alen kom upp igen och fick syran pa sig. Jag spottade igen. Den dog.

Jag fick 3000 xp och gick dven upp i level. Jag &r nu pa level 17/30. Jag satte mig ner for att vila. Onna kom
fram till mig och frdgade om jag var skadad. Jag berittade att allt var okej, men att jag var lite trétt. Onna
gick d& for att hitta nagot att ata. Jag sjalv 1&g kvar och tinkte. Jag kom ihdg att Onna berittade om sin
mamma som kanske hade blivit smittad av parasit-larver eller om det var maskar. Jag tog mig ut ur
grottan. Jag gick tyst. Vid platsen dér jag traffat Onna férsta gdngen horde jag nagot rassla i buskarna. Det

kom nagon slags stor ratta mot mig. Jag besegrade den med en gang och fick 30 xp.

Jag tittade om jag kunde hitta nagot mer. Dar var en pojke! Han sag arg ut. Det sag ut som den dar pojken
som forsokte doda mig mig innan. Jag tror inte att han hade sett mig. Men jag sag honom. Han gick in i en
buske. Han var dar en liten stund. Sedan kom han ut och gick ivag. Jag gick fram till busken och tittade.
Dar fanns en lada! Jag 6ppnade ladan. Inne i ladan fanns en kanin! Jag identifierade den.

RAS: REPTILKANIN

HP: 60/60

LVL: 20/20

INFO: ATER GRODOR. KAN UTVECKLAS TILL STOR REPTILKANIN OCH SEDAN TILL RANDIG KANIN. KAN
VARA MYCKET STARK.

Jag insag att pojken ville déda mig med kaninens hjalp. Jag kastade ut min tunga mot kaninen och holl fast
den. Sedan bet jag den. Den tog 18 i skada. Kaninen vred pa sig och forsokte ta sig loss, men jag var snabb
och bet den igen. Den dog snabbt. Jag fick 40 xp.

Jag gick vidare mot skogen. Jag sag nagra sma faglar som jag foljde efter. Nar de stannade upp tog jag

dem snabbt. De var 10 stycken. Jag at upp allihop.
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Jag kande igen mig. Jag hade kommit till platsen dir jag raddat Onna. Jag tittade om jag kunde hitta
hennes mammas kropp, men sag inga som helst spar. Jag hoppade vidare till en grotta. Jag kikade
forsiktigt in. Dar stod fem gobliner. De hade inte sett mig. Jag smog forsiktigt fram. De var ett par level och

en utveckling under min niva. Jag gdmde mig val men anda néra dem. Jag vantade pa ratt lage.

Nu! Jag kastade ut tungan mot en av goblinerna, drog den snabbt till mig och at upp den hel. Jag fick 20
Xp. Jag at raskt upp de andra fyra pa samma séatt. 100 xp totalt blev det.

Jag sag mig runt i grottan. Det fanns nagra stora mjolk-l6ss. Jag at dem ocksa och fick 200 xp. D3 gick jag
upp en level. Jag undrar om jag kan hitta mer att dta? tankte jag samtidigt som jag sag en hob-goblin och
nagon annan typ av goblin som var valdigt stor. Jag identifierade den stora goblinen.

RAS: BERG-GOBLIN-KRIGARE.

HP: 100/100

LVL: 10/30

INFO: EN STARK TYP AV GOBLIN SOM BOR | BERG. DE AR BATTRE PA ATT SLASS AN VANLIGA GOBLINER.
ATER STENAR.

Jag spottade syra mot hob-goblinen. Den skrek och blev skadad. Den forlorade 20 liv. Bagge goblinerna
lyfte armarna for at sla mig, men jag hoppade snabbt undan. Jag skickade aterigen ut min tunga. Jag holl
fast hob-goblinen och bet den hart. Han forlorade 25 liv. Bergs-goblinen férsokte sla mig men jag hoppade
undan igen. Jag vande mig mot hob-goblinen och slog till jattehart. Den forlorade 40 liv och dog helt! Jag

fick 300 xp. Jag gick upp ytterligare en level.

Men precis da blev jag slagen av en sten-klubba! Jag foll till marken, brét ena benet och tog 25 i skada. Jag
anvande min tunga for att dra mig bort. Jag sag att bergs-goblinen kom springande mot mig. Jag forsokte
fly, men den kom bara ndrmare. Han hojde armen for att sla mig. Jag sprutade snabbt fratande syra mot
dess 6gon. Han skrek hogt och forlorade samtidigt 20 liv. Jag skot min tunga mot ett trad, holl fast och

drog mig upp.

Jag gdbmde mig bland I6ven i tradet. Men bergs-goblinen kom mot mig. Jag spottade syra nar den var nara.
Den skrek och foérlorade 30 hp. Jag hoppade upp pa dess rygg. Sedan bet jag den i nacken. Och da dog
den! Jag gick upp 2 levlar pa en gang och fick 600 xp.

Jag haltade tillbaka till grottan for att se om det fanns nagot intressant. Det enda jag hittade var en kista

med guldmynt. Det var inget jag hade anvandning for, tankte jag och haltade vidare hem igen.
Nar jag kom hem 13g Onna dér och sov. D& kom rutan upp.
DIN PARTNER KOMMER ATT UTVECKLAS. VAL HENNES UTVECKLING.

1. SNABB SLAMANDER. INFO: DE AR SNABBA. KAN BLI OSYNLIGA. UTVECKLAS TILL STOR
SALAMANDER.

2. ATTACK-ODLA. INFO: DERAS STYRKA FORDUBBLAS. DE TAL PARALYSERANDE GIFT. DE AR JAGADE
AV MANNISKOR EFTERSOM DERAS KOTT AR ETT JATTENYTTIGT PROTEIN FOR DEM.

3. STEN SALAMANDER. INFO: DE HAR ETT BRA FORSVAR. DERAS SKINN AR HART. DE HAR FJALL AV
JARN. MANNISKOR JAGAR DEM FOR DERAS JARN-FJALL.

Jag blev helt stalld.
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— Varfor maste jag valja hennes utveckling? fragade jag.
ANNARS AR DET OMOJLIGT MED EN UTVECKLING. BARA DU KAN UTVECKLA HENNE.

Jag maste fundera, tinkte jag. Det &r Onnas utveckling. Jag vill henne vil. Jag vill inte att hennes

utveckling skall bli dalig. Det har maste bli bra.

Till slut valde jag Attack-6dla.
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Kapitel 15: Onna berittar

Jag vaknade upp. Jag kdnde mig konstig. Jag hade lyckats ga upp en level. Jag tittade pa min nya kropp i

vattnet dar jag legat och sovit. Jag har blivit stor, tankte jag.

Sen sag jag Geffe. Jag kdnde mig glad och varm nar jag sag honom. Geffe berattade att han gatt upp i
level. Jag berattade att jag kdnde mig hjalplds och svag trots att jag ocksa gatt upp i level. Men Geffe
berattade om taktiker jag kunde anvanda som kunde passa min utveckling sa att jag kunde anvande den
styrka jag faktiskt hade. Han bad om ursakt for att jag inte fatt valja min utveckling sjélv. Jag sa att det inte

gjorde nagonting. Jag vet inte vad som passar mig anda, berattade jag.

Jag sag att en mask kom krypande. Den kanske jag kan klara? tankte jag och slogs mot den. Jag fick en ny
skill medan jag slogs mot den. Det var en skill som gjorde att fiender tog mer skada nar jag motte dem. Jag
kollade om jag kunde byta mina skill-podng mot en ny skill. Jag hittade "VASSA KLOR” for 15 skill-points.
Jag dodade masken och kdnde sen att jag fick de nya klorna. Jag upptéackte att klorna gick att falla ner och

upp ocksa.

Jag visade upp mina nya klor for Geffe. Han var stolt 6ver mig och jag var glad. Jag ville genast jaga lite
mat till oss. Men Geffe sa att det var natt nu och att vi kunde jaga tillsammans imorgon. Jag berattade att i
sa fall ville jag gora det sjalv. Men Geffe berattade att han ville vara dar ifall det skulle handa nagot. Jag
gav upp diskussionen for tillfallet och la mig ner for att sova. Vi somnade snabbt bagge tva.

Pa natten kdnde jag mig konstig i kroppen. Jag var varm. Jag kom ihdg att mamma hade beréttat att nar
jag ar aldre kommer jag fa konstiga kanslor. Jag kunde verkligen inte sova nu. Jag var varm i hela kroppen.
Jag gick upp och gick runt lite i grottan. Jag gnuggade min kropp mot en sten och kdnde mig konstig.

Sedan blev jag lite svalare. Jag gick tillbaka for att lagga mig. Jag somnade.

Nasta dag gick jag och Geffe ut tillsammans for att leta mat. Jag sag nagra gren-sniglar. De har ett fratande
slem som de kan spruta pa fiender. Men det fratande slemmet forlorar sin fratkraft nar snigeln dor. Det
blir till vanligt slem helt enkelt. Jag sprang mot sniglarna och kléste pa en avdom med mina klor. Den tog
12 i skada. Snigeln skrek och jag kloste den igen. Den dog och jag fick 20 xp. Jag attackerade en snigel till.
Den dog ocksa och jag fick 20 nya xp. Sen besegrade jag 3 sniglar till. Jag fick 100 xp totalt. Jag gick ocksa
upp 2 levlar. Mina klor blev starkare.

Da sag jag en gra gas. Det ar en fagel som &r god att ata. Men man far vara forsiktig. Den gra gasen kan
skjuta ivag sina fjadrar som vapen. Fjadrarna som skjuts ivag férvandlas till stenar. Efter 2 minuter vaxer

det ut nya fjadrar.

Jag sprang mot gasen och kloste den. Den tog 10 i skada. Den forsokte bita mig. Men Geffe var beredd.
Han spottade fratande syra. Gasen forlorade 20 liv. Jag fortsatte med att klésa den i 6gat. Den blev valdigt
skadad och forlorade 10 liv till. Gasen kampade for att forsoka skada mig men Geffe var beredd med dnnu
en syra-attack. Gasen foll ner pa marken med en small. Den forlorade ytterligare 20 liv. Jag kloste den i

nacken. Och da dog den.
Jag fick 100 xp men blev arg pa Geffe. Jag sa att jag kunde ha besegrat den sjalv.

— Du kunde blivit skadad, sa Geffe.
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— Jagaringen unge, skrek jag. Jag kan slass utan hjalp!

Jag sprang ivag. Geffe litar inte pa att jag kan slass, tankte jag. Jag kollade om det fanns nagot annat
monster att dta. Jag sag en fisk i vattnet som glimmade silvrigt. Jag har nog aldrig sett en san fisk, tankte
jag. Jag attackerade fisken snabbt. Jag lyckades klésa den. Den forlorade 15 liv. Fisken forsdkte bita mig
men jag var beredd och kontrade med mina klor. Fisken tog 15 i skada igen. Jag kléste en gang till

ordentligt. Da dog den. Jag fick 200 xp och en skill-point. Jag &r jattestark nu, tankte jag och tittade
samtidigt efter mer att ata.
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Kapitel 16: Geffe berattar vidare

Jag letade efter Onna. Men jag kunde inte hitta henne. Jag ville inte att hon skulle skada sig. D& sag jag en

salamander. Det var en stor en! tankte jag. Jag identifierade den.

RAS: KUNGS-PARASIT-MASK

HP: 200/200

LVL: 30/50

INFO: STORA PARASITMASKAR. LAGGER DUSSINTALS AGG | KROPPEN PA SINA OFFER. KAN INFEKTERA
DODA SAKER. KUNGS-PARASIT-MASKEN AR MAGISK OCH KAN FA SINA OFFER ATT VAXA. DEN AR MYCKET
OVANLIG ATT HITTA.

Men salamandern d&? tinkte jag. Oj! Jag sag nu att salamandern var ju Onnas mamma! Kungs-parasit-

masken som jag nu forstod var inuti henne hade verkligen vandaliserat hennes kropp.

Jag maste stoppa parasit-masken! tankte jag. Jag spottade mot den stora kroppen. En skylt om att masken
tagit 20 i skada dok upp! Men den stora kroppen rullade samtidigt snabbt mot mig och tacklade mig. Jag
forlorade 20 liv. Jag maste vara forsiktig tankte jag och hoppade upp i ett trad. Jag spottade uppifran
tradet. Masken forlorade 20 liv till. Jag hoppade ner. Da forsokte den tackla mig igen. Men jag var snabb
denna gang och anvande min tunga till att halla fast den stora kroppen. Jag bet hart. Masken forlorade 40
liv och kom ut ur Onnas mammas livlésa kropp. Nu g masken sjilv pd marken och gav ifran sig ett
hemskt skrik. Jag sag hur den borjade torka ihop. Den férlorade 100 hp och dog.

Jag befriade Onnas mammas déda kropp. Jag fick hela 2000 xp. Jag tinkte att jag skulle berétta fér Onna
att hennes mamma kan vila i frid nu. Men jag visste inte om Onna ville att jag skulle begrava kroppen eller
inte. Jag tog med kroppen och bérjade leta efter Onna. Jag ropade efter henne, men jag fick inget svar. Jag
hoppade vidare och upptackte att mitt ben som blev brutet i fajten tidigare nu var lakt. Jag ropade efter
Onna igen utan att fa svar. Nu borjade jag bli orolig.
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Kapitel 17: Onna blir tillfingatagen

Jag lyckades hitta saker att dta. Jag ar nu pa level 14 av 15. Jag kopte en skill som gjorde att ddlor eller
salamandrar kan ha en 16s svans. Jag hade ocksa redan formagan att med 20 procents sannolikhet kunna

undvika attacker.

Jag kande i kroppen att nagot narmade sig. Jag hann precis hoppa undan fran en spindelnatsattack. Jag

sag en manniska med en liten ménniskounge. Den stora méanniskan kontrollerade ett spindel-monster.

— Jagvill ha en réd 6dla, sa den lilla manniskopojken. Den kan nog elda upp grodan. Spruta nat mot
den nu sa att jag kan fanga den till min monstersamling. Jag kommer déda grodan som at upp

min hundvalp. Jag kommer hdmnas min hund, sa sant jag heter Fred!
Jag maste vara forsiktig, tankte jag. Jag forsokte klosa spindeln, men utan att lyckas.
— Stanna monster! sa Fred.
Pl6tsligt var jag som forstelnad. Jag kunde inte réra mig. Spindeln band fast mig.

— Sov nu monster, sa Fred. Snart kommer du till ditt nya hem. Du kommer vara med i min monster-

armé som skall déda grodan.
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Kapitel 18: Geffe letar efter Onna

Jag gick runt och letade efter Onna. Jag kunde inte hitta henne ndgonstans. Jag ropade p3 henne, men

ingen svarade. D3 horde jag en rost som jag kdnde igen. Jag smog forsiktigt mot det hall résten kom ifran.

D4 sag jag pojken som forsokt skjuta mig. Han stod med Onna i sina hander! Ah nej. Han har kidnappat
henne! Jag maste radda henne, tankte jag. Bakom pojken fanns ett hus. Det var som en stor herrgard. Jag
sag hur pojken gick in med Onna i huset. Jag tinkte att jag kunde 6verraska genom att smyga runt pa

baksidan och sedan attackera fran huset. Men jag maste agera nu!

Jag smog runt till baksidan av huset. Dar sag jag tva stora vakthundar. Jag maste vara snabb nu och
Overraskningsattackera, tankte jag. Jag smog ndrmare hundarna. Jag sag samtidigt att en bakdorr till huset
stod lite dppen. Ar allt en filla? funderade jag. Men jag maste radda Onna! Jag gick till attack och
sprutade syra mot hundarna. Den ena hunden tog 18 i skada. Jag kastade ivag min tunga, drog hunden till
mig och bet i dess nacke. Den tog 30 i skada och dog. Jag hoppade upp i luften och spottade pa den andra
hunden. Den férlorade 20 liv. Jag skt ut min tunga igen for att halla fast och dra in den. Jag bet hart i
nacken och hunden dog direkt. 400 xp fick jag for bagge hundarna. Jag smog forsiktigt in genom den
Oppna dorren. Jag tittade runt nar jag var pa insidan. Jag sag en spindel darinne. Jag skot snabbt ut min
tunga igen. Drog in spindeln och bet till. Den dog direkt. 200 xp. Det gar bra det har, tankte jag.

Lite langre fram sag jag en 6ppen dorr. Innanfor var det en trappa ner till kallaren. Jag smog tyst fram till
dorren och gick ett par steg ner mot kallaren. Jag sag en spindel hdanga fran taket. Jag kastade ut min
tunga och at snabbt upp spindeln. Jag fick 50 xp. Nu har jag tillrackligt med xp for att utvecklas igen,
tankte jag.

Jag fortsatte ner for trappan. Det var ett stort rum darnere med massor av burar. Det sag ut som att det

var olika djur i burarna. D& sag jag Onna! Hon satt inne i en av burarna.
—  Geffel skrek Onna. Bakom dig! Se upp!

Men jag hade redan sett pojken. Han hade ett nal-svard i handen. Han forsokte hugga mig, men missade
grovt. Jag spottade syra mot pojken. Det blev en traff, men pojken anvdande en magi som gjorde att han
inte blev skadad. Jag skickade ut min tunga. Jag ville inte skada honom egentligen, men han hade
kidnappat Onna! Det hér ar bara forsvar, tankte jag och bet i hans nacke. Han férlorade 18 liv. Det blédde
lite fran hans hals. Men han verkar vara stark, tankte jag och hoppade ivig mot buren didr Onna satt. Jag
spottade pa laset som borjade smalta. Pojken kom samtidigt bakifran och forsokte attackera. Men han

missade.

Jag vande mig om och spottade fratande syra mot honom. Men han anvande sin magi igen. Jag skot ut
min tunga for att dra in honom men da fick han plotsligt fram ett svard. Han hogg av min tunga! Jag
forlorade 20 liv. Jag hoppade undan, vande mig om och spottade mer syra. Han forlorade 20 liv. Han
svingade sitt svard och stack rakt fram. Han férsokte spetsa mig, men jag lyckades undvika attacken. Jag

kontrade istdllet och bet honom i nacken. Han forlorade 28 liv.
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Han fortsatte att forsdka hugga mig. Jag var beredd och hoppade undan. Jag spottade syra igen. Han
forlorade 25 liv. Da drog han fram ett kortare svard och hogg mot mig. Aj, det blev traff. Jag férlorade 20

hp men bet snabbt i hans nacke. Han forlorade ytterligare 30 liv.
— Jag kommer doda dig groda, skrek pojken. Argh!

Han hogg mig hart. Jag forlorade 40 liv.
— Nu monster-groda skall du dé! skrek pojken.

Jag tittade rakt pa honom. Han holl om sin nacke med ena handen. Det rann ordentligt med blod. Han
stelnade till. Det sag ut som om han slutat andas. Han f6ll raklang framat ner pa marken.

D3 sag jag. Det var Onna! Hon hade skurit av hans nacke med sina klor. Jag svimmade.

Jag drémde mardrommar. Rutan kom upp. Den fragade vad jag ville vélja. Vad ar det jag skall vélja?
fragade jag. Du behdver bestimma vad Onna skall utvecklas till fick jag till svar. Oj, det hade jag glémt. Jag

maste fundera pa detta, tdnkte jag.
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Kapitel 19: Freds pappa berattar

Jag satt i vagnen pa vagen hem och tankte tillbaka. Jag hade pratat med drottningen. Hon hade berattat
att hon var sjuk och att den yngsta dottern skall ta 6ver tronen. Drottningen har tva dottrar. En 18-aring
som heter Sandra som &r valdigt vacker. Hon har svart langt har och gréna vackra 6gon. Den yngre dottern
ar 16 ar och heter Peta. Aven hon &r vacker. Hon har blont hdr som hon brukar ha i en histsvans. Hon &r
valdigt snall.

Drottningen och jag hade pratade om dlvorna som hogg ner orch-skogen. Manga orcher hade varit

tvungna att fly fran dlvorna och deras stora skogsmaskiner.

Jag tittade ut genom fonstret pa vagnen. Jag saknade min van Kung Ades. Han var valdigt stark. Han hade

haft ett bra svard som bara kungligheter kan anvanda. Jag undrade var det svardet fanns nu?

Jag tankte vidare pa min son Fred. Han visade inte respekt for folket. Jag maste ldra honom. Den killen
som gav honom en kaft-small kommer sakert att bli en bra riddare, tankte jag.

Jag forstar varfér min son ville déda grod-paddan, men han behover sldppa det. Det &r bara en grod-
padda som sagt. Fast jag undrar hur den kom hit? Det brukar finnas grodor har, men paddyngel &r inte

vanligt att se. Men de finns alltsa darute. Jag far forska vidare pa detta nar jag ar hemma.

Jag vet att min lilla pojke har dodat manga gobliner, men jag hoppas att han inte blir for sjdlvsaker.

Gobliner ar svaga, men de slass valdigt fult. Jag maste paminna honom att han ska vara forsiktig, tankte
jag.

Sedan stannade vagnen. Jag tackade kusken som koért hastvagnen och gav honom 10 silver-mynt. Jag gick
hemat den sista biten. Det var tyst ute. Jag tankte pa min son som har samlat monster for att doda
grodan. Han fokuserar for mycket pa den dar grodan. Han har dven lart sig grodtamjar-skills.

Medan jag gick och funderade hade jag plotsligt kommit hem till vara egendomar. Jag sag hundarna som
min son hade kopt. De lag ner allihop. Jag sprang fram till dem. De var déda allihop! Det sag ut som att de
bade hade angripits av fraitande @mnen och fatt sina nackar avbitna. Da sag jag att dorren till huset stod
Oppen pa glant. Jag gick in. Jag sag att nagon hade varit inne i huset. Jag kdnde stark oro. Kallardorren var

Oppen. Jag gick ner for kallartrappan. Min son Fred har sin monstersamling dar nere.

Nar jag kommit ner i kéllaren sag jag nagot forskrackligt! Fred, min lilla pojke, 1ag d6d pa golvet. Hans hals
var uppskuren. Jag sprang mot honom. Jag anvande alla mina krafter for att ateruppliva honom, men det
var for sent. Han var helt dod.

Jag grat och grat. Allt ar mitt fel, tankte jag. Hade jag varit hemma hade han levt. Jag tittade pa hans
kropp. Han hade bade frat- och bitskador.

Jag begravde Fred. Han vilar nu bland molnen tillsammans med min kéara, tankte jag. Jag kunde inte sluta
att tanka pa att om jag hade hjalpt honom att déda grodan hade han levt idag. Jag svér att jag kommer
doda den dar grodan. Jag kommer jaga den tills jag hittar den. Men jag skall inte glomma att ocksa hjalpa

prinsessorna i landet.
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Jag tankte att jag kunde betala nagra banditer for att doda den dér grodan. Jag gick till banditerna for att
komma 6verens. De sa de kunde déda honom senare. Ok, da kommer jag inte att betala, tankte jag.
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Kapitel 20: Geffe vaxer

Jag vaknade upp och sig att Onna sov bredvid mig. Jag hade max antal liv. Jag fragade Hjilp om saker jag

inte forstod. Jag hade fragor om utveckling och om monstret som hade haft hogre level &n sin maxlevel.

DU KAN UTVECKLAS TILL ALFA-MONSTER. | DEN HAR VARLDEN KAN MONSTER BARA UTVECKLAS TVA
GANGER. SA OM DU INTE VORE FRAN EN ANNAN VARLD HADE DU MAX KUNNAT VARA EN LITEN GRODA
ELLER EN TVA-HOVDAD GRODA. MONSTRET DU SLOGS MOT | DEN HAR GROTTAN VAR ETT ALDRE
MONSTER. DET HADE LEVT VALDIGT LANGE. DARFOR HADE DEN HOGRE LEVEL AN NORMALT. GLOM INTE
ATT AVEN DU OCH ONNA KAN UTVECKLAS OVER GRANSEN.

Jag forstod nu varfor jag var sa stark. Men vad menas med att jag kan utvecklas 6ver gransen? undrade

jag. Vanta lite. Har jag skadat ekosystemet i den stora sjon? fragade jag Hjalp.
JA, DU DODADE NASTAN ALLA STORA FISKAR | SJON. MANGA DJUR KOMMER LATA BLI ATT DRICKA NU.
Jag fragade vilka utvecklingar jag kunde vilja.

1. STOR GIFTIG NOBEL-GRODA.
INFO: DE AR LEDARE FOR PADDOR OCH GRODOR. DET FINNS INTE MANGA AV DEM. DE SMAKAR
GOTT OM MAN SKAR BORT DERAS GIFTIGA SKINN. DE KAN UTVECKLAS TILL ALFA-GRODA.

2. SKRIK-LEDAR-PADDA.
INFO: DE HAR MYCKET STARKA LUNGOR. DE KAN SKRIKA JATTEHOGT. DE KAN HORAS PA HELA 70
MILS AVSTAND. DERAS KRIK KAN GORA SA ATT FIENDENS HUVUD EXPLODERAR.

Jag valde den den férsta grodan. Sedan kom Onnas alternativ upp.

1. ROD SALAMANDER.
INFO: DE BOR | VARMARE OMRADEN MEN DE KAN OCKSA KLARA AV KALLARE OMRADEN. DE KAN
LARA SIG ATT SPRUTA ELD. DE KAN UTVECKLAS TILL ROD ODLE-FALK.

2. BLA SALAMANDER.
INFO: DE BOR | KALLARE VATTEN. MAN KAN HITTA DEN BLA SALAMANDERN | SNORRIKA
OMRADEN. DE KAN SPRUTA KALL KYLA MOT SIN FIENDE. DE KAN UTVECKLAS TILL JATTE-ODLA.

3. KAMELEONT-ODLA.
INFO: KAMELEONT-ODLAN KAN ANTA SKEPNAD AV SMA DJUR. NAR DEN UTVECKLAS KAN DEN
BLI MER KOMPLICERADE FORMER.

Jag frdgade Onna vad hon ville utvecklas till. Hon gav mig tillstdnd att vilja sjalv. Jag valde réd salamander

at henne.
Sedan var det dags att sova. Vi somnade bagge tva.

Nar vi vaknade hade jag blivit till en 80 cm stor groda. Oj, jag ar en 80 cm stor groda! utropade jag for mig

sjalv. Jaklar vilken stor groda jag ar!

Jag tittade pa Onna. Hon hade réda fjall. D4 kom det upp en ruta som berittade att hon hade képt
egenskapen att kunna spruta eld for 15 skill-points. Jag tittade om jag sjalv kunde valja nagot. Jag hittade

en dyr skill som hette “TUNG-LASSO". Det betydde att min tunga kunde kapas av med viljekraft och flyga
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ivdg och anvandas som lasso. Sedan skulle den snabbt vaxa ut igen. Men det var en dyr skill. Den kostade
30 skill-points.

Onna tackade mig for att jag hade riddat henne.

—  Forlat att jag inte lyssnade pa dig, sa Onna.
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Kapitel 21: Prinsessan Peta Perin berattar

Jag heter Peta Perin. Jag ar prinsessa i det stora landet Terena. Jag ar den yngsta prinsessan i Terena. Jag
ar 16 ar gammal. Min storasyster Sandra ar 18 ar. Det &r hon som egentligen borde blivit drottning nar
kungen dog. Men Sandra har inga magiska krafter, sa det ar jag som kommer bli drottning snart. Jag har
lakande krafter. Jag ar pa level 30. Jag har tranat genom att skydda riddarna. Sandra har jag inte sa bra
relation med, men riddarna bryr sig om mig. Mina foraldrar lever inte langre. Pappa blev mérdadd av

dlvor. Mamma var sjuk och dog nyss. Det rader ett krig mellan dlvor, ménniskor och orcher.

Jag gick runt i slottet. Vakterna bugade sig mot mig och jag vinkade tillbaka. Jag gick till badrummet. Det
hade varit en lang dag. Jag tog av min ljusbla klanning, mina 6érhdngen och mitt halsband som var gjorda
av bla parlor. Jag tittade pa mig sjalv i spegeln. Jag hade ljusbla 6gon och langt blont har uppsattien
hastsvans. Jag badade och funderade pa vad jag behdvde trana mig pa. Kanske kunde jag lara mig att
forblinda fienden? tankte jag. Eller sa kan jag trana pa att anvanda vass vind som redskap vid attack. Jag
badade vidare. Jag fortsatte att fundera. Hur skall jag géra med min livvakt Jore i framtiden? Han var
ledsen da hans far hade forskjutit honom. Jores far var en general. Jore ar en magiker. Han &r pa level 55.
Han kanske kan bli en bra medlem av vart lands riddar-orden sa smaningom? funderade jag vidare. Sedan

gick jag upp ur badet, kladde mig och at lunch. Da kom min butler in.

— Ers majestat, sa min butler. Jag har tva meddelanden till dig. Det forsta ar att en adelsman som
har sin doman har i ndrheten berattar att han och hans son sag en giftig groda i ett vattendrag. Vi
vet inte hur den kom hit. Detta kan vara ett daligt omen. Giftiga grodor skall inte finnas i backar.
Det andra ar att jag har en trakig nyhet. Du skulle ju forlova dig med den har adelsmannens son
Fred nar du fyller 17 snart. Men Fred har blivit mérdad. Vi tror att det ar dlvorna som har gjort
det. Vi har sokt ledtradar i orchernas skog. Orcherna har hjalpt oss med att hitta satt att ta itu
med alvornas féroreningar.

— Jag forstar, sa jag. Jag skall hjalpa adelsmannen med att hitta hans sons mérdare.
Jag gick till dérren som leder till slottsgarden. Jore stod bakom dorren.

—  Ers hoghet, sa Jore och gick ner pa kna. Alvorna har byggt en vapenfabrik ndra gransen till oss. Vi
maste meddela din aldre syster Sandra. Hon férfogar 6ver riddare som kan hjalpa oss.

— Jag forstar, sa jag. Jag skall resa till Sandra och fraga om hon kan hjalpa landet och orcherna mot
alvorna.

— Jag springer och gor i ordning er vagn, sa Jore. Jag fixar ocksa mat till resan, fina kuddar och nagra
vakter.

Jore sprang ivag. Jag forstod att han ville bevisa for mig att han ar en bra tjanare och livvakt.

Nar allt var klart for avfard satte jag mig i vagnen. Jore red fore pa hast. D3 kunde han upptécka monster i
forvag. Jag hade dven med mig 25 riddare om nagot skulle handa. Vired i en halvtimme. Jag tankte pa
adelsmannen som forlorade sin son. Jag hade f6rstatt att sonen inte hade varit snall mot folket i
underklassen, men han fértjanade inte att do. Jag tankte pa grodan. Vad &r det som sker i varlden
egentligen? tinkte jag. DA plétsligt stannade vagnen. Vad ar det som hiander? undrade jag. Ar det ett
bakhall?
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Jag horde hur riddarna slogs mot nagot. Jag ville ut och hjdlpa dem med min magi. Men dérren till vagnen
var last. Jag som ville ut pa slagfaltet! Jag tittade upp mot taket i vagnen. Déar finns en nédutgang. Men dar

var nagot! Plotsligt foll en stor gift-groda ner! Den var valdigt stor! Jag blev radd och ropade pa hjalp!
— Ahhhh..mmmm, kom det ur min mun.

Jag forsokte skrika pa hjalp, men grodan kastade ut sin tunga och band bade mina hander och ben och
satte munkavle 6ver min mun. Sedan hande nagot jattekonstigt. Grodan klippte av sin tunga som den
anvant till att binda fast mig med. Jag sag hur det snabbt vaxte fram en ny tunga. Jag blev radd da jag
forstod att det har ar ett valdigt starkt monster jag hade att géra med. Jag kunde varken prata eller rora
mig. Kommer grodan dta mig? undrade jag.

Da sag jag hur grodan vande sig om. Den hoppade fram till nédutgangen. Den vande sig om och tittade pa
mig. Jag forstod att den bara ville komma hérifran. Jag nickade till grodan som ett férsok att kommunicera
att jag forstod. Da plotsligt ppnades dorren! Det var Jore som klampade in. Grodan tacklade Jore innan
den hoppade ut och ivag. Jore sag mig, sprang fram till mig och tog bort den gamla tungan som jag var
fastbunden med. Han fragade hur jag madde. Jag sa att jag madde bra. Jore sankte sitt huvud och bad om
forlatelse for att han inte kunnat skydda mig. Jag sa att allt var okej. Sedan fortsatte vi var resa.
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Kapitel 22: Geffe viljer Onnas utveckling

Jag och Onna jagade efter byten. Vi lyckades gé upp i level. Onna gick upp 10 och jag 5. Vi kollade runt.

—  Vad ska vi gbéra nu? sa Onna. Jag vill bli starkare. Om jag utvecklas kan jag bli starkare. Men vad
tror du Geffe? Ar adelspojken Freds pappa ute efter dig tror du?
— Jagvetinte, sa jag. Jag vill inte slass mot honom, men ibland maste man. Jag féreslar att vi vilar

lite forst innan vi fortsatter.

Vi gjorde som jag foreslog. Nar vi vilat fortsatte vi mot en skog. Jag kollade runt. Det fanns en vag i skogen.
Da hoppade jag plotsligt till. Det kom en hast med vagn rullande langs vagen. Jag sag en riddare i vagnen.
Jag hoppade upp pa vagnens tak. Jag trillade ner genom ett hal! Jag landade med en duns pa insidan av
vagnen. Jag tittade snabbt runt mig. Det satt en vacker flicka dar. Hon sag ut att vara en prinsessa. Hon

hade lang blont har och bla 6gon.

Flickan sag chockad ut. Jag forstod att hon skulle skrika, sa jag fick nastan panik. Jag kastade ut min tunga
runt henne. Den band fast henne och tackte for hennes mun sa att inte riddaren pa vagnen skulle marka
nagot. Men jag angrade nastan genast vad jag hade gjort. Jag kan inte attackera folk sa har. Jag forsokte
kommunicera med henne. Jag tittade pa henne. Hon nickade mot mig. Jag tog bort min tunga fran henne.
Hon hjilpte mig upp till taket. Jag hoppade ut och hittade Onna igen. Jag berattade fér Onna vad som
hant. Vi fortsatte genom skogen och slogs mot monster och fiender. Vi motte bade vargar och stora

jordmaskar. Vi gick upp 5 i level. Pl6tsligt var vi framme vid en grotta. Dar utanfor stod en stor cyklop.

RAS: STENCYKLOP

LVL: 48/40

HP: 850/850

INFO: JATTESTARKA STORA MONSTER SOM GOMMER SIG ENSAMMA | GROTTOR. IBLAND KOMMER DE UT
UR SINA GROTTOR FOR ATT KIDNAPPA BONDER SOM DE GRILLAR PA SPETT OCH ATER. OM CYKLOPENS
OGA BLIR SKADAT AR DET BARA EN CYKLOP-KUNG SOM KAN LAKA SARET.

Jag hoppade direkt mot cyklopen. Jag anvande min tunga mot honom. Jag forsokte dra ut hans 6ga. Men
han holl fast i det. Han férlorade 10 hp i alla fall. Jag fortsatte med att spotta fratande syra mot 6gat. Det
bérjade rinna blod ur 6gat. Cyklopen skrek och férlorade 100 hp. Onna attackerade samtidigt cyklopens
ena ben sa att han forlorade ytterligare 20 hp. Sedan slajsade hon hans andra ben. Han fick stora sar och
forlorade 20 hp igen. Jag hade slappt taget om 6gat och anvande istallet tungan for att greppa tag om

Onna och kasta upp henne i luften.
— Attackera monstret! ropade jag till henne.

Flygande hogt upp i luften sprutade Onna eld pa cyklopens éga. Det blev 50 hp i skada. Jag tog emot Onna
nar hon landade. Sedan hoppade jag mot monstret och spottade tre ganger med min fratande syra.
Cyklopen tog 100 plus 100 plus 100 i skada. Onna attackerade samtidigt. Hon kldste som ett vilddjur och
gjorde 5 ganger 20 i skada. Sedan hoppade hon upp och sprutade eld. Hon fick in en critical hit och
skadade ytterligare 80. Jag spottade syra en gang till pa 6gat. Syran trangde in i cyklopens hjarna sa att
den dog. Onna och jag gick bagge tvd upp 5 i level. Det var tillridckligt for att Onna kunde utvecklas igen.

Jag tittade vad hon kunde utvecklas till. Det fanns tva val.
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1. ELD-SALAMANDER.
INFO: DE AR STARKA OCH KAN BLASA ELD. KAN UTVECKLAS TILL KUNGS-DROTTNINGS-
SALAMANDER. DESSA AR MYCKET SNABBA, STARKA OCH FARLIGA.

2. STOR SALAMANDER
INFO: STOR SOM EN VAL

Jag valde det forsta alternativet.

Sedan var det dags att vila efter kampen. Medan jag vilade sig jag Onna utvecklas. Hon var nu i storlek
som en 9-arig manniska. Eller kanske en 9-aring som ar lite storre dn normalt. Sedan somnade hon. Jag
tittade ut. Jag sag ett stort slott. Det fanns mindre hus runt slottet. Jag undrar vad morgondagen kommer
ge 0ss? tankte jag innan jag ocksa somnade.
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Kapitel 23: Prinsessan Peta Perin berattar vidare

Jag och min livvakt Jore reste med hast och vagn till staden dar min storasyster bodde. Hon och jag ar inte
speciellt lika varandra. Det var jag som hade fatt drva tronen da jag hade ldkande magi. Min syster trodde
att jag hade fatt tronen for att jag visat att jag kunde ta hand om landet. Hon &r ju den aldsta av oss, sa
hon hade alltid trott att det var hon som skulle fa drva makten.

Framme i staden sag jag massa barn sta tillsammans utomhus. Jag stannade vagnen och undrade vad som
hade hant. Det var 29 heml&sa barn. De berattade att det hade det varit massa hal i taket i deras barnhem
dar de bodde. Sedan hade hela huset rasat ihop. Jag ténkte att jag skulle ta hand om alla barnen nér jag

gift mig och blivit drottning. Jag undrade hur min syster skulle ha gjort.

Sedan fortsatte vagnen. Jag och Jore kom fram till slottet. Inne pa slottsgarden fanns det massa riddare.

Jag visste att de var lojala med min syster. Vi steg ur vagnen. En stor man gick fram till oss.

—  Ah, lilla prinsessan, vilk..., hann mannen saga.

—  Hur vagar du saga sa till prinsessan? avbrot Jore. Be om ursakt!

— Ers hoghet, fortsatte den stora mannen. Ni kan koppla er hund om ni vill. Men annars ar inte
hundar valkomna till slottet.

— Jassa, du tror att jag ar en hund? sa Jore. Visst, jag ar en hund vid namn Jére som kommer
forsvara Drottningens heder fran dig.

— Jaha, det &r du som &r Jore, sa mannen. En san som foddes svag. Ha-ha-ha. Du ar bara en fluga i
vagen for oss riktiga krigare.

—  Sluta upp med det hér nu, sa jag. Jag vill prata med min syster nu. Men jag vill géra det ensam.

Jag gick till min systers rum inne pa slottet. Hon stod och provade kldanningar nar jag kom in. Hon tittade

pa mig med ett leende som kandes patvingat.

— Hej Sandra, sa jag.

—  Ah, dr du har Peta, sa Sandra. Vad jag glad jag blir. Jo, dlvorna har byggt en farlig fabrik i en stad
nara var. Fabriken slapper ut gifter som dodar allt. Vi maste stoppa det.

— Ja, jag har hort talas om detta, sa jag. Jag kan ge dig nagra riddare som hjalp for att stoppa
ilvornas fabrik. Alvorna har férslavat orcherna. Vi maste radda orcherna.

— Ja, det viktigaste ar att stoppa fabriken och rddda orcherna, sa Sandra. Men vi kan prata mera
imorgon. Jag skall [ata gbra i ordning ett rum at dig.

— Tack, sa jag. Jag berattar for min livvakt Jore att vi kan sova har.

73



Kapitel 24: Sandra berattar

Jag star inte ut! ténkte jag. Det var ju jag som skulle bli drottning. Men sedan fick HON krafter att ldka och

skydda. Jag har inga krafter. Men jag har minsann tranat med mina riddare.

Jag behover ta ut min ilska mot nagot annat kanner jag. Vi har ju dlvorna. Men orcherna ar sa svaga, de

kan inte hjalpa mig nagot vidare.

Da kom jag och tanka pa en adelsman. Jun-Jun heter han. Han har ett stort slott vet jag. Han har berattat
att han kan ge mig stod. Jag kommer fa hjalp av hans privat-armé om han i utbyte far min lillasyster Peta
som fru. Jag kan leverera Peta som ett paket till honom. Ingen kommer att sakna henne, tankte jag.

— Kom Joppe, sa jag till min livvakt. Jag har ett jobb at dig. Min lillasyster Peta valde magin. Du gillar
inte min lillasyster.

— Hur lyder planen ers hoghet? sa Joppe.

— Jagvill att du binder fast min systers livvakt J6re medan jag tar hand om henne, sa jag. Jag maste
gbra nagot som jag inte vill géra. Du behdver skydda mig nér vi gar till den hemliga ingangen.

— Ers Hoghet, du vet vem som ar dar, varfor gar vi till honom? fragade Joppe. Han ar forradisk.
Varfor allierar vi oss med den som kan déda oss?

—  Vibehover ha min syster vid liv. Annars kan vi inte fa armén. Jore kan vi offra till monstret.

— Annars kan vi vl offra bagge tva till besten? sa Joppe.

— Dukanner inte monstret, sa jag. Han kommer inte att déda henne. Men vi pratar om det sedan.

Nu behover vi gora allt enligt planen som vi har bestamt.
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Kapitel 25: Peta Perin berattar

Jag tittade mig omkring i rummet jag fatt. Det &r valdigt fint har, tankte jag. Jag undrar vad som kommer

handa imorgon.

Jag mérkte att min livvakt Jore var pa sin vakt. Misstanker han att allt &r en félla? funderade jag. Men jag

maste fa veta vad som hander.

Jag tog det lugnt en stund. Sedan 6ppnades dorren. Det var min storasyster. Hon ville prata privat med
mig sa hon. Jag sa till J6re att Iamna oss en stund. Sandra och jag pratade en stund. Jag kdnde mig pl&tsligt
trott.

— Jagvet att du letar nagon att gifta dig med Peta, sa Sandra. Men var inte orolig. Du kommer bli

fru till Lord Jun-Jun. Han &r 39 ar gammal. Men nu &r det dags for dig att sova.
Sandra tog fram mjuka handdukar.

— Duéringen prinsessa langre, sa Sandra och kastade en magi som tystade hela rummet. Du har

frusit fast, sa jag kan ta bort handdukarna igen.

Jag forsokte kdmpa emot. Men Sandra kastade nasta magi. Det var en bunden-magi. Pl6tsligt var jag som

inuti en kokong. Jag forsokte ropa pa hjalp.
— Hijalp-hjalp, skrek jag. Mmmmm
Sandra band handduken runt min mun. Sedan tog hon en till for att tysta mig ordentligt.

— Ha-ha-ha, skrattade Sandra. Du ar allt en fin present. Var inte orolig. Lord Jun-Jun kommer ge
soldater till oss sa att vi kan strida mot &lvorna.

-  Mmmm, sa jag.

— Din livvakt Jore ar knockad av mig, sa Sandra. Du gjorde fel som |ldmnade din livvakt. Hade du haft
honom hade du kanske lyckats fly. Men nu kommer jag lagga dig i vagnen som kommer kora dig

till din man. Ha ha ha!
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Kapitel 26: Sandra berattar vidare

Det kdndes underbart att se Peta sa hjalplos. Jag stangde dorren och sa till riddarna att vakta min syster
noggrant. Jag berattade att de kommer bli hangda om de misslyckas. Sedan kdnde jag mig plotsligt isande
kall i magen. Jag tankte pa monstret. Jag var inte alls sugen pa att tréffa det. Det bodde under Lord Jun-
Juns slott. Jag hade tréffat det en gang. Da hade monstret varit en orm-grod-prins. Han hade sagt att han

kunde hjalpa mig att bli drottning om han fick géra vad han ville.

Jag litade inte pa det dar monstret. Men jag maste gora det har tankte jag. Jag tog ett djupt andetag och
sa till min livvakt Joppe att halla sig ndra mig. Joppe sa att han inte gillade det har. Men jag vidholl att vi

inte hade nagot val. Min lillasysters livvakt Jére var knockad, bunden och munkavlad nu.
Jag la skéna blommor bredvid min syster som lag stilla. Hon kommer somna pa resan tankte jag.

Efter en stunds fard kom vi fram till vagen. Har var man tvungen att saga ett |6senord for att komma
vidare pa en magisk vag. Jag hade I6senordet och 6ppnade vagen. Men jag kdnde rysningar nar vi
fortsatte farden. Nu var vi pa vag till salarna under Jun-Juns slott.

Vi horde ljud. Det |t som vatten. Pl6tsligt kom vi till en jattestor sal. Da sag jag ocksa att det var vatten

runt oss. Och dar stod Monstret. Nu kdnde jag mig ndastan mer hjalplds an min syster.

GORM-SATAN.

HP: 1666/1666

LVL: 100

INFO: DET KAN BARA FINNAS EN GORM-SATAN. OM EN ANNAN GRODA ELLER ORM VILL UTVECKLAS TILL
GORM MASTE DE SLASS MOT GORM-SATAN. GORMEN AR ETT VASEN MED UNDERKROPP SOM EN ORM
OCH OGVERKROPP SOM EN MANNISKA. GORM-SATAN HAR TVA ARMAR MED VASSA NAGLAR. VARELSEN
HAR ET GRODANSIKTE. DE VILL PARA SIG MED STARKA VARELSER. GORMEN VILL SAMARBETA MED ONDA
PERSONER. GORMEN AR STARK OCH HAR MYCKET KRAFTIG ILLUSIONS-MAGI.

— Men vad har vi har? utbrast Gorm. Vad vill du min skéna? Jag ser att du har med dig din syster.
Henne langtar jag efter.

Jag blev valdigt radd. Detta var ett maktigt monster. Jag forsokte halla blicken fast och titta rakt pa
honom. Jag forsokte sdga nat men precis da steg Jun-Jun in i salen och tog till orda.

—  Ditt krak! sa Jun-Jun bestamt till Gorm. Hur vagar du sdga nat sant? Slapp kvinnorna du har.
Annars...

— Tyst nuJun-Jun, sa jag. Lat mig prata. Gorm, vi ar har for att jag vill att du ska anvanda din magi sa
att folk forlorar allt minne om min lillasyster Peta. Du far Petas livvakt Jore som en offergava.

—  Ah, en gava! utbrast Gorm. Visst kan jag anvanda magin. Men sig mig min skéna, vill du inte vara

saker pa att du har tronen mycket langre?
Sedan kande jag Gorms svans slingra sig runt mig. Han lyfte upp mig. Jag blev radd.
— Jagkan visa dig vad jag kan erbjuda, sa Gorm.

— Slapp henne! skrek Jun-Jun. Jag kommer déda dig! Ahhh.

76



Jun-Jun tog fram sin yxa och attackerade Gorm. Men allt som hande var att yxan gick i bitar.
— Min skona, vi kan prata senare nar din tjanare inte ar har, sa Gorm.
Gorm sldappte ner mig.

— Jagkan ata upp ditt offer, sa Gorm. Men ge mig hellre din lillasyster Peta. Jag ger dig mer makt
om jag far henne.

Jag fick en dalig kdnsla av att han fragade om min lillasyster. Jag visste inte varfor. Men jag kom da pa att
jag last att om en mamma ar magisk nar hon foder ett monster sa kommer hon att foda ett gudomligt
monster. Jag kommer inte att I3ta Gorm gora detta, ténkte jag. Jag tackade nej till hans erbjudande.

— Jagkan kasta en férbannelse dver folket, sa Gorm. De kommer gldmma att de har en yngre

prinsessa. De kommer tro att du ar deras drottning. Nu skall jag ata, sa ni kan ga nu.

Vi gick ivég. Jag maste hitta ett satt att inte anvianda mig av Gorm, tankte jag. Han ar alltfor méaktig. Nar
dlvorna ar doda skall Gorm ocksa do.

Sedan horde jag Jores skrik innan det blev tyst.
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Kapitel 27: Geffe berattar

Jag och Onna gick upp 5 i level. Vi slogs mot stora maskar en stund innan jag la mig fér att sova.
Na&r jag vaknade gick jag ut for att se mig omkring. Textrutan kom upp igen.

SPECIALUPPDRAG: RADDA PRINSESSAN.
BELONING: SPECIALUTVECKLING.
SAKER DU MASTE KLARA AV: BESEGRA GORM OCH LEDA PRINSESSAN | SAKERHET.

Jag kollade runt. Jag sag ett slott. En kvinna ar i fara. Jag funderade pa hur jag skulle géra. Jag maste hjalpa

henne, tankte jag. Jag har anda en manniskas sjal.

Jag smog mig mot slottet. Jag sag en hast med en vagn bakom. En man ndrmade sig vagnen. Han hade
svart mustasch, langt skdgg och grona 6gon. Han sag ut som en typisk film-skurk. Det enda som fattades

var en monokel. Han hade ett leende pa sina lappar.

Han narmade sig vagnen. Jag sag att det satt en flicka i vagnen. Det &r sdkert en prinsessa tankte jag.
Flickan hade langt blont vackert har och bla 6gon. Men vad!? Hon var ju bunden sag jag nu! Okej, den dar

mannen ska do, tankte jag. Jag gdmde mig annu battre.

— Jun-Jun halsar dig min vackra fru valkommen till ditt nya hem, sa mannen.
— Mmm, sa flickan som hade en bindel 6ver munnen.

— Var inte radd Peta, sa Jun-Jun. Jag kommer inte att skada dig. Mannar! For henne till vart rum.

Jag sag pa nar riddarna ledde in Peta pa slottsgarden. Jag hoppade forsiktigt framat. Jag anvande mina
skill-poang for att ge mig kraft att klattra pa vaggarna. Jag klattrade in genom ett Gppet fonster. Jag sag en
man i kock-klader. Han hade en stor kniv i handen. Pa bordet Iag det en bunden gris. Kocken bérjade

sjunga.

—  Ah, jag &r sa glad 6ver att vara Jun-Juns kock, nynnade mannen hogt for sig sjalv. Nu ska jag laga

en fin gris med fint kott och fina tarmar till hundarna. Tra-la-la-

Da sag kocken pl6tsligt mig. Han verkade inte bli radd. Det sag snarare ut som att han fick ett elakt leende

over sina lappar.

— Men men, vad har vi har? utbrast Kocken. En nobel gift-groda! Skaparna ler mot mig idag. Jag
kommer gora den finaste kott-soppan i varlden. Mina matlagningskunskaper kommer ga till

historien. Sta still nu sa dédar jag dig snabbt.
Jag identifierade kocken.

KOCKEN JANNE.
LVL: 50
HP: 400/400

Jag hoppade hogt upp mot taket och spottade fratande syra mot kocken. Han blev traffad och tog 40 i
skada. Jag anvdande min tunga for att ta strupgrepp. Kocken férlorade 20 HP. Han forsokte fa bort min

tunga, men lyckades inte. Han forlorade ytterligare 30 HP.
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Jag sag att han tankte hugga av min tunga med sin kniv. Men jag var snabb och drog tillbaka tungan i sista
sekunden. Kockens arm hade en valdig fart och nar det inte fanns en tunga dar som tog emot hugget
fortsatte armrorelsen mot hans egen hals. Jag tittade pa honom. Han stod och blédde. Kniven satt rakt i
halsen pa honom. Han forlorade 250 hp. Medan blodet rann tickade hp-raknaren nerat. 50 hp till férsvann

pa grund av blédningen.

Jag kdnde mig inte val till mods av att déda en ménniska. Jag hade sjalv varit en manniska i mitt forra liv.
Jag hittade ett skynke som jag kunde tacka 6ver kockens sar. Jag ville inte att han skulle d6. Han férlorade
5 hp till innan han svimmade. Jag gick upp 3 i level.

Jag krop forsiktigt upp for vaggen nar jag letade vidare efter Peta. Jag horde ett mummel. Det 1at som att
det kom utifran. Jag gick ut ur slottet. D3 horde jag mumlet tydligare. Det 14t som att det kom ur en annan
del av huset nu. Jag klattrade upp for vaggen. Dar genom ett fonster sag jag henne! Peta lag bunden pa en
sang i rummet innanfor. Fonstret var dppet lite pa glant och jag krop in. Hon sag mig och mumlade hogre
for att fa min uppmarksamhet. Da 6ppnades dorren! Jag hoppade snabbt upp i taket och hoppades att jag
inte skulle synas. Det var den obehagliga mannen Jun-Jun som kom in.

- Oroa dig inte min vackra fru, sa Jun-Jun. Vi kommer snart att gifta oss.

- Mmm, lat Peta.

Okej, jag maste stoppa det har tankte jag. Jag gomde mig uppe i taket. Jag skickade min tunga mot Har
Har. Han tog 30 i skada. Han hade inte sa mycket forsvar kvar sen. Jag lyfte upp prinsessan med min tunga
och hoppade ivdg med henne.

- Nej, min fru! skrek Jun-Jun. Vakter! déda grodan!

Jag hoppade snabbt ut ur slottet. Jag lyckades ta mig till skogen utan att nagon sag mig. Jag gémde
prinsessan i skogen. Sedan hoppade jag tillbaka till herrgarden sa att riddarna skulle se mig.

De fick mycket riktigt syn pa mig. Det var 6 stycken riddare. Jag spottade snabbt fratande syra mot dem.
De skrek av smarta. Alla férlorade 30 hp var och dog. Jag gick upp 2 i level.

Det kom fler riddare springande mot mig. Jag anvande min tunga. Den var nu sa stark att jag kunde lyfta 8
riddare pa en gang. Jag kastade ivag allihop och gick upp 2 levlar igen. De dog allihop.

Sen hoppade jag tillbaka till skogen och prinsessan. Jag bet sénder repen sa att hon kom loss. Hon tog
sjalv av sig munkavlen.

— Det ar du som ar grodan, sa Peta. Tack for att du raddade mig. Jag var sa radd. Snyft.

Peta lutade sig plotsligt fram och kysste mig pa munnen. Jag blev helt chockad. Detta var forvirrande. Jag
ar en groda, men jag kanner attraktion till henne. Fast jag har ju varit manniska foérut. Jag dr 17 ar nu. Hur

gammal ar prinsessan? undrade jag. Da dok rutan upp igen.

GRATULERAR. DU HAR FATT EN KYSS FRAN PRINSESSAN. DU GAR UPP 10 | LEVEL. DU HAR LAST UPP EN
UTVECKLING SOM DU FAR NAR DU NAR LEVEL 40.

Peta gomde sitt ansikte i sina hander. Men jag sag hur hon rodnade.

Sedan gick jag och Peta tillbaka till Onna i grottan. Jag sdg hur Onna var pé sin vakt nir hon sag prinsessan.
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—  Vem ar det? fragade Onna. Varfor har du en mannisko-hona med dig?
— Honvarifara, sa jag hjalpte henne, forklarade jag. Jag har blivit mycket starkare.

— Jag litar inte pa henne, sa Onna. Hon dr manniska och kan vara farlig. Men jag litar pa dig Geffe.

Sedan vilade vi alla tre en stund. Prinsessan Peta satt och bad for sig sjalv. Jag forstod vad hon sa, men

hon verkade inte férst vad vare sig jag eller Onna sa.

— Tackigen for att du raddade mig, sa Peta och vande sig till mig. Du undrar kanske vad jag gjorde

dar. Det var min stora-systers fel alltihop. Hon forradde mig da hon ville ha makten.
Jag lyssnade pa hennes berattelse. Okej, tankte jag. Sa det finns en ond drottning ocksa.

— Och en annan sak, sa Peta. Jag &r orolig fér vart rike. Alvorna tinker ta dver vart land. De har gjort

en fabrik som forstor naturen.

Jaha, sa alvor ar de som ar onda i den har varlden, tankte jag. Jag ar inte i en vanlig fantasy-varld nu. Det

maste val finnas andra fantasy-varldar? Jag funderade for mig sjalv. Till slut somnade jag.

Jag vaknade néasta dag av att prinsessan Peta pratade med mig. Hon ville att vi skulle ga tillbaka till hennes
kungarike. Jag 6nskade hon hade forstatt mig nar jag pratade. Da hade jag beréattat for henne att det inte
ar en smart idé. Petas stora-syster Sandra har sikert gjort sa att de som tidigare varit lojala med henne
inte ar det langre. Men vad vill drottningen? undrade jag. Peta har inte pratat om sin mamma.
Drottningen kanske ar dod fick jag pl6tsligt en férnimmelse av. Jag brukar kunna ldsa av manniskor. Jag
kommer ihdg en tjej i min klass nar jag sjalv var méanniska. Hon var kér i en kille i klassen. Jag pratade
aldrig med henne, men jag kunde se att hon var kar i killen.

D3 plétsligt medan jag satt och funderade dék det upp ett stort rattmonster! Onna var redo som tur var.
Hon slet monstret i stycker. Men d& kom det 4 monster till. Onna tog hand om de allihop ocks&. D4 kom

det en @nnu stérre ratta! Rutan dok upp.

RAS: RATT-JATTE

LVL: 30/30

HP: 150/150

INFO: JATTESTORA OCH RODA OGON. HAR STARKA GIFTATTACKER.

Jag spottade fritande syra pa rattan. Den forlorade 30 hp. Onna bérjade kidsa rattan. Hon gjorde 10 i
skada flera ganger i rad. Men da lyckades rattan bita Onna. Hon férlorade 20 hp. D& plétsligt sag jag hur

prinsessan Peta kastade en magi mot Onna. Det var som en gron ljusstrale mot Onna. En skylt dék upp.
HEAL 20

Aha, sa hon &r en healer! tankte jag. Bra. Jag passade samtidigt pa att bita rattan hart. Den férlorade 40

hp. Onna kidste igen, fast hardare den hiar gdngen. Rattan férlorade 15, 15, 15 och 15. Den dog.

Onna gick upp 4 i level. Peta gick ocks& upp, men bara 1 level. Jag sjilv stod kvar pd samma level. Jag

maste besegra fler monster om det ska hdanda nagot.

Vi borjade réra pa oss. Vi kom till en fin skog. Men i skogen fanns det nagra riddare. De fick syn pa oss och
gick till anfall. De var 8 stycken. Vi slogs mot dem. Vi klarade allihop. Vi fick lite sma-skador, men Peta

likte véra sar. Onna gick upp 5 i level.
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Da kom en man med en stor hammare gaende mot oss. Jag kollade hur stark han var.

JAN

GREVENS RIDDARE
LVL 40

HP: 350/350

— Jamendararduju, saJan och pekade pa Peta. Kom med nu till din make.

Jag spottade snabbt pa Jan. Han hade en yxa som vapen, men dven skdld och rustning. Han blockade min
fratande syra med sin skold. Men skolden smalte. Jag anvande min tunga och skickade ivag den mot hans
huvud och drog den till mig. Jag bet i hans huvud. Han férlorade 50 hp. Onna blaste samtidigt eld mot
honom. Det gjorde att han férlorade ytterligare 20 hp. Men Jan samlade kraft och hégg mot Onna med sin
yxa. Han fick in en tréff. Onna tog 45 i skada. Som tur var kunde Peta anvidnda sin magi for att Iika Onnas
sar. 20 hp fick Peta tillbaka.

Jag hoppade undan var fiende sa att inte jag ocksa skulle raka illa ut. Sedan harklade jag mig och spottade
en ny omgang syra. Jan tog 30, 30 och 30 i skada. Onna var arg och kldste Jans ansikte allt vad hon orkade
och i snabb takt. 20, 20, 20 och 20 i skada. Nu var Jan helt blind! Han sag inte alls var vi stod. Jag spottade
fratande syra igen. Jan tog forst 100 i skada. Sen forlorade han 50 till direkt efter. Han dog.

Jag gick upp en level och Onna gick upp fem! Vi gick alla tre darifran och vidare i skogen. Efter en stund
kom vi till en fin glinta. Onna férsékte prata med Peta. Jag férsokte halla vakt. Men nu var vi alla trotta.
Jag har varit i den héar varlden lange nu, tankte jag. Jag undrar hur min familj har det? Sedan maste jag ha
somnat for jag vaknade néasta dag av ett ljud. Jag tittade mig omkring och sag en groda. Den var ordentligt

stor. Jag tittade pa dess styrka.

KRIGS-PADDA

LVL 40/40

HP: 300/300

INFO: STOR STARK PADDA SOM ATER MANNISKOR OCH GORMAR.

Jag vet inte om han ar van eller fiende. Jag behdver vara forsiktig héar, tankte jag. Da plotsligt borjade

paddan prata.

— Duunga gift-groda. Jag ser att du har en eld-salamander och prinsessan med dig, sa Krigspaddan.
— Vad vill du? fragade jag. Vem ar du och vad vill du mina vanner?
— Jagtjanar Gorm, sa krigspaddan. Jag ar en av hans krigare. Jag vill utvecklas till en demon-groda.

Men jag maste ata en eld-salamander.

Jag ville inte lyssna mer. Han hotar mina vanner, tiankte jag. Jag spottade snabbt pa honom. Han forlorade
40 hp. Jag kastade sedan ivdg tungan och drog honom till mig. Jag bet till hart. Han tog ytterligare 60 i
skada. Paddan skrek och bet tillbaka. Jag tog 20 i skada.

Jag spottade snabbt tre ganger i foljd igen. Han forlorade20 + 20 + 20. Jag anvande min tunga igen och
holl fast hans ben och bet till flera ganger. Han tappade ytterligare 30 + 30 + 30. Samtidigt férsokte han
skaka sig loss ur mitt grepp. Han lyckades och jag forlorade 35 hp.
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Men da kom Onna och hjilpte mig. Hon bl&ste eld. Han férlorade ytterligare 30 + 30 + 30. Jag spottade
ocksa min fratande syra mot honom. Det rackte. Det blev 50 + 50 i skada. Krigspaddan dog.

Peta kom och ldkte mina sar med sina ldkande krafter. Onna gick upp 5 i level, Peta 2 och jag 1. Nu &r jag 2
levlar ifrdn nasta utveckling, tinkte jag. Men jag vill att Onna skall utvecklas ocksa. Peta ar bra, hon kan

hjalpa oss. Vi gick tillbaka hem till strandgrottan dar vi vilade upp oss och samlade ny energi.
Nadsta morgon nar vi var utvilade borjade Peta prata med mig.

— Vimaste ta oss ta oss tillbaka till kungariket och se till sa att folket mar bra, sa Peta. Snilla.
Jag nickade till henne for att visa att jag holl med. Peta kramade mig. Jag rodnade lite.

Jag tankte att det var en bra idé. Men Peta kan inte g& dit sjilv. Det dr inte sikert. Jag gick till Onna fér att

prata.

—  Vad tycker du Onna? sa jag. Litar du pa henne?

— Jamen det gor jag nog lite, sa Onna. Hon hjilpte oss.
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Kapitel 28: Prinsessan Peta berattar

Jag kan inte fatta att jag kysste den déar grodan som raddade mig, tankte Peta. Jag var bara overlycklig
dver att ndgon raddat mig. Nu rodnar jag ocks&. Mina riddare har sikert méarkt att ndgot &r fel. Odlan ar
snéll, men ibland kollar hon pa mig med valdigt spanda 6gon.

Nér vi kom till bron kom det 10 gobliner. Odlan dédade dem snabbt. Hon &r jittestark. Men grodan &r
starkare. Jag vet inte hur det kommer sig. Ar det samma groda som fanns i bicken nir den nobla mannen
dok upp? Nej, jag vet inte. Jag maste vanta och se vad som hander. Hur skall jag hitta ett satt att prata

med grodan?

Vi nadde fram till den stora dngen. Dar sag jag nagra bonder. Jag gick fram till dem for att beratta att jag

ar deras prinsessa. Jag vande mig till en av mdnnen som sag aldre ut.

— Hej, jag ar er prinsessa, sa jag. Min syster kidnappade mig. Men jag lyckades komma loss. Jag ar
tillbaka nu. Var inte radda for grodan och 6dlan. De raddade mig fran Har Har.

— Ha-ha-ha, skrattade den gamle mannen. Du ar allt rolig du lilla flicka. Da kan jag beratta for dig att
nagon prinsessa har vi inte. Vi har var drottning Sandra. Hon har alltid varit var drottning. Sa vem
ar du egentligen?

— Jagarju er prinsessa och beskyddare, sa jag. Kommer du inte ihag mig?

— Duar konstig du, sa den gamle mannen. Efter att kungen och drottningen dog finns det bara en
kvar i kungafamiljen. Du borde leka nagot annat. Folk kan bli upprérda om du latsas vara deras

adlskade drottning.

Jag blev chockad Over att bonderna inte verkade veta vem jag var. Det ar nagot konstigt som pagar har.

Kan Jore hjalpa mig? undrade jag. Jag maste hitta honom!

— Hor upp, sajag till mina vanner grodan och édlan. Jag har en liv-vakt. Han ar inte har nu, men vi

maste hitta honom.
Grodan tittade pa mig. Han nickade. Jag forstod att han holl med mig. Jag blev glad.

Sedan gick vi till stan. Jag hade en huvtrdja pa mig. jag ville inte att min syster skulle fa nys om att jag var
har. Nar jag tittade mig omkring sag det mesta ut som vanligt. Men det var nog mer riddare. Da fick jag
syn pa min Sandras livvakt Joppe! Jag sprang och gomde mig snabbt. Folket hade nog tyckt att det var

konstigt om jag gick omkring med 2 monster sa jag hade gémt grodan och édlan i mina fickor.

Vi lyckades gobmma oss fran Joppe. Efter en stund kom vi fram ur gomstéllet och gick runt och pratade

med folket. Alla sa att drottningen bara har ett barn. Jag blev aterigen chockad 6ver att de sa sa.

Vi ndrmade oss slottet. Jag ville ga in dar, men grodan stoppade mig. Jag forstod att han inte ville att jag
skulle ga in dér. Jag lyssnade pa hans signaler. Vi tog oss ut fran stan och ut pa landet igen. Vi kom till en
flod. Det sag ut som att det var ndgot pa andra sidan floden. Jag gick ndrmare vattnet for att se vad det

var.

83



Kapitel 29: Geffe berattar

Jag sag Peta ga ner till vattnet. Sedan hérde jag henne skrika av skréck.

Jag sprang fram for att se vad som hant. Det 13g ett skelett klatt i en lang kappa pa marken! Peta grat. Hon

kramade om mig ndr jag fram.

— Det ar mitt fel! Skrek Peta.
— Det kommer 12 riddare! skrek Onna samtidigt.

Onna sprutade eld mot riddarna. Jag spottade syra. 10 dog med en gang. Onna gick upp en level.

Sedan kom det dnnu fler riddare mot oss. Onna blev skadad och tog 1 i skada. Peta grét fortfarande. Hon
maste fokusera nu tédnkte jag och tog tag i hennes hander och ledde undan henne. Onna slogs for fullt.

Hon besegrade alla riddarna och gick upp 3 i level.

Da kom en stor riddare fram fran skogen. Det var en riddargeneral. Skylten visade att han var pa level 40
och hade 350 hp. Jag spottade fratande syra pa hans hjalm. Den foll sénder av syran. Lite av syran rann

dessutom ner i hans ansikte. Han tappade mycket hp. 30 + 30 + 30 + 30.

Onna kldste ocksa pd honom. Riddargeneralen skrek av smarta och tog 20 + 20 + 20 + 20 +20 + 20 i skada.
Jag tog samtidigt och bet i hans huvud. Det blev 100 hp i skada! Jag trodde han skulle d6. Men han skrek
till och kastade ett svird som triffade Onna. Hon férlorade 60 hp och blev riktigt skadad! Jag skrek till och

spottade mot generalen.

Sedan hande nagot hur skumt som helst. Generalen blev helt paralyserad. Prinsessan Peta utforde ndgon

slags magi. Hon pratade med en annorlunda rost.

— Dukommer att bli straffad, sa Peta och vande sig mot generalen. Din sjal ar smutsig. Jag kommer

rengora den. Heligt spjut!

Peta kastade ett spjut mot generalen. Jag tappade nastan hakan. Skylten visade att han férlorade 999999
hp. Peta svimmade efter sitt spjutkast. Jag vinde mig mot Onna och sag att hon var klar fér att utvecklas.
Sedan tittade vi bagge pa Peta. Jag hoppade fram till henne. Hon var fortfarande medvetslos. Jag forsokte
anda fraga om hon madde bra. Jag fick inget svar. Jag kidnde pa pannan. Hon hade hog feber. 41 grader.

Och temperaturen steg.

Samtidigt bérjade det lysa runt Onna. Jag sag att hon hade vixt. Nu var hon en stor demon-6dla! Rutan

kom upp.
DIN PARTNER KAN INTE UTVECKLAS MER. MEN HON KAN FORTFARANDE BLI STARKARE AN VANLIGT.

Okej, s& hon r alltsd i sin sista utveckling, tinkte jag. Jag sg hur det vixte fram tva svarta horn p3 Onna.

Hon hade ocksa fatt en ny egenskap kallad demoniskt skrik. Den gor sa att fienden blir radd.

Onna visade mig att jag skulle lyfta upp Peta pa hennes rygg. Jag gjorde som hon sa. Sedan gick vi ivig. Jag

gick forst. Onna kom precis bakom barandes pa Peta.

Vi hade inte kommit manga steg forran jag sag en man pa en hast. Det var den dar nobla mannen Jun-Jun

som kidnappat Peta. Jag var pa min vakt.
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— Dérar du ju min kara fru, sa Jun-Jun. Men vad ar det? Mar du daligt? Fast vanta nu. Vad gor en
giftig nobel-groda och en demon-6dla har? Var inte radd min kdra. De kanske har forgiftat dig,

men jag har ett heligt elixir som kan ldka dina sar.
Jun-Jun vande sig om och tittade rakt pa mig.
— Ha ha ha, skrattade Jun-Jun. Nu groda kommer du att do!

Jag attackerade Har Har med min tunga. Medan jag holl fast honom bet jag hart i hans strupe. Han
forlorade 100 hp. Jag slappte taget, backade undan och spottade syra pa honom. Han férlorade 30 + 30
+30. Jag greppade aterigen med min tunga runt hans hals. Men Har Har tog fram en kniv och spetsade
min tunga med kniven. Han anvande dven svart magi. Min tunga borjade ruttna. Jag forlorade snabbt 45
hp. Jag klippte snabbt av min egen tunga. Men den vaxte inte ut igen! Jag férstod att det maste ha varit
nagot med den dar dolken. Han har anvént svart magi! tankte jag.

Onna sprutade eld mot Jun-Jun. Han férlorade ett géng hp igen. 20 + 20 + 20. Jag spottade syra. Han tog
30 + 30 + 30 i skada. Sedan spottade jag mot hans 6gon.

Jun-Jun dog. Puh. Jag gick upp i level. Min kropp borjade forvandlas. Det stod i rutan att jag var i min
ultimata form. Jag var nu en GROD-PRINS, laste jag. Och mitt hp gick upp 100! Det kom ocksa upp en text
om nya skills som jag hade fatt. Jag kunde nu prata med manniskor nu. Det stod dven att mina allierade
hade fatt féormagan att forsta varandra.

Jag tittade runt omkring mig. Det var da jag upptackte det. Jag var méanniska igen! Jag sag ut som en 15-
aring. Jag hade gront har och gréna 6gon. Jag tittade pa Peta. Hon var jattesjuk nu. Hon hade 43 graders
feber. Vi gick hem jattefort for att forsoka hjdlpa henne. Da kom en orch gaende. Han hade gra hud och

svart har. Han hade blommor i haret och kladerna var gjorda av I6v.

—  Varinte radda mina vinner, sa orchen med en mjuk rost. Jag vill inte skada er. Men vinta lite. Ar

det Peta som ar med er?! Lat mig prata med henne. Jag &r hennes van. Jag kanske kan hjilpa.

Jag var helt chockad. Det var en orch! Orcher brukar kriga och déda. Men detta var en orch med blommor

i haret. Jag litade dock pa honom och Iat honom kédnna pa Petas panna.

- Ah nej, utbrast orchen. Hon har anvint for mycket helig kraft. Och jag har ingen likande elixir. Vi
maste snabbt ta oss till orch-riket. Men, snyft, det ar nog for langt. Vad ska vi gora? Snyft-snyft.

Jag kan inte hjalpa min van Peta.

Orchen grat hejdlost. Jag forsokte lugna den. Nu maste jag ta ledarrollen tankte jag. Jag lyckades lugna ner
orchen. Jag bad honom visa vagen. Vi sprang snabbt mot orchernas skog. Medan vi sprang fragade orchen
hur lange jag varit Petas van. Jag berattade lite om mig. Orchen blev imponerad och sa att jag verkligen

fatt en gava som kunnat utvecklas.

Efter en stund kom vi till en bro. Dar kom det fram ett giang alvor. De hade rustningar och gevar! Du
skamtar, tinkte jag. Alvor med gevdr medan min nya orch-kompanjon inte ser ut att vilja skada en fluga.
Vad ar det har? Vad &r mitt ndsta drag? Var fragorna jag stallde till mig sjalv. Jag sag att det var 5 alvor

med varsitt gevar.
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—  Snaélla, 13t oss passera, sa orchen. Min van &r riktigt sjuk. Vi maste till VAR orch-mamma Senla.

Hon har inget med kriget att gora.

Samtidigt sag jag hur en dlva hojde sitt gevar och siktade mot orchen. Jag anvdande snabbt min tunga for
att dra undan orchen. Da dok plotsligt skylten upp.

DU HAR FATT EN NY ATTACK: GROD-PRINS-SKRIK.
SANDER EN CHOCKVAG SOM SKADAR MANGA FIENDER.

Jag anvande genast attacken mot dlvorna. Alla dog.

Jag sa till orchen att skynda pa. Han nickade férstaende. Vi sprang till skogen. Efter en stund kom vi till ett
orch-naste. Det var fullt med blommor pa marken. Nagra av orcherna hade blom-kronor pa sig. Tva orch-

vakter kom emot oss.

— Vialkomna vanner, sa den ena orch-vakten medan den andre satte blomster-kronor pa vara

huvuden.

Orcherna pekade pa prinsessan och fragade vad som hade hant. Orchen i vart sallskap férklarade att hon
snabbt maste komma till orch-mamman Senla. De pekade langre bort bakom gléntan. Vi gick ditat. Da sag
vi henne. En stor 6verviktig orch-kvinna. Hon hade manga barn hiangande fran kroppen. De drack fran

henne. Hon var som en stor gris med kultingar. Hon fick syn pa Peta.

— Vem ar du? fragade orch-mamman Senla och pekade pa mig Men vad har hdant med var lilla Peta?

Ge mig henne. Fort! Jag kan radda henne.

Senla rorde vid Peta. Det syntes ett ljus runt Petas kropp och all feber forsvann.
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Kapitel 30: Peta berattar

Jag vaknade och var varm i kroppen. Mitt huvud snurrade. Jag tittade mig omkring. Dar stod en stilig kille
med gront har. Aven Onna var dir. Jag sig ocksd en orch-vdn med sin orch-mamma. Men vem &r den

stiliga killen? undrade jag. Och var @r min liv-vakt Jore? Jag satte mig upp snabbt.

— Res diginte sa snabbt Peta Perin, sa orchen. Hur mar du? Du har varit skadad. Dina vanner hjalpte
dig. Jag har varit sa orolig for dig. Snyft. Kommer du ihdg nar du var liten och vi plockade blommor

tillsammans? Vi hade sa roligt.
Jag tittade pa killen grona 6gon och gront har.

— Vem ar du? fragade jag.

— Geffe heter jag, sa killen och tittade pa mig. Det ar jag som &r grodan. Jag har utvecklats igen. Du
anvinde n3gon slags magi innan du svimmade. Du pulvriserade han som skadade Onna. Hon méar
bra nu. Hon har ocksa utvecklats.

— Sen kom vi hit, fyllde orchen i.

Sa det &r han som &r grodan, tankte jag. Jag borjade rodna. Var det det faktum att jag hade kysst honom
p& munnen som gjorde att han hade utvecklats? Och Onna ar en demon-6dla! Har hon varit en réd 6dla

innan?

Vi pratade tillsammans. Jag bérjade grata nar jag kom ihag min liv-vakt. Hans kropp var helt uppéaten. Det

var bara skelettet kvar.
— Det ar okej, sa orchen. Du kan grata mot min axel. Hysch-hysch, du &r i sdakerhet nu.
Jag kdande mig lite lugnare.

— Men vi behover ocksa prata om vad som hant, sa orchen vidare. Och vi har ett annat problem.
Alvorna har byggt en fabrik som sldpper ut giftiga &mnen och férstér naturen. Vi maste stoppa
dem sa snabbt som mojligt. Men forst vill jag prata med dina nya vanner. Jag vill veta vem de &r.

— Detvill jag ocks3, sa jag. Jag har bara traffat dem en liten stund. Vem &r du egentligen sa jag och
vande mig till Geffe.

— Jag heter Geffe som sagt, sa Geffe. Jag och Onna har 6verlevt tillsammans i ett 4r. Onna och
hennes familj blev 6verfallna av manniskor som antagligen hade tankte sélja dem. De gdmde sig i
en vagn. Men dar fanns en orm. Ormen dédade Onnas férildrar. Jag raiddade Onna medan jag var
en halvstor giftgroda.

— Jagbeklagar, sa jag. Men hur visste du var jag var?

— Jaghade tur... sa Geffe lite tvekande.

— Men du &r valdigt smart, sa orch-mamman. Du ar en ledartyp. Kan du beratta mer om dig innan

du traffade Onna. Du &r inte kvar i trésket dér de andra stora gift-grodorna bor.

Jag tyckte ocksa det |4t lite konstigt. Jag har hort att giftgrodor och giftpaddor bor dar. Men han ar sa

langt borta darifran. Har nagot hant?
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— Jagvar ett grodyngel, sa Geffe. Jag at saker. Sedan utvecklades jag. Jag bodde i en mellanstor
back.

Vanta lite, tankte jag. Sa han att han varit ett vanligt grodyngel? Men det &r ju omdjligt. Han maste ha
utvecklats minst atta ganger for att kunna ha blivit en gron gift-groda. Fast sa han att han varitien

mellan-stor back!?

— Geffe, utbrast jag. Hur ar det maojligt? Monster kan bara utvecklas tre ganger. Du menar att du
varit ett grodyngel och raddat bade en flicka och en kvinna fran gobliner.

— Vad menar du med att jag bara kan utvecklas tre ganger? sa Geffe. Jag har utvecklats fler ganger
an sa. Ar det inte s& for alla?

— Nej, jag har last att monster bara kan utvecklas tre ganger, inte fler, sa jag. Vem ar du Geffe? Om

du bara ar en groda, hur kan du vara sa smart?
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Kapitel 31: Geffe berattar

Okej, ta det lugnt nu, tankte jag. Jag maste hitta en forklaring. Jag vill inte sdga att jag kommer fran en
annan varld. Men jag har inget val. Jag undrar varfor sd manga isekai-karaktarer inte berattar om sitt forra

liv. Det kanske finns en anledning? Men jag far nog saga sanningen.
Jag tog ett djupt andetag.

— Ni kommer inte tro mig nu, sa jag. Men jag var ménniska i mitt forra liv.

— Vad menar du Geffe? sa Onna. Ar du en groda eller vad &r du fér ndgot?

— Jag ar en manniska, sa jag. Jag kom fran en annan varld. Jag blev pakoérd av en hastvagn. Jag sag
att ett litet barn var pa vag att bli pakort. Jag lyckades radda barnet. Men jag dog sjélv.

Egentligen var det ju en bil som hade kort pa mig. Men det finns inga bilar i den har varlden sa jag

berdttade det pa ett annat satt sa att de skulle forsta.

— Sedan kom jag till den har varlden, berattade jag. Det har varit mystiska saker som hjalpt mig. Jag
overlevde i den mellanstora backen. Jag utvecklades. Sedan raddade jag Migi fran goblinen. Jag
utvecklades annu mer. Jag dodade en hundvalp ocksa, men jag visste inte vad det var forst. En
nobel-pojke férsdkte déda mig, men jag lyckades fly. Sedan traffade jag Onna.

— Du kommer fran ett annat stélle som inte finns har!? utbrast orch-mamman Senla. Jag har last om
det. Peta, kommer du ihag sagan om skaparens utvalda?

— Jagtror jag vet, sa Peta. Du tanker pa sagan som handlar om att skaparna anvander sina krafter
for att kalla pa en modig hjalte?

— Sagan har ett fel, sa jag. Jag dr en helt vanlig 17 &r gammal kille. Jag &r ingen speciell person. Ar
det sa att skaparna bara véljer nagon slumpvis?

— Jagvetinte, sa Senla. Men om det &r sa att du kommer fran en annan varld kanske det ar sa att
skaparna har kallat pa dig av ett syfte. Vi behover ta reda pa detta. Men forst behover vi stoppa

alvorna och deras vapenfabrik.
Det har var mycket att ta in, tankte jag.
— Jag maste vila nu, sa jag.

Onna féljde efter nar jag gick till ett vilorum. Peta gick ocksd med. Hon var en bit bakom oss. Nar jag

vande mig om sag jag att hon rodnade lite.
Onna pratade med Peta. De bérjade bli bra vanner. Jag kinde mig glad & deras vignar.

Vi kom fram till vilorummet. Jag kladde av mig for att ldgga mig ner och vila. Ja, jag hade klader nu. Jag fick
det under sista utvecklingen. Jag ifragasatte inte ldngre logiken i den har magiska varlden. Jag la migien
rosa sang. Pa vaggen var det en blommig tapet. Jag kdnde mig verkligen trott nu. Jag tankte att jag inte
skulle sdga sa mycket men sa kunde jag inte |ata bli att fraga Peta om orcherna. Hon berattade att de var
snalla och gillade att leka med barn. Hon berattade att orcherna var bra pa att hjalpa folk med olika slags
saker. Peta forklarade att orcherna bara har en hona. Hon blir deras drottning som féder massa orcher.

Det fods nya orcher varje dag.
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— Geffe, sa Peta. Kan jag fa fraga om vem du var i ditt andra liv?

— Jagvar en helt vanlig kille, sa jag. Jag har en mamma, en pappa och en lillebror. Jag gar i skolan.

— Men ar du nobel? fragade Peta.

—  Vanta har nu, har du en lillebror!? utbrast Onna. Du &r full av éverraskningar.

— Jagsag att det var en textruta som hjalpte dig Peta, berattade jag. Det var samma ruta som
hjalpte mig att hitta dig Peta.

— Men jag har en fraga om nagot som hdande med en nobel man som bor nara mitt slott, sa Peta.
Hans son har blivit mordad. Vet du ndgot om det?

— Han fértjanade det! utbrast Onna. Han kidnappade mig och ville déda Geffe. Som tur var lyckades
jag radda Geffes liv ndr han blivit skadad. Jag bryr mig inte om konsekvenserna for vad jag sager,
han fortjanade det.

— Jagville inte déda honom, sa jag. Men han hade kidnappat Onna som sagt. Jag hoppas det inte
kommer till att jag behover déda hans pappa ocksa.

— Jadet far vi hoppas, sa Peta. Jag ska gora mitt basta for att hjdlpa dig. Jag hoppas vi kan besegra
dlvorna. Vi kan attackera deras ledare. Sedan gar det sakert att sluta fred med dem. Det &r en

plan som jag tror pa. Men nu har det varit en lang dag. God natt alla.

Vi la oss alla for att sova. Jag kollade pa rutan. Jag fragade den hur det kom sig att jag hamnat i den hér
situationen. Rutan svarade att den sag att jag var bade snall och modig. Den berattade vidare att skaparen
hade tagit min sjal nu, men att jag gor bra saker och nar hotet fran dlvorna var borta sa kunde jag leva ett

vanligt liv i den har varlden.

Kan jag inte komma hem? tankte jag. Vad ska jag gora? Jag lag och funderade en stund innan jag

somnade.

P& morgonen nir jag vaknade sdg jag att Onna ocksa Iag ihopkurad som en katt i sdngen. Jag klappade
hennes fjall. Det var mjukt och varmt. Peta sag jag inte till alls. Jag steg upp och tittade ut. Dar sag jag Peta

och en orch leka med varandra. Peta sag ut att halla fast i orchens rygg. Orchen stéllde sig upp med Peta

pa ryggen.
— Nu flyger du pa draken! Utbrast orchen. Tjoho!
Det har forstorde bilden jag haft av orcher, tankte jag.
— Alvorna har byggt en fabrik ndra gransen, sa orch-mamman. Vi behéver férstora fabriken.

Vi gick tillsammans mot gransen till dlvornas rike. Framme vid gransen sag vi 10 alvor sta och vakta. Jag
skickade ut min tunga mot dem. Onna klev fram och kapade deras huvuden med sina klor. Vi gick inte upp

i level.

Vi tittade runt. Det verkade lugnt. Men vi gdmde oss i ett buskage invid ett berg. Nér jag tittade ut sag jag

fabriken. Vi smog oss forsiktigt vidare. Jag hoppade och de andra smog.

Da narmade sig plotsligt 5 dlvor med gevar. Nar de var nara spottade jag fratande syra. Jag traffade deras

ansikten. Alla dog! Jag férvandlades tillbaka till en groda. Onna kramade av ndgon anledning om mig.

Jag klattrade upp for fabrikens vaggar. Jag kom upp till ett fonster. Det var sténgt sa jag klattrade vidare
uppat. Da kom jag till ett fonster till. Det stod pa gldnt. Jag klattrade in. Det fanns inga vakter vad jag

90



kunde se. Jag stod inne i ett rum. Det fanns tva dorrar, en bla och en réd. Jag gick fram till den bla dérren
och 6ppnade den. Dar innanfor fanns det massor av maskiner och fyra alvor. Jag anvande min tunga for
att strypa dem. Néar de lag avsvimmade tittade jag runt lite ndrmare. Det var valdigt varmt darinne. Det
satt en lapp pa vaggen som jag laste. Det stod att fabriken var gjord for att skapa mer vapen for att

invadera andra lander.

Jag spottade min fratande syra mot maskinerna. Maskinerna stannade. Det blev lite svalare i rummet nu.
Da horde jag fotsteg. Det Iat som om det var tre personer. Jag gémde mig. Tre dlvor kom in i rummet. Jag
attackerade dem snabbt. Jag tittade ut genom dorren dar de kommit in for att se om det fanns fler, men
det sag tomt ut. Jag hoppade till den andra dérren. Jag 6ppnade den och tittade ut. Dar stod fem &lvor! En

av dem hade en hand av stal. Den alvan tittade rakt pa mig.
— Vad gor en prins-groda har!? utbrast den stalhandade &lvan.

De andra fyra dlvorna tog genast fram sina vapen. Jag vande mig mot deras hall och spottade syra mot

dem. Alla dog.

Den stalhandade dlvan, som jag forstod var en ledare, skét sma pilar mot mig. Jag hoppade undan. Da slog
han hart mot mig med sin stalhand. Traff! Jag tog 50 i skada. Jag maste vara forsiktigare, tankte jag och
tankte hoppa darifran. Men forst vande jag mig om och spottade syra mot hans stalhand. Min syra ar
stark, men den lyckades inte bryta sonder stalhanden. Han slog mot mig igen. Men den har gangen var jag
med. Miss! D3 plétsligt kom en eldboll farande! Det var Onna som kastat sin eldmagi mot &lvan. Han
forlorade 25 hp. Jag sag att Peta var med ocksa. Jag kdnde att jag fick styrka av mina kamrater. Jag
anvande min tunga, holl fast dlvan och bet honom hart i huvudet. Han tog 66 i skada. Samtidigt tog han
tag i mig. Men Onna var dir och kléste honom i huvudet. Det gav 50 i skada. Alvan sldppte mig. Men d&
gav han sig pd Onna och fick in en traff. Onna tog 67 i skada. Hon blev vildigt skadad. Peta var dir och
kastade sina ldkande krafter p& Onna. Jag s&g hur Onna fick tillbaka hélften av sin hilsa direkt. Samtidigt

kastade Peta forsvarsmagi éver mig.

Jag gjorde en ny syra-attack mot dlvan. Han blockade min syra. Jag kastade ut tungan och holl fast honom
s3 att jag kunde bita till. Han férlorade 67 hp. Peta skickade samtidigt mer forsvarsmagi éver mig. Alvan
slog till mig hart med stalhanden. Denna gang tog jag bara 23 i skada. Jag spottade syra igen. Denna gang

var jag for snabb for honom! Han skrek av smarta och dog.

Jag, Peta och Onna gick alla upp tre levlar var. Vi sprang ut ur fabriken. P& vigen ut sdg vi inga fler &lvor, s&

vi forstorde alla maskiner vi kunde se.

Nar vi stod utanfor sag vi flera dlvor med vapen i handerna komma emot oss. Jag skrek mitt hégsta skrik.

En chockvag av ljud for mot alvorna. De forlorade 100 hp. Alla dog!

Jag férvandlade mig tillbaka till min manniskoform. Sedan sprang vi tillbaka till orch-skogen. Dar mottes vi

av orch-mamman.

— Vi har gjort bra saker, sa orch-mamman. Naturen kommer att klara sig. Men jag har undersokt
vad som hant manniskorna i ditt land Peta. De har fatt en forbannelse. En stark kraft har raderat
folkets minne av dig Peta. Vi maste vara valdigt forsiktiga. Vi vet inte vilka krafter vi har at gora

med har.
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Peta blev helt chockad. Och jag ocksa saklart. Det maste vara en person som jobbar tillsammans med den

andra prinsessan som ar inblandad, tankte jag.

— Vimaste ta reda pa vad som hander, sa orch-mamman. Men forst maste vi sova for att samla
kraft.

Onna och Peta frdgade om de kunde fortsatta hjilpa mig. Jag svarade att de hjdlpt mig mycket. Sedan la vi
oss ner for att sova. Innan jag somnade fragade jag rutan vad som kan radera en persons minne. Rutan

berattade att det ar ett mycket maktigt monster och att jag inte skulle slass mot det just nu. Jag tankte att
jag behover vara forsiktig men att bade jag och de andra maste forsoka ga upp mer i level. Sedan lyckades

jag somna.

Nésta dag vaknade jag av att solen sken. Peta var vaken. Jag forstod att hon holl pa att trana mentalt.
Antagligen pa sin lakande magi tankte jag. Jag gick fram till henne.

—  Hej, vad gor du? fragade jag.
— Aaahh!! Skrek Peta. Du skramde mig.

Jag blev radd av hennes skrik och snubblade till. Som tur var snubblade jag inte pa henne.

—  Forlat, sa jag. Det var inte meningen att skramma dig. Jag ville bara se vad du gjorde. Ovar du pa
din magi? Men jo, vad var det for kraft du anvande nar vi slogs mot mannen som kidnappade dig?
Kan du kalla pa den igen nar vi slass mot dlvorna?

— Nej, sa Peta. Jag kan inte anvdnda den kraften nar jag vill. Det ar bara nar jag kdnner extra stora
kanslor som den fungerar. Jag trodde att Onna var déd. Och jag hade férlorat min livvakt Jore.
Snyft-snyft. Jag var sa orolig for att ni alla skulle dé. Da kunde jag anvanda kraften.

— Jaha, sa du kan inte anvdnda kraften nar du vill, sa jag. Beklagar férlusten av din livvakt. Jag lovar
att hjalpa dig med att stoppa din maktgalna syster. Jag vet att jag inte har nagot med det att gora.
Jag har bara forsokt 6verleva. Men nu ar jag har och kommer att hjalpa dig med mina krafter.
Onna kan ocksa sldss. Men var dr Onna férresten?

— Hon trédnar med orch-mamman Senla sa att hon kan lara sig fler eld-attacker, sa Peta. Jag hoppas

det gar bra.
Vi pratade vidare om vad som skulle handa harnast.
Samtidigt i dlvornas storsta fabrik.

—  Vad menar du!? utbrast dlv-kungen. Ar den andra fabriken mellan Iinderna forstérd!? Vem &r det
som har gjort det? Den som gjort det kommer att angra sig kan jag lova. Man skall inte trotsa mig.

— Vi har fatt information om att det ar en grod-prins som star bakom attentatet, sa en dlva. Men
han ar smart. Han har slagit sig ihop med en 6dle-demon, nagra orcher och prinsessan Peta. Det
verkar som att nagot har hant i grannlandet efter att vi dédade orcher. Vi maste krossa dem som
draritradarnai detta spel.

— Ja-ja, sa adlv-kungen. Men den har grodan du pratar om verkar intressant. Tillfanga ta grodan och

doda prinsessan! Grodan vill jag veta mer om. Den kan bli en méktig tjanare at mig! Ha-ha-ha.
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Kapitel 32: Prinsessan Peta berattar

Jag och de andra sprang tillbaka till orch-skogen. Nar vi kom fram vilade vi. Jag hade inte orkat springa
langre heller. Men jag 6vade pa att anvanda min kraft. Det var kraften som gjorde mig till rikets framtida
ledare. Jag hade 6nskat att jag och min syster hade kunnat vara en familj. Hon ar den enda jag har kvar.
Men det gar inte att samarbeta nar det enda hon vill ar att ta 6ver tronen. Jag maste fa stopp pa henne.

Jag forsokte fokusera pa mina krafter. Men jag kunde inte sluta tanka pa Geffe. Han raddade mig fran Har
Har. Jag tror att Geffe kommer kunna |6sa vara problem. Han berattade ju att han ar ifran en annan varld.
Jag har |ast att skaparna kan flytta pa varldar nar det finns ett ont hot. Jag tankte att jag maste lara mig att

anvanda min kraft for att stoppa de onda krafterna.

Sedan kom en orch och berattade att orch-mamman Senla ville prata med mig. Jag gick till Senla. Hon blev

glad nér hon sag mig. Hon var trott. Hon hade fott 450 nya orcher idag berattade hon.

— Jo, det ar en sak med din kraft, berattade Senla. Du maste kasta svagare attacker. Lova mig att
inte anvanda kraften fullt ut. Du kommer att bli mycket sjuk om du anvander den fullt ut. Du kan

till och med do. Sa snalla gor det inte.

Jag vill radda alla de som jag bryr mig om, tankte jag. Om jag maste anvanda kraften sa gor jag det dven

om det innebar att jag dor. Jag behover ljuga for Senla.
— Jaglovar att inte anvanda kraften, sa jag till Senla.

Sedan gick jag undan. Jag ville prata med Geffe om vad vi skulle géra. Han héll pa att trana. Jag sag att
dven Onna holl pa att trdna en bit bort. De sag starka ut bigge tva. Jag tror de kan besegra dlvorna! Jag
vinkade till de bagge. Geffe vinkade tillbaka. Jag rodnade lite. Onna kom bort till mig och fragade vad jag
ville. Jag berattade vad jag och orch-drottningen pratat om. Sedan tréanade vi tillsammans alla tre. Jag
kdnde att mina lakande krafter blev battre. Plotsligt markte jag att det blivit moérkare pa himlen. Kvallen

hade redan kommit. Vi bestamde oss for att lagga oss att sova. Vi somnade.

Jag vaknade av nagot ljud. Jag forstod inte vad det var. Jag gick upp och tittade. Det var fyra dlvor vid vart
lager! Jag skrek hégt! Onna och Geffe vaknade. Alvorna drog fram sina vapen. Onna var snabb och gick till
attack mot tva av dlvorna. Hon kloste dem bagge sa att de dog. En av de som var kvar kastade en magi
som gjorde att ett slavhalsband dok upp. Geffe stod och holl pa att trana pa sina grodrorelser. Just nar
han koncentrerade sig pa sina rorelser satte dlvan halsbandet pa Geffe. Den fjarde alvan kastade da
samtidigt en magi som gjorde att ingen av oss kunde rora pa sig. Jag var helt stel. Mina muskler ville inte
lyda mig alls. Jag m3ste géra ndgot, tinkte jag. Jag kommer aldrig att ge upp! Jag sag att dven Onna
kampade med att forsoka rora sig.

En av dlvorna kom emot mig med en kniv i sin hand. Kommer jag do nu? hann jag tdnka. Men da kom en
orch till undsittning. Han kastade en magi som gjorde kniven till en blomma. Alvorna tittade férvanat pa
varandra och sprang ivag bagge tva. De hade dock Geffe med sig i halsbandet. Orchen kastade en ny magi

som gjorde att jag kunde rora mig igen.

Da kom Senla och anslot ocksa. Jag vande mig mot henne och forklarade att jag kdnde mig helt hjalplos.

Jag maste ju radda Geffe!
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Aven Onna kom fram till oss.

—  Vima3ste radda Geffe! utbrast Onna. Nu! Han &r i fara.
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Kapitel 33: Geffe berattar

Jag vaknade av att Peta skrek. Sedan kom det pl6tsligt dlvor och kidnappade mig. Jag var i min grodform.
Alvorna satte pa mig ett halsband. Jag spottade lite férsiktigt p& halsbandet. Men det verkade vara gjort
av nagot slags jarn som inte smalte av min syra. Jag fragade rutan vad det var for halsband jag hade pa
mig.

SLAVHALSBAND. DET GOR SA ATT DET INTE GAR ATT ANVANDA MAGI ELLER ANDRA EGENSKAPER.
HALSBANDET GER EN ELEKTRISK CHOCK OM NAGON ATTACKERAR DIN MASTARE. MEN HALSBANDET HAR
INGEN EFFEKT MOT DIG DA DU HAR HELIGT SKYDD.

Okej, sa den &r inte aktiv mot mig sjalv, tankte jag. Det &r bra! Tva alvor stod intill mig. Jag vdnde mig mot
dem.

— Vilka ar ni? fragade jag. Varfor tog ni mig?

—  Ah, kolla, den pratar! sa den ena &lvan. Du &r har for att tjana var kung. Han kommer ta 6ver
varlden. Ha-ha-ha.

—  Okej, men varfor kidnappade ni inte prinsessan? fragade jag. Ah, men vénta, nu forstar jag!

— Ja, hon kan inte hjalpa oss med foljare till var orden, sa dlvan. Hennes syster ar drottning nu, men
kommer inte vara det lange till. Ha-ha-ha.

Jaha, de tanker doda Peta, tankte jag. Var det darfér hon hade skrikit? Jag tittade mig omkring. P3 ett satt
var alvornas land precis som orchernas, men motsatt. Det var valdigt fororenat har pa grund av deras
smutsiga fabriker. Det fanns ingen vaxtlighet alls har. En annan sak jag tankte pa var att jag bara kunde se
dlv-man. Var éar alla alv-kvinnor och alv-barn? Jag vande mig till dlvan som pratat innan och fragade om
barn och kvinnor.

— Det ar var pappa som foder oss, sa dlvan. Vi ar alla hans séner. Vi ér fodda perfekta. Vi ar inte som
orcherna eller manniskorna. Vi ar en battre livs-form. Men tyst nu groda. Vi ar snart hemma.

Pappa kommer bli glad nar han far se dig. Du ska hjalpa oss att ta 6ver den hér varlden. Ha-ha-ha.

Vi kom in i ett rum. Jag s&g massor av vapen pa viggarna. Alvorna ledde in mig i en bur. Jag méste komma
pa en plan, tankte jag. Jag kanske kan besegra eller 6vertala dlvkungen, men de andra dlvorna kommer
attackera mig. Jag maste vara forsiktig. Jag var lugn och vintade. Jag tinkte p3 Peta och Onna. Mitt
uppdrag var att skydda dem. Jag behéver ta mig tillbaka till dem pa nagot satt. Samtidigt som jag tankte
allt detta 6ppnades en dorr in till ett annat rum. De rullade in buren till det andra rummet. Dar fanns
massor av flaskor fulla av olika vatskor. Och dar pa en tron satt en man. Det var dlv-kungen férstod jag.
Han hade robot-hdnder, en robot-svans och ett robot-6ga. Han satt verkligen som en skurk darpa sin tron.

Han hade en symbol pa sina klader. Det sag ut som en alva i en cirkel.

— Men vad har vi har!? utbrast dlv-kungen. Ar det mitt nya husdjur? Min starke tjanare, vilkommen
till ditt nya hem!

Alv-kungen skrattade ondskefullt. Jag tittade samtidigt pa alla flaskor med sina vatskor. Jag undrade vad
det var for nagot de innehdll? Jag maste vara smart nu, tankte jag. Jag bestamde mig for att prata med

alv-kungen.
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— Vad ar det du vill egentligen? fragade jag. Varfor vill du ta 6ver varlden? Vi kan vél prata om det.

Vi kanske kan ha fred istallet? Men vad finns bakom dérren dar?
Jag pekade pa en mindre dorr i rummet.
— Jagvill veta mastare, sa jag.

Jag hoppas han gar pa mitt snack, tdnkte jag. Hoppas han inte vet om att slavhalsbandet inte fungerar pa
mig. Men vénta lite, kan halsbandet funka mot mina fiender? Jag maste fraga rutan sedan.

— Jagvill gora hela varlden produktiv, sa dlv-kungen. Jag féddes som en &lv-goblin, en magisk
variant av gobliner. Jag vill ta 6ver alla varldsdelar!

— Det dar stammer inte, sa jag. Du kan inte vara nagot som inte finns. En goblin kan bara utvecklas
till halv-goblin. Vad &r du for ndgot egentligen?

— Ha-ha-ha, ja, du har helt ratt, sa dlv-kungen. Jag féddes som en vanlig goblin. Men jag ville vara
speciell. Jag ar 300 ar gammal. Jag brot mot naturens lagar. Jag dodade goblinerna i grottan dar
jag foddes. Sedan gjorde jag en speciell dryck av deras blod som jag drack. Da fick jag jattemycket
extra-liv. Jag fick ocksa majlighet till speciella utvecklingar. Jag valde att utvecklas till en &dlva forst
och sedan till alv-kung. D3 kunde jag ta 6ver delar av kontinenten och bygga mina fabriker. Detta
tog fem ar. Sedan skar jag av en bit av mig sjalv for att kunna goéra fler maskiner. Lat mig visa dig
mina krafter. Ha-ha-ha.
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Kapitel 34: Onna berittar

Jag maste radda Geffe! tinkte jag. Alvorna tog honom. Jag, Peta och 100 orcher smdg oss mot dlvornas
land. Efter att vi passerat gransen kom vi till en gléanta dar det var fullt med &lvor. De hade svard,
rustningar och hjalmar. Orcherna gick fram och kastade en magi sa att nagra av alvornas svard blev till
blommor. Jag sjalv blaste eld mot dlvorna. De blev skadade. Sedan anvande jag min demon-kraft och
skramde dem. Peta kastade samtidigt en gras-magi sa att blommorna vaxte och band fast dlvorna. D3

passade jag att blasa ny eld mot dem. Men en orch kastade fram en blot gras-skoéld som stoppade elden.

— Vad gor du? utbrast jag. Vi kunde ha besegrat dem!
— Alvorna dr usla pa att sl3ss, sa orchen. Jag vill inte déda dem. Jag vill att vi ska vara vanner.

Jag hade hort att orcher var valdigt fredliga, snalla och dlskade naturen. Men nér jag luktade pa dem
verkade de inte sa naturliga.

Hursomhelst fortsatte vi att ga. Sedan kom en dlva gdende mot oss. Jag forsokte bldsa eld mot honom.
Men han hade jarnhander och blockade min attack. Jag forsokte bita honom istdllet. Men han var snabb
och slog mig hart i magen. Jag forlorade 45 hp. Peta var dock snabb och kastade en lakande magi som fick
skadan att férsvinna. Jag hoppade bakat, tog ny sats och hoppade mot hans ben for att bita. Alvan var
beredd och forsokte sparka mig. Men jag undvek attacken och lyckades istéllet spruta eld under hans ben.
Jag traffade! Han tog 25 + 25 + 25 i skada. En av orcherna kastade magi mot dlvans hander. Men hans
metall-hdnder sag inte ut att paverkas. Jag sprang snabbt framat och bet dlvan i nacken. Nu dog han

antligen.

Nu hade vi brattom vidare. Jag hoppas vi hinner radda Geffe, tankte jag. Jag var orolig for honom. Efter en
stund kom vi fram till en plats med massa alvor. Vi var tvungna at gdmma oss. Peta satt och funderade pa
hur vi skulle géra. Men hon hade inga fler idéer. Men da kom jag pa nagot som kunde hjalpa oss. Jag sa att
jag kunde latsas vara en fange for att darefter radda Geffe. Peta berattade att det inte alls var en bra idé.

Nehe, da far jag komma pa nagot annat, tankte jag.

Fyra alvor var laskigt ndra vart gomstalle. Orcherna kastade en magi som gjorde att marken alvorna gick
pa forvandlades till kvicksand. De dog genast allihop. Vi smég sedan vidare. Jag pratade med Peta. Hon
berattade att hon var orolig for sin storasyster och sitt folk.

— Jagtanker ocksa pa min livvakt som dog, sa Peta.

Jag forstod hur hon kande sig. Jag har ju forlorat min familj. Vi ska inte forlora Geffe! tankte jag for mig
sjalv. Vi ska radda honom!

Efter en stund kom vi fram till by med &lvor. Jag sag att flera alvor hade olika kroppsdelar av jarn. Nagra
hade jarnarmar, andra metall ben. Nagon hade ocksa ett metalléga sag det ut som. Det sag verkligen inte
naturligt ut. Jag gillar inte detta, tankte jag.

Jag och Peta fortsatte att smyga framat. Da sag vi en tunneldppning. Vi smog in i 6ppningen. Det var blott

dar inne. Nu gillade jag det annu mindre.
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Det var morkt darinne. Jag kdnde mig for langs vaggarna. En av orch-tjejerna bakom mig sa att vattnet i

tunneln var forgiftat.
— Vi maste skynda oss, sa orch-tjejen. Annars blir vi sjuka.

Vi fortsatte framat i morkret. Efter ett tag kom vi till ett vattenfall inne i tunneln. Det foll vatten ner i ett
hal. Det verkade vara valdigt djupt. Det gick inte att se nar det var morkt. Jag fragade Peta om hon hade
nagon idé om hur vi skulle géra. Men hon visste inte alls. Jag foreslog att jag kunde hoppa ner i halet dar
vattenfallet f6ll, men orcherna sa stopp. De berattade att de kunde goéra plattformar av harda vaxter som

vi kunde ta oss Over pa.

Orcherna kastade magi sa att nagra vaxter dok upp. Men de nadde inte 6ver halet. Da doék inte mindre &n
20 alvor helt plotsligt upp! Jag slogs mot de alla. Atta av dem dog direkt. Men Peta sa att vi inte kunde
besegra dem alla. Jag tankte att hon hade ratt. Jag sprang fram till en av plattformarna. Jag hoppade upp
pa en av dem. Den tog oss en bit pa vagen. Sedan tog vagen helt enkelt slut. Orcherna kastade sin magi
igen. Men vi kom fortfarande inte fram till andra sidan vattenfallet. Och dlvorna kom efter oss! Vad skall vi
gora? tankte jag. Men da kom det en tentakel och grabbade tag i en dlva. Peta tog chansen och kastade
sin magi. Jag forsokte samtidigt klosa dlvan med mina klor. Men jag lyckades bara fa in 1 hp i skada. Jag

blev sjalv skadad istallet.

— Skynda pa! Skrek jag till orcherna. Om vi inte lyckas ta oss till andra sidan vattenfallet kommer vi
att do har.

Da kom det fram ett monster och drog ner en orch pa andra sidan vattenfallet! Jag forsokte radda honom.

Men det var forsent.
— Aaahhh, skrek orchen.
Krasch-krasch, lat det.

Det sag inte ut som att vi kunde radda orchen. Vi hoppade anda ner bade jag och Peta. En tentakel

strackte sig upp ur vattnet och tankte ta Peta.
— Akta dig Peta min van, sa orchen.

Orchen knuffade Peta at sidan sa att tentakeln tog tag i honom istallet. Petas 6gon lyste. Orchen sag

henne.

— Nej, gor det inte Peta! ropade orchen. Du kommer att do. Skydda henne orchvanner! Radda Geffe

och stoppa dlvorna. Jag litar pa er! Aaarrghh.
Krasch-krasch, 1at det igen.

Ingen kunde se vart orchen tagit vagen. Peta skrek. Jag lyfte upp henne. Nagra orcher hoppade ner for att
se om de kunde fa syn pa sin kamrat. De kastade en magi som gjorde att vattnet forsvann. Vi kunde se ner
till botten dar vattenfallet varit. Allt var tomt. Men det sag ut som om att det gick en stig vidare dar nere.

Vi hoppade ner allihop.

— Var starka, sa jag till sallskapet och torkade mina 6gon. Geffe raknar med oss. Vi maste vidare! Vi

ska radda Geffe fran dlvorna. Det lovar jag!
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Efter en stunds vandring pa stigen kom vi till ett stort rum. Jag sag en dlva sta mot en vagg. Men nagot var
konstigt med honom. Han hade siffrorna 00 malat pa sig. Ett 6ga sag normalt ut, det andra var jattestort.
Pa den vanstra armen satt en hand med bara tre fingrar. Den andra armen var onaturligt stor. Stackarn
hade inga ben. Han hade en lang tunga som hangde ut ur munnen. Han kunde inte prata i vanlig
samtalston. Allt han sa rét han ut. Han anvdnde sin stora arm for att sld mot oss. Han traffade inte, men
jag blev radd. Jag anvande min eldattack mot honom. Men da var dlvan redo och skvétte upp giftigt vatten
som en skold. Samtidigt skickade han ivdg sin langa tunga mot Peta! Tungan lindades runt Peta. Hon skrek
av smarta och forlorade 30 hp. En av orcherna tog fram ett svard och hogg mot tungan. Peta foll men en
orch fangade upp henne innan hon nadde den harda marken. Samma orch kastade en magi som lakte
hennes sar. Jag sprutade eld pa nytt mot dlvan. Den borjade skrika. Men vad ar det for ett vasen? Det ser
ut som en dlva, men det &r nagot annat! Den tog i alla fall 45 i skada. Varelsen forsokte sla mig, men jag
var beredd och hoppade undan. Jag sprutade eld igen, men nu lyckades den undvika mina attacker. Peta
var med och kastade skyddande magi 6ver mig samtidigt som en orch kastade magi som gjorde att dlvans

stora hand forvandlades till blommor.

— Vad i!l? utbrast orchen. Fungerade magin pa det har viset? Den skulle ju gora s att det kom fram
rotter.

Orchen band fast dlvans hander.

Jag sprutade eld pa nytt och forsokte klosa dlvan. Men den anvande sin blomsterhand for att undvika
mina klor. D3 sprutade jag snabbt en ny omgang eld. Jag traffade! Den tog 50 i skada. Alvan skrek av

smarta och foll sen déd ner pa marken.

— Jag kanner mig plotsligt starkare, utbrast jag.

— Det gor jag ocksa! sa Peta.

Peta berattade att hon tyckte synd om dlvan da den inte var naturlig. Jag sa att jag férstod och holl med
henne. Sedan fortsatte vi tillsammans langs stigen. Jag hoppas Geffe kan halla ut tills vi kommer och

raddar honom, tankte jag for mig sjalv.

Efter att vi vandrat en bit kom vi fram till en stor &lv-stad. Jag fragade orcherna om de nagonsin sett
kvinnliga dlvor. De svarade att dlvorna sakert var som de sjalva. Vi narmade oss staden forsiktigt. Det lag
en stor byggnad framfor oss. Det stod ett par dlvor som vakter utanfor. Jag sa att jag och Peta kunde

smyga forbi dlvorna. Orcherna sa att de skulle halla vakt utanfor.

Jag och Peta smog framat. Vi var valdigt nara vakterna. Orcherna borjade da goéra ljud for att distrahera.
Alvorna nappade och sprang efter orcherna. Jag och Peta gick mot en dérr som inte langre var 6vervakad.
Vi 6ppnade dorren och gick in i morkret innanfor. Efter en stund vande sig 6gonen. Nu kunde vi ana att
det ar ett stort rum vi befann oss i. Det sag ut som att det fanns atta dorrar vidare. Vi 6ppnade en av dem
och gick in. Det var en liten kammare, ett lite mindre rum. Jag blaste eld sa att vi skulle kunna se. Men
Peta var tvungen att snabbt slacka den igen sa att den inte skulle sprida sig vidare. Vi gick igenom
kammaren till ndsta dorr. Darinne lag det massa saker. Det stod en vaska pa golvet. Ur vaskan stack det
upp massa olika rér. Réren hade olika farger. Nagra var ljusgrona och en del mindre rér var graa. Sedan
fanns det jattemanga lila-fargade rér. Roren ledde upp mot taket. Vi gick ut ur rummet och kom till en

trappa och sag att réren ledde upp till en vaning ovanfor.
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Det fanns @nnu fler dorrar. Vi hérde ljud som It som djur av olika slag. Vi 6ppnade dérren darifran ljudet
kom. Innanfér var det mycket riktigt massa olika djur. Nagra vargar var fastkedjade mot vaggen. De
mumlade och grymtade. De hade munkavle pa sig. Jag sag att nagon groda hade ben av stal och metall-

tunga. Det sag tungt ut. Dessa grodor kan ju inte hoppa pa grund av tyngden, ténkte jag.
—  Fruktansvart! utbrast Peta.

Peta anvande sina krafter for att lugna ner de uppskrdmda och réadda vargarna. Hon klappade dem. De
lugnade faktiskt ner sig. Sedan hérde jag andra djur-laten. Det var fratande slajmar som ocksa var fangade
sag jag. Vad ar det dlvorna ska gora med dem? undrade jag. Ska jag hjalpa dem? Jag tankte att jag och
mina foraldrar som ju ar 6dlor dnda ar slakt med dem pa avstand. Jag bad om Petas hjalp. Vi befriade

vartenda djur!

Det fanns en stege i rummet som vi kldttrade upp foér. Det kom nagra dlvor emot oss. Men vi besegrade
dem snabbt och klattrade vidare. Vi kom till en dérr som vi 6ppnade. Dar innanfor 1ag ett rum. Det stod en
maskin mitt i rummet. Vi gick fram och tittade. | maskinen lag det massor av s6ta frukter. Bredvid

maskinen 13g en gron vitska i en beh3llare. Ar det mat eller néring?

Det fanns d@nnu en stege dar inne. Vi klattrade vidare uppat. Pa toppen fanns ytterligare tva dorrar. Vi
Oppnade den ena och gick in. Vad vi sag nu var nagot vi inte ville se! Darinne lag 100 gobliner fastbundna
pa en maskin. Det sag ut som att maskinen holl pa att suga ut alla deras kroppsvatskor. Jag sag hur en
goblin dog frakt framfér mina 6gon. En dlva kom gaende och lyfte upp den doda goblinen och kastade den
i en maskin. Ur maskinen rann nu samma gréna vatska vi sett pa vaningen under. Vi var helt chockade. Vi

lyckades i alla fall ta oss samman och besegra dlvan i rummet.
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Kapitel 35: Geffe berattar

Vi kom ini ett rum. Jag var nervos och spande mig. Jag undrade vad alv-kungen menade med att han sa
att han hade varit en goblin innan han utvecklades. Ar han en annan person som har reinkarnerats? N&,
da skulle han val ha beréttat det, tankte jag. Jag tittade runt i rummet. Jag blev helt skrackslagen av vad
jag sag! Det var jattemanga paddor har! De var ljusgrona. Men det var inte darfor jag blev skrackslagen.
Det jag sag var en padda med en alva inuti som inte var helt utvecklad! Det satt fast tre tuber i paddan
eller alvan. Jag kdnde hur mitt hjarta slog snabbt. En gra tub bérjade lysa. Den lyste vid huvudet dar tuben
kom ut. Sen sag jag hur ljuset vandrade mot handen dar det fanns en grd viska. Alv-kungen log och tittade
pa mig.

— Ser du vilket geni jag dr! sa Alv-kungen. Jag har skapat liv av maskiner. Ha-ha-ha. Jag har gjort

klonerna till mina fotsoldater. Det enda som behévdes var lite av mitt eget kott. Sa, vad tycker

du? har du nagra fragor om mitt intellekt? Vad tycker du om mitt geniskap? Ha-ha-ha.

Jag maste smora for honom sa att jag far veta mer, ténkte jag. Varje dlva ar gjord av dlv-kungen sjalv. De
ar alltsa inte naturliga som orcherna. Visst, de har en drottning som féder 99 procent man. Men sa ar livet
i en myrstack. Men jag undrar vad de tre tuberna har fér funktion? En ar gra, en &r gron och en ér lila. Eller
vill jag veta? Men jag maste fa veta. Jag tog och fragade alv-kungen rakt ut vad det var. Jag hoppas det

inte ar nagot hemskt, hann jag tanka.

— Den grona vatskan ar naring till mina skapelser, sa dlv-kungen. De utvecklas snabbt och bra. Mitt
forsta experiment 00 rymde visst. Jag vet inte var den &r nu nagonstans. Men vetenskapsman gor
misstag innan man kommer fram till den basta |6sningen. Ja, du ser den gra vatskan ocksa. Den
ger mina skapelser kroppsdelar av jarn. Ha-ha-ha. Jag ar verkligen et geni! Mitt intellekt gjorde att
jag kunde utvecklas till dlv-kung. Jag experimenterade pa mig sjalv. Min styrka okade jattemycket.

Nu ar jag lika stark som ett level 65 vasen. Mitt geniskap har inga granser. Ha-ha-ha.

Okej, han ar helt galen, tankte jag. Jag maste vara forsiktig sa att han inte gér nagot drastiskt. Men han
glémde beritta om den lila vitskan. Jag frdgade om den. Alv-kungen tittade pa mig som att jag var en elev

som stallde en fraga.

— Jagar glad att du ar uppmaérksam min starka tjanare, sa dlv-kungen. Jo, den lila vatskan gér mina
kloner mindre intellektuella. Den gor alltsa sa att deras hjarnor tar lite skada. De blir lite mindre
smarta an en goblin. Om du undrar varfor ar det for att de inte fortjanar att fa ett intellekt som
mitt. Nej, de ska alltid se mig som deras mastare och skapare. Deras intellektuella éverman som

styr varlden. Jag kommer skapa en vérld dar alla &r mina dlvor och undersatar. Ha-ha-ha.

Ja, han ar definitivt helt galen, ténkte jag. Han vill bara ha makt. Men han maste stoppas! Han ar inte sa

smart som han tror. Jag maste forst bara forsoka fa mer information. Jag far smora lite till.
— Jo, jag horde att nagot hdnde med grannlandet, sa jag. Kan du beratta...

Alvkungens 6gonbryn hdjdes. Det var som att det lyste om hans dgon. Hans blick var som en blandning av

gladje och hat.
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— Jaghar en teori om vad som hander, sa alv-kungen. Folk har glomt bort den unga prinsessan. Det
ar pa grund av en varelse som ar jattestark. Men var inte orolig min starke tjanare. Med mitt

intellekt kommer vi besegra denna fiende. Smarthet vinner 6ver styrka.

Han &r bra sjalvsaker, tankte jag. Men han ar sdkert smart ocksa. Men okej, bra. Nu ska jag hitta ett satt
att komma ut hérifran. Jag forsokte se mig omkring utan att det skulle viacka misstanke. Men vad &r den

dar grona vatskan for nagot? fragade jag dlv-kungen. Han skrattade till. Sen sa han att kunde visa mig.

Vi gick till en dorr. Alv-kungen dppnade dérren. Dar innanfor sag jag ndgot fruktansvirt som jag inte vill
beskriva sa noga. Men det paminde om en film jag sett en gang. Den filmen utspelade sig i en varld dar
det var brist pa mat och manniskor svalt. Da kom det stora bilar och tog folk till en annan vérld. | den
andra véarlden fanns det mycket mat i form av gront slajm. Slajmet kallades ”silent green”. Men twisten
var att slajm-maten var gjord av mannisko-kott. De stora bilarna tillverkade maten at goblinerna. Okej, ni

forstar nog.

Alv-kungen berattade att goblinerna hade bott hdr innan han kom hit men att han nu anviande dem for att
skapa dlvor. Jag tyckte synd om goblinerna. Precis nar vi stod och pratade éppnades en dérr. Peta, Onna
och nagra orcher kom inspringande! Jag spottade blixtsnabbt syra mot alv-kungen. Men hans jarnhander

blockade min attack. Han blev inte det minsta skadad.

—  Hur vagar du attackera en mastare?! sa dlv-kungen. Du kommer att angra dig. Du vet inte vad

slavhalsbandet ar kapabelt till. Jag ska visa dig!

Alvkungen tryckte pa en knapp pé en fjarrkontroll. Men inget hidnde. Han tryckte p& en annan knapp. Men
inget verkade fungera. Jag anvande min tunga for att ta fjarrkontrollen. Det var tur att jag gjorde det.
Kontrollen hade tre knappar. Den forsta var namnad chocka, den andra kontrollera och den tredje
explodera. Alv-kungen tittade chockat pa mig.

—  H-h-hur kan du st& emot mitt speciella slavhalsband, sa Alvkungen? Hur? Vad &r du fér nagot?
— Jag heter Geffe, sa jag. Jag ar en manniska fran en annan vérld. Jag blev kallad till denna varld for

att straffa dig for dina synder.

Okej, jag forsokte lata cool, men det Iat inte sa coolt alls, tankte jag. Sedan férsokte jag aterigen spotta
syra mot alv-kungen, men han blockade min attack igen. Peta kastade samtidigt skyddsmagi till Onna som
var beredd att féroka kldsa Alv-kungen. Men innan hon hann sd langt tog han tag i henne. Jag skét ivag
min tunga runt hans nacke och forsékte samtidigt bita honom. Han férlorade 20 hp och slappte taget om

Onna. D& passade hon pé att spruta eld mot honom. Han férlorade 30 hp.

Men han repade sig snabbt och slog hart mot mig. Jag forlorade 40 hp. Peta var snabb och kastade
lakande magi. Det lakte direkt 50 procent av mina sar. En orch dok upp och kastade sand mot dlvkungens

ogon. Han skrek av smaérta.

Jag hoppade bort till de olika vatskorna. Jag fragade rutan om jag kunde dricka dem. Rutan svarade ja. Jag
drack alla fyra olika vaskor. Ah, herrejavlar. Det dar smakade illa! Jag kiande mig spyfardig. Men jag

lyckades halla mig. Hoppas min fratande syra hjalper till att smalta ner det som ar giftigt, ténkte jag.

Rutan kom upp. Det stod att jag nu kunde spotta en ny typ av koncentrerad syntetisk syra. Men det stod

ocksa att jag bara kunde anvanda férmagan en gang. Men okej, jag kommer anvanda det nu, tankte jag.
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Jag hoppade langsamt framat. Jag tog sats och spottade hégkoncentrerad syra mot alvkungen. Han

forsokte blocka min attack. Men hans jarnarmar var helt sénderfrattal
— Ha-ha, ni tror att ni har besegrat mig, sa dlvkungen. Men mitt intellekt har inga granser.
Sedan tryckte han pa en knapp med sin tunga.

— Ha-ha-ha, ni kommer att do allihop, skrattade dlvkungen. Jag har riggat byggnaden sa att den
sprangs om 400 sekunder.

Onna hoppade fram och kldste dlvkungens strupe. Han dog. Sedan sprang vi!

Peta ville radda nagra alvor pa vagen. Jag hade en kansla av att vi inte borde géra det. Men jag sa anda att
vi kunde forsoka. Vi sag nagra dlvor medan vi sprang. Vi knockade dem och tog de pa vara axlar. Orcherna
sa att vi borde hoppa ut genom fonstret. Jag vet inte vad deras plan var, men de verkade valdigt
fokuserade. En av orcherna kastade fram atta olika sorters blommor pa golvet och sa till oss att stalla oss
pa blommorna. Vi gjorde som orchen sa. Da plotsligt borjade blommorna flyga. Vi flog ut ur fonstret.
Darute fanns det massa alvor som forsokte skjuta ner oss. Men orcherna kastade fram nya blommor som
fungerade som skydd at oss. Vi flog ivag oskadda allihop. Vi hade sex knockade dlvor med oss. Jag undrar

vad som hander nar de vaknar? tankte jag. Langre kom jag inte i min undran.

BOOM! Det var en gigantisk explosion! Tryckvagen gjorde att vi flog langt bort. Plotsligt var vi anda

tillbaka till skogen. Omkring oss f6ll stenblock fran explosionen.

Vi landade oskadda. Jag berattade att jag hort dlvkungen saga att dlvorna kommer bli utrotade eftersom
de inte ar naturliga. Vi vandrade vidare genom skogen medan stenblocken foll. Efter ett tag blev det
lugnare. Vi hade kommit till orchernas skog nu. Jag sag 25 orcher. De halsade oss vdalkomna. De berattade

att de kastat en magi som gjorde att marken som blivit skadad skulle aterhamta sig.

Efter en stund nadde vi fram till orch-drottningen. Vi la ner dlvorna vi burit pa. Jag sag da hur ljuset i deras
dgon férsvann. Jag hade haft en kidnsla av att detta skulle hinda. Alv-kungen hade sikert inte velat att de

skulle leva fria. Han hade gjort sa att om han dog skulle alla andra &lvor ocksa do.

Vi begravde dlvorna. Sedan vilade vi en stund. Det var dags att mota Petas syster. Jag pratade med Peta i
min manskliga form. Jag fragade om hon var redo. Jag sa att folket kommer att tro att hon vill ha tronen
med vald och att hon kanske behover slass mot dem. Peta sa att hon var redo, men bad mig att inte doda
civila. Jag sa att jag skulle gora mitt basta. Jag kollade vad jag hade for utrustning. Ett fungerande

slavhalsband och flera medicindrycker fanns i min vaska. Sedan somnade vi utmattade allihop.

Vi vaknade utvilade nasta dag. Jag fragade rutan om det fanns nagon méjlighet for oss att vinna. Rutan
svarade att "Du ar smart. Du tror inte att detta ar ett tv-spel. Du har 45 procents chans att besegra

ondskan.”.

Okej, mina chanser ar kanske inte sa hoga, sa jag far tanka ut en reservplan om det gar snett, tankte jag.
Jag packade ner nagra saker och anslét mig till de andra. Vi planerade att orcherna skulle vacka
uppmarksamhet medan jag och Onna smég oss in p3 slottet. Jag bad Peta stanna. Hon &r landets
prinsessa och maste 6verleva. Men Peta sa att hon maste fa vara med och hjélpa oss. Jag sa att jag

forstod.
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Vi vilade oss igen. Men snart var det dags. Jag tankte pa mitt liv har i den héar varlden. Jag tankte ocksa pa
mitt hem dar jag kom ifran. Jag tankte pa mamma och pappa och min lillebror. Min lillebror hade just

borjat spela tv-spel kom jag ihag. Jag var nervés. Men detta maste goras. Jag somnade igen.
Ndasta dag vaknade jag av att en armé av orcher ledda av orch-mamman Senja hade anslutit sig till oss.

— Jag har foétt hundratusen orcher, sa orch-mamman Senja. Ursdkta att jag inte kunde hjalpa till

mer.
Skamtar hon eller? tankte jag. Hon ar en orch, ingen myra.

Vi gick tillsammans till kungariket. Vi kom fram till en 6ppen plats. Dar sag jag en person jag kande igen.

Det var den noble mannen vars son Onna hade dddat.

— Groda, var ar du? sa mannen. Som straff kommer jag att doda dig for vad du gjorde med min son.
— Menar du minniskan som tog mig och nistan dédade Geffe, sa Onna. Du kommer inte rora

honom for jag...

Mer hann inte Onna siga innan mannen kastade en vind-magi som skadade 45 pa Onna. Jag févandlade

mig fran manniska till grod-form. Jag hoppade fram till mannen.
— Det ar jag som ar grodan, sa jag. Jag vill...

Mer hann jag inte sdga forran han kastade en magisk attack mot mig. Jag lyckades snabbt hopp undan. Jag
stallde mig redo for att gbra en motattack. Jag spottade syra mot honom. Mannen kastade fram en
magisk skéld som tog det mesta, men han tog 20 i skada. Men det kom en ny magi-attack fran honom. Tre
magiska stralar skéts mot mig. Jag hoppade undan igen, men en av stralarna tréffade mig. Jag tog 30 i
skada. Peta var snabb att kasta ldakande magi 6ver mig. Jag fick tillbaka allt jag forlorat. Jag skot ivag min
tunga mot mannen. Traff! Medan jag holl fast honom bet jag honom i armen. Han foérlorade 20 + 20 och
skrek samtidigt av smarta. Peta steg fram och vande sig mot mannen.

— Han menade inte illa, sa Peta till mannen och pekade pa mig. Han raddade mig fran Jun-Jun. Jag

forstar hur du kdnner dig, men snélla lyssna...
Mannen kastade en magi mot Peta. Jag hoppade emellan och tog smallen. Det blev 30 hp i skada.

— Tyst! sa den noble mannen. Jag vet inte hur du blivit den du &r. Men du ar pa monstrets sida.
Drottningen kommer besegra alvorna sa att vi kan...

— Alvorna ir déda, avbrét Peta. Alv-kungen ar déd. Alvorna var ett av dlv-kungens experiment. Det
var en goblin som utvecklats till dlva som han klonat. Och Geffe dr inte ond. Han menade inget
illa. Det ar ett stort misstag.

— Tyst din forradare! skrek den noble mannen till Peta. Han mérdade min son Fred! Jag kommer
inte lyssna pa vad du sager. Jag kommer hamnas min son. Om du star i min vag kommer jag déda

dig ocksa.
Jag férvandlade tillbaka mig till min méanskliga form.

— Pratainte sa om prinsessan Peta, sa jag. Jag vet inte vad f6r slags magi som gjort allt detta. Men
du maste vara helt vrickad om du tror att drottningen ar bra for landet. Tank om hon och Peta

hade samarbetat. Da hade dlvorna kunnat besegrats mycket tidigare. Jag menade inte att skada
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dig eller din son. Det var inte min mening att déda hunden heller. Jag sag nagot som drack i

vattnet nar jag var under ytan. Jag sag det som ett byte.

Mannen blev bara allt argare. Han attackerade mig igen. Jag hoppade undan och spottade pa honom. Det
blev traff. Han tog 35 i skada. Da tog han fram ett svard. Jag gjorde ett nytt hopp at sidan och spottande
fratande syra igen. Han blockade med sitt svard, men svardet frattes sonder av min syra. Nar han tittade
forvanat pa hur svardet foll isir passade jag pa att bita honom. Han forlorade 40 hp. Onna sprutade
samtidigt eld mot honom. Da forlorade han 20 till. Men han hégg mot mig med det trasiga svardet. Det
gjhorde att jag forlorade 35 hp. Jag bet honom igen. Han tog 35 till i skada. Han var valdigt skadad nu. Jag

forsokte knocka honom, men mannen kastade en magi framfor sig.

— Om jag ska d6 kommer jag ta dig med mig Herr groda, sa mannen. Detta ar for drottningen!

Det bildades gnistrande elektricitet runt mannens kropp. Han kommer gora en desperationsattack! tankte
jag. Jag anvdnde min tunga till att greppa Peta, Onna och orcherna. Jag kastade undan dem allihop. Sen
kom attacken.

Jag tog 100 i skada. Jag var valdigt skadad. Men jag dverlevde. De andra kom fram och lakte mina sar. Den
nobla mannen var borta. Det var bara en hog med sot kvar dar han statt. Vi sérjde honom lite allihop.

Sedan var det dags att anfalla borgen. Vi rorde oss snabbt framat. Vi lyckades tranga oss in forbi murarna.

Inne i staden innanfor upptackte vi att folket hade flytt. Det ar bra, sa att inte civila dor, tankte jag.

Plotsligt kom en handyxa flygande mot mig! Jag hoppade undan innan den traffade. Jag sag samtidigt en
annan yxa komma farande mot Peta. Jag anvdande min tunga for att flytta pa henne. Hon klarade sig
undan. Da sag jag en stor man en bit bort. Han sag stark ut. Det maste varit han som kastat, tankte jag.
Mannen stod och skrattade. Jag maste vara forsiktig, han verkar vara en general eller nagot, tinkte jag

vidare.

— Joppe! Utbrast Peta. Vad gor du? Ser du inte vad jag gor? Du ar pa fel sida.

— Tyst, svarade Joppe. Jag vet vem jag foljer. Jag ar pa Sandras sida till slutet. Nar du dor kommer vi
doda Gorm sa att hans planer inte kan fullféljas.

— Vanta nu! sa Peta. Menar du satansormen Gorm? Besten som forslavat manniskor sedan 1400 ar
tillbaka. Ar du galen? Varfér samarbetar ens min syster med honom?

Jag var helt forvirrad. Sa sista bossen ar ett monster vid namn Gorm? Nar jag hamnade i den héar varlden
och kunde utvecklas sa kunde jag vélja pa att vara en orm eller groda. Kunde jag alltsa blivit en satansorm
om jag velat? Men vem &r den har Gorm? Ar det en person som likt mig hamnat i den har vérlden eller &r

det bara ett starkt monster?
Jag vande mig sen till Peta och fragade om Joppe. Hon berattade att det var hennes syster Sandras livvakt.

— Vem ar du pojke? Fragade Joppe och tittade pa mig. Varifran kommer du? Jag kommer se till att

din by kommer sattas i brand som hamnd for ditt forraderi.
Jag tankte sdga “bra come-back”, men angrade mig. Jag tog ett djupt andetag.

— Jag slass for den riktiga drottningen i landet, svarade jag. Du slass fér en kvinna som &r tjanare at

ett monster. Det later inte som en maktig ledare precis.

105



Jag spottade mot livvakten Joppe. Han blockade med sin yxa. Jag hoppade framat mot honom och kastade
samtidigt fram min tunga och holl fast honom. Jag bet till. Joppe férlorade 10 hp. Men da sparkade han
hart pa mig. jag forlorade 25 hp. Peta lakte mina s&r med sin magi. Onna spottade samtidigt eld mot
Joppe. Han blockade men tog dnda fem i skada. Jag spottade syra. Han blockade igen, men forlorade anda
10. Joppe tog upp sitt svard och hégg mot mig. Jag tog 20 i skada. Joppe fortsatte att attackera mig. Han
anvinde navarna denna gang. Jag tog 20 till i skada. Jag hoppade undan. D& var det Onnas tur att
attackera. Hon férsokte klésa honom, men han undvek hennes attack. Joppe sparkade istéllet mot Onna.
Hon tog 30 i skada. Peta fokuserade pa sina krafter och likte Onna. D& forsokte Joppe hugga Peta med sitt
svard. Men jag stoppade han férsok med min tunga. Jag holl fast honom och bet till. Han tog 20 i skada.
Det blev lugnt en kort stund och jag och Onna fick var hilsa tillbaka. Sedan samlade jag kraft och spottade
fratande syra pa Joppe igen. Han undvek min attack annu en gang! Men da var jag direkt snabb och

anvande min tunga for att binda fast honom. Jag lyckades!
— Nu, attackera honom! skrek jag.

Jag spottade syra pa Joppe medan Peta samtidigt spottade eld. Han tog 80 i skada av vara attacker. Jag
hoppade fram och bet honom i nacken. Det gav 100 i skada! Samtidigt hade Onna bérjat klésa honom.
Det tog han 20 + 20 +20 +20 i skada av. Men han lyckades bryta sig loss ur mitt grepp och sparkade Onna.
Hon tog 40 i skada. Peta kastade direkt en magi for att lika Onnas sar. Jag spottade en ny omgang syra

mot honom. han tog 50 i skada.

— Ha-ha, du ar stark, utbrast Joppe. Men jag ar starkare. Jag kommer visa dig!
Joppe slog mig jattehart i magen. Det kandes som att jag dog. Jag tog 100 i skada.

— Ha-ha-ha, nu ar du dod! skrattade Joppe.

Jag blev vildigt skadad. Men jag 6verlevde. Jag reste mig och gick mot Joppe. Han tittade helt chockat pa
mig. Jag bet hart i hans nacke. Han hade tagit 200 i skada. Han bérjade hosta och spotta blod.

—  Hur kunde du 6verleva min attack? fragade Joppe. Ingen har gjort det forut. Vad &r du? Ett
monster?

— Jagar bara jag, sa jag.

Sen anvande jag min tunga, holl fast Joppe och brét hans nacke. Han dog direkt. Jag och de andra gick alla

upp 10i level.

Sedan gick vi vidare. Vi kom till en stor sal. Det var morkt. Jag sa till Onna och Peta att h3lla sig ndra mig. Vi
kom till tronrummet. Vi sag inget konstigt, men jag kdnde direkt att nagot var fel. Da sag jag en skugga
som rérde sig. Det var Sandra, den falska drottningen, som kom springande mot oss. Hon hade en dolk i

handen. Hon var pa vag rakt mot Peta. Jag anvdande snabbt min tunga for att dra undan Peta.

— Vad gor du? utbrast Peta till sin syster. Din general &r dod och vi har besegrat dlvorna. Vi maste
inte slass.

— Ha ha ha, skrattade Sandra. Jag vill ha tronen. Du ma ha fotts med en kraft, men jag &r en battre
ledare. Vem &r forresten din van bredvid dig? Det verkar som att prinsessan har ett monster i sin

armé.

Systern vande sig och pekade pa mig.
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—  Halld dir monster, sa Sandra. Ar prinsessan din slav?

Jag som var i min manniskoform tog fram mitt slavhalsband och kastade det 6ver hennes hals. Samtidigt

tankte jag ut en cool replik som man séager i en story.
— Nej, men du ar det! fick jag ur mig.

Sandra forsokte fa av sig halsbandet men lyckades inte. Hon var som i chock och skrek rakt ut.
— Aaaaaaaal Skrek Sandra.

Sedan knockade jag Sandra. Hade detta varit en anime-serie hade den har delen varit valdigt lang, ténkte

jag. Kanske till och med tre avsnitt lang. Men jag kommer inte lata det ske.

Vi gick vidare. Vi kom till ett stdlle med en trappa som ledde ner till en dorr. Vi gick ner for trappan och
Oppnade dorren. Innanfor var det ett stort rum. Darinne sag jag massa gravida kvinnor. Det sag ut som att
de holl pa att foda grodagg. Jag maste ha sett helt chockad ut.

Da horde jag en rost.

— Men vad har vi hdr? sa résten. Ar det en prinsgroda? Och vénta, r det inte prinsessan Peta

ocksa! Har du kommit for att bli min hustru? Ha ha ha.
Jag kollade runt, men jag sag ingen. Det maste vara ledaren Gorm som pratar, tankte jag.

— Visadig, sajag. Vi har redan besegrat...

— Ha ha ha, du tror att de ar mina allierade, skrattade Gorm. Vad roligt. Nej, jag har inga allierade.
Jag vill bara styra varlden. Det enda hotet ar dlvorna. Men nu nar de ar borta kan jag ta dver
varlden.

—  Okej, men varfor dédade du inte Peta om du ville ha makten? fragade jag. Du jobbade val ihop
med hennes syster Sandra? Varfor?

— Det ar simpelt, sa Gorm. Jag visste inte vad Sandra hade for planer. Jag vill para mig med den
riktiga drottningen. Da skulle vara barn bli s& maktiga att vi kan ta 6ver andra varldar. Hon och jag
och vara barn sida vid sida.

— Okej, sa du ar bara en galen demon, sa jag. Men jag kommer stoppa dig!

Sedan hoppade jag mot Gorm for att kunna bita. Men han slog mig med sin svans. Jag férlorade 35 hp.
Peta ldkte terigen mina skador med sin magi. Onna sprutade eld p& Gorm. Han tog 10 hp i skada. Det var
Inte sa mycket alls, tankte jag. Jag tog och spottade syra mot Gorm. Da tog han 40 i skada. Jag hoppade pa
honom igen och bet hart. Han forlorade 25 hp men slog sedan bort mig. Jag tog 30 i skada av hans slag.
Peta var snabb med sin ldkande magi igen. Medan mina sar ldktes kléste Onna Gorm. Hantog 5+ 5+ 5+ 5
i skada.

Gorm stirrade pa Onna. Jag férstod att han férsékte hypnotisera henne. Jag spottade en ny omgang syra
mot honom. Han forlorade 30 liv. Sen kléste han mig. Han klo gick igenom magen pa mig. Jag blédde

mycket och forlorade 100 liv.
— Geffe, nej!! skrek Peta.

Peta anvande sin lakande magi men samtidigt anvande Gorm sin svans for att binda fast henne.
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— Nej du min hona, sa Gorm. Jag kommer inte tillata det. Han ska do!

Jag kom pa att jag kunde fraga efter hjalprutan. Hjalp dok upp.

HALLA. DET VAR LANGE SEDAN. VAD KAN JAG HJALPA TILL MED? DU AR VALDIGT SKADAD SER JAG.
—  Finns det nagot satt for mig att besegra Gorm pa? fragade jag.

JA, DU KAN BESEGRA GORM. MEN DET KOMMER KOSTA DITT LIV OM DU GOR DET. MEN DU MASTE
BORJA MED ATT SKADA HONOM OM DU VILL GORA DET. DU KAN FORST KOPA LAKANDE HUD FOR 45
POANG. VILL DU GORA DET?

Jag svarade ja. Mina sar borjade genast lakas. Jag hoppade pa Gorm. Jag bet honom i hans 6ga. Han
forlorade 30 hp. Jag anvande samtidigt snabbt min tunga for att befria Peta.

— Hur gjorde du det dar!? utbrast Gorm. Du blev ju skadad. Vem &r du grodprins? Du ar i alla fall
inte en av mina séner eller dottrar.

— Jag ar en person som kommer stoppa dig, sa jag.
Vilken kliché-replik det dar Iat som, tankte jag for mig sjalv.
— Vad ska vi gora? fragade Peta. Vi kan inte besegra honom. Vi maste férsoka med magi.

Om Peta anvander sin magi kommer hon att do, tankte jag. Men vanta lite, menade rutan att jag kan d6
istallet for henne? Det ar inte sa att jag vill d6, men det var kanske meningen att jag hamnade i den har

varlden for att jag var den som kunde stoppa Gorm?

—  Ar du siker pd att du kan gora attacken igen Peta? fragade jag. Du blev jattesjuk och skadad sist

du gjorde den. Jag vill inte att du skadar dig.

Peta undrade vad jag pratade om. Jag menade inte att det skulle |ata romantiskt, tankte jag. Jag sag hur

Peta borjade koncentrera sig. Hennes kropp borjade lysa av energi. Jag tittade pa Peta.
— Jag litar pa att du klarar det, sa jag. Fokusera bara.

Det var dock en logn. Jag var inte alls sa sdker. Men jag var saker pa att jag maste gora det svara valet. Jag
sag hur det borjade lysa i hela rummet.

—  Sluta nu min hona, sa Gorm till Peta. Du kommer dé om du fortsatter. Men om du ger upp och
blir min sa lovar jag att skona dom tva dar.

Gorm pekade p3 mig och Onna.
— Vikan hérska bagge tva tillsammans, sa Gorm till Peta.
Jag rorde samtidigt vid Peta. Jag kdnde energin floda i min kropp. Peta tittade oroligt pa mig.

— Vad gor du Geffel? utbrast Peta.
— Farlat, sa jag. Jag ar glad att jag tréffade er. Jag kommer stoppa Gorm en gang for alla.
— Nej, snalla Geffe! ropade Peta. Jag vill inte att du skall offra dig. Vi kan hitta ett annat satt att

besegra Gorm pa. Snélla Geffe! Vi kan inte lata dig do.
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— Jag forstar det, sa jag. Men jag kan besegra Gorm. Det ar darfér jag ar har. Jag hamnade i den har
varlden for att besegra honom.

— Nej, gor det inte Geffe! sa Onna. Jag forlorade mina forildrar. Jag vill inte férlora dig ocksa. Vi kan
besegra Gorm. Jag kan komma pa en attack som skadar honom alvarligt. Snélla Geffe, offra dig
inte. Jag dlskar dig! Offra dig, snyft, inte. Snalla.

Jag tittade pad Onna. Hon hade varit min vén i ett &r. Tillsammans hade vi upplevt den har vérlden. Jag
visste inte att hon kande sa har for mig. Men jag maste gora vad jag maste. Jag vill inte d6, men jag har
inget val. Den har varlden maste raddas fran Gorm. Speciellt som han ju sagt att han kanske skulle ta 6ver

dven andra virldar. Nej, han m3ste verkligen stoppas! Jag tittade pd Onna och Peta en sista gang.

— Tack for... hann jag sdga innan Gorm avbrot mig.
— Nivet om att jag ar har val? skrattade Gorm. Jag kunde attackerat medan ni pratade men min

hustru ar ju har sa jag gjorde det inte. Men nu skall du d6 Geffe! Ha-ha-ha-ha. Farval.

Sedan gjorde Gorm en attack. Han skot en laserstrale som traffade mig. Jag blev svart skadad. Jag kdnde
mig svag och blédde ur munnen. Jag hade bara 1 hp kvar. Jag borjade hosta blod. Men da borjade min
kropp lysa. En skylt dék upp. Jag kunde vilja en magisk attack. “Karleksfullt offer” Under rubriken skada
laste jag “Skadar fullt ut. Kan besegra onda demoniska fiender, men anvandaren offras for att skydda de
man alskar”.

Jag valde att anvdnda magin. Min kropp borjade lysa rott. Jag strackte ut min hand och rérde vid Gorm.

— Ha-ha-ha-ha, skrockade Gorm. Tror du den faniga attacken kan skada mig? Jag ar odvervinnelig.
Du kan inte besegra mig. Ge upp Geffe.
— Jag kommer besegra dig Gorm, svarade jag. Jag fortsatter med min attack! Sadar ja.

Min kropp borjade lysa starkare nu. Jag skot ut en strale mot Gorm med mina krafter. Jag var inte
troende, men nu trodde jag pa att det fanns nagon som skyddar mig.

Jag sag hur Gorm boérjade bli suddig. Han sag bade radd och chockad ut.

— Nej!? utbrast Gorm. Vad ar detta for magi? Jag ar kungen! Monsterharskaren av allt. Jag kan inte
bli besegrad! Ahh...

Jag sag hur Gorm forsvann helt och hallet. Dar han statt var det bara en tunn dimma. Pa marken lag en
liten hog av aska. D3 tittade jag pa min hand. Det var som att den bara férsvann. Sedan trillade jag ner pa
marken. Mina ben var borta! Jag kommer forsvinna helt, tankte jag. Det ar priset jag valde for att skydda
Peta och Onna. Men jag valde ritt, tiankte jag.

Jag sag Peta och Onna komma springande mot mig med tarar i gonen.
— Geffe, Geffe! ropade bagge tva.

Peta forsokte laka mina sar, men det var bara mer och mer av min kropp som férsvann. Jag tittade pa dem
bagge.

— Vivann! sa jag. Gorm ar déd nu. Var inte ledsna for min skull. Jag valde det sjalv. Jag vill bara
tacka for allt.

— Nej, snilla Geffe! ropade Onna. Snélla Geffe, do inte!
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—  Snyft-snyft, |at Peta. Snalla do6 inte. Jag kan inte. Jag har forlorat en néra.

— Tack for allt stoéd, sa jag. Jag ar glad for det.

Sedan blev allt forst morkt. Jag var déd. Min hp var 0. Sedan blev det svart.
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Kapitel 36: Epilog

Jag vaknade. Jag befann mig i ett helt vitt rum. Jag sag en méanniskolik varelse.

— Halld Geffe, sa varelsen. Det ar jag som ar hjalprutan som har hjalpt dig. Du offrade dig for att
radda varlden. Du skall ha tack. Gorm var ett stort hot mot var varld.

— Vad hénder nu? fragade jag.
Pa nagot satt kande jag mig lugn fastan jag var dod. Textrutan kom fram.

— DU AR DOD. MEN DET AR NAGOT SOM HAR HJALPT DIG. DET AR INTE VI. DET AR EN STORRE
KRAFT SOM ALLTID SKYDDAT DIG. DU HAR INTE VETAT OM DET SJALV BARA. ANGAENDE VAD
SOM KOMMER HANDA MED DIG SA KAN DU INTE KOMMA TILLBAKA. MEN DU SKULLE KUNNA
KOMMA TILLBAKA TILL DIN VARLD. VI KAN UPPFYLLA EN ONSKAN FOR DIG.

Jag funderade pa vilken 6nskan jag hade. Jag kunde alltsa komma hem till min varld nu efter ett ar. Jag
blev glad, men dnd& sorgsen att jag inte skulle fa triffa Onna och Peta mer. Jag frdgade om det var s3 att

jag hade fler 6nskningar tillgodo om det var 6nskningar for andra personer. Rutan svarade ja.

— Jag 6nskar att tiden gar tillbaka ett ar innan jag kom hit, sa jag. Men att saker som hant har inte

kommer att hdnda, s3 att alla klarar sig. Eller férutom Sandra, Alv-kungen och Gorm da.

Men vad hdnder? tankte jag for mig sjalv. Vad var det? Jag kande att jag hade en kraft, kanske lite som
anime-serien Death Note som jag last for lange sedan. Jag tankte vidare pa den dar nobel-figuren som tog
Peta. Den jikeln skall d6! Jag tankte ocks& p& Onna. Jag ville att hennes familj skulle leva. Och sonen till
adelsmannen som Onna dédade, han borde fa en &rfil. Okej, jag far hejda mig i mina tankar s& jag inte blir

alldeles maktgalen.
Da kom rutan fram igen.

TACK FOR ATT DU RADDADE VARLDEN. DU KOMMER ATT KOMMA TILLBAKA DEN DAG DU SKULLE HA
DOTT. MEN INGET KOMMER ATT HANDA DIG DENNA GANG. FOLKET KOMMER ATT HA GLOMT DIG. MEN
DU SJALV KOMMER ATT MINNAS.

Jag kunde alltsa fa tillbaka mitt liv igen, tankte jag.
— Kan jag fa tre 6nskningar? fragade jag.
VAD ONSKAR DU? fragade rutan.

—  Forst 6nskar jag Har Har dod. Sedan 6nskar jag att dlvorna ar en naturlig ras, sa att de lever

tillsammans med orcherna. Jag 6nskar ocksa att Petas livvakt Jore inte dor.

JAG KOMMER GORA SA ATT DEN HAR VARLDEN INTE AR | FARA. MEN NU MASTE DU HEM. TACK FOR ATT
DU RADDADE DENNA VARLD.

Sedan borjade allt bli morkt. Jag hérde en rost.

— Vakna Geffe! sa rosten. Snélla vakna. Vakna Geffe, snilla.
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Jag vaknade langsamt. Jag sdg mamma. Det var mammas rost som hade pratat!
Jag lag i en sjukhus-sang. Jag hade ont i benet. Jag tittade ner pa benet. Benet var brutet. Men jag levde!

Min bror Remmi kom in i rummet. Han hade med sig ett data-spel. Vi spelade en stund medan jag lag kvar
i sdngen. Sedan kom pappa in i rummet. Han hade en annan man med sig, Det var pappan till flickan som
jag hade raddat fran att bli 6verkord. Han tackade mig och berattade att han hade betalat
sjukhusrakningen.

Jag la mig tillbaka och vilade en stund. Mitt liv ar tillbaka, téankte jag.

Slut.
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